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Habcn Sic Fragen m Bomico 
Spiden? MOchtcaSieTipszum 
Spiclttblauf? Unscrc Spicl- 
cxpcrtcn hclfcn wciicr! 
Mo.-Fr. von 15.00 bis 18.00 
Uhr, Eio Anruf gcnítgl: 
Tcl.: 06107/62067 
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Surbytc Software. Nordring 71. 4630 Bochum l.TcL 0234/680460. Fax0234/6804'>7 




Hõchste Zeit fur 

Kor zwei Ausgaben habc ich mir und Euch aufdieser 
Seite die Frage gestellt. ob die Konsolen den Amiga 
killen kõnnten. Zwar sind mir allerlei Argumente 
eingefallen. warum das vermutlich nichl der Fali sein 
wird- ein leicht mulmiges Gefiihlbin ich jedoch nicht 
hsgeworden. Dabei hãtte es Commodore doch in der 
Hand, das Úberlebcn unserer geliebten ..Freundin" auf 
eme kleine Ewigkeit hinaus zu sichern: Wenn erst CD- 
TV. das CD-Laufwerk fur den 500er, sowie eine 
umfangreiche (und die Mõglichkeiten des Mediums 
ausschòpfende!) Sofiwarepalette zu einem erschwing- 
lichen Freis erhãltlich sind- wer will dann noch so eine 
popeiige Konsole? 

h(ur sollte jeizt hall fix reagiert werden, denn der 
Spie/emarkt ist hart umkpmpft. und man brauchl den 
Japanern ja nichl unbctíingt einen zu grofien Vor- 
sprung einzuràumen. Sicher, Commodore gibt sich 
seit Jahren grojie Mune 1 , den Amiga vom Image des 
Spiele-Computers loszueisen, aber ich frage Euch: Wa 

wâre die Amiga-Familie ohne den 500er, 

der mil seinen riesigen Stúckzahlen 

die Butler aufs Brot bringt? Und 

wo bitte wõre der 500ej ohne 

Spiele? Na eben ...^ . ^ 



CD! 



Ein weiteres Argument fur ziigiges Handeln ist die 
unumstôfiliche Tatsache, dafi CDs ohnehin ajas Spci- 
chcrmedium der Zukunft sind - und z\var\fur alie 
Rechner! Weder die beste Diskette, noch éfíe-grâflte 
Festplatte kann derart gigantische Datenmen^en in 
solch blitzartiger Oeschwindigkeit verwalten, pie es 
CD-ROM kann. Aufierdem arbeiten ja bereits (einige 
Softwarehersteller an entsprechenden Programmen; 
ein paar Seiten weirer informieren wir Fuc^in einem 
grofien Special úber das. was da in nãchster %eil so 
auf uns zukommt! 

Ehe ich Euch nun fiir weítere vier Wochen Eiirem 
Schicksal und der Lektiire des neuen Hefts uberJasse. 
noch ein Wort zu meinem heuie eher gediegenen 
Ouifit: Nach den vietcn Pappnasen una Mozart- 
Verkleidungen der letzten Monate habe\ich micft 
einfach verpflichtet gefuhlt. hier wieder eitimql hajth 
wegs zivilisiert gekleidet zu erscheinen. Ich hâffc.Jhr 
wifit das zu wurdigen - die Krawattc ist nãmllch gttftz 

schòn eti£ . . 
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Gute Soft ist teare Soft - cin 
unumsIõBlíches Naturgcsetz? 
Alles Quatsch mil SoBe. 
„Blazing Thunder" bielet den 
grofien Action-Rabatz fBr*s 
kleine Geld! Ein Low Budget 
Game zum Verlieben auf 
Seile 63 



Ofl lassen die Amigaversio- 
nen interessanler Games ja 
ganz schõn tange auf sich 
warten. Aber manchmal hat 
sich die Warterei dano auch 
« irklich gelohnt, wie z.B. bei 
-F-I5 Slrike Eagle D"-» 
„Bard's Tale Hl" und „PCA 
Tour Goir. Wers nicht 
glaubt, der blaltere auf die 
Seilen 32/33, 49 und 54 




Dr. Freak hat in seinem neue- 
sten Szene-Bericht ein echtcs 
Schmankerl anzubielen: Ein 
Gesprãcb mil Rechtsanwalt 
Gunter Frcihcrr von Graven- 
realh! Das knallharte Inter- 
view mit dem Schrecken aller 
Cracker findei Ihr auf 
Seite 46 



freescape-Game wie Cas.lc 

Pr! ^ Schif nmer vom 

«e ?ÚTT tCn? Dann di ^~ 
li Eu ^ da * »3D Cons lr uc- 

e m nK,r i nIerKSÍeren! Die- 
™l den User-Club gcwid- 
Sei(enl02/I03 




Hãllei Ihr gern einen neuen 
Yideorecorder? Oder einen 
CD-Player? Oder einen 
Walkman? LaBl sich machen, 
kommt einfach zu „L nited 
Soffs Drachen-Party 44 auf 
Seile 37 
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Abenteuer 

Bard's Tale III 
CrvslaLs of Arbórea 

• 

Demoniak 

Spirit of Excalíbur 

The Famous Five 



Vor zweí Ausgaben haben wir 
Euch geflustert, »as rund um 
den Amiga an- bzw. abgemel- 
det isl; jetzt habl Ihr uns 
gesagt, wie Ihr die Sache 
seht. „In oder Out II" bringt 
díebe&Ien Leserbeilrãge, und 
zwar a af 
Seite 99 



Was wãre der Joker ohne cin. 
zwei echle Knaller? Sagl jetzt 
besser nix, schaut Euch Heber 
unsere Mega-Tests von -Mid- 
winter II - Flames of Free- 
dom'" und «Super Cars II" 
an! Versofteter Wahnsinn auf 
den 

Seilen 12/13 und 16/17 



Die Zukunft beginnt . . - heu- 
te! „Das groBe CD-Speciar 
informiert Euch nichl nur 
úber aktuelle CDTV-Prodnk- 
tionen - wir sagen Euch, wir 
Ihr jelzl schon an die giga- 
slarke Laser-Power kommt!!! 
Die Lighlshow startel auf 
Seite 57 





Auch Gõller haben so ihre 
Probleme - zumindest, wenn 
es nach „Gods~, dem neuen 
Aclion-Hil der Bilmap Brot- 
hers geht. Wicso, weshalb 
und warum erfahren Sterbli- . 
che in unserem Test samt aus- * 
fúhrlichem Interview! Gõt- 
lerdammerung auf den 
Sciten 30/31. 
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Blazing Thunder 63 
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MIG-29 Soviet Fighter 75 
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Enterprise 40 
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Tee Off 50 
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Cubulus 56 

Go Player 64 

Kengi 28 
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Rotator 44 

Verschiedenes 

Exile 41 

I Midwinter II 12 

PD-Games 70 



Betriebsgeheimnis 



Im Zuge unserer nimmcrmti- 
dco Bemuhungen, das Hefl 
besser, besser und nochmak 
besser zu machen, haben wir 
Euch frohe Kunde hinsicht- 
lich der Bewertungen zu 
úberbríngen! 

Ein Blick auf die brandneue 
Siaiisiik und Ihr wíBi Bc- 
schcid: Um unscrc kruscn 
Gcdankengàngc hintcr dcm 
Gesamturteil in Zuk unft 
noch iransparcnicr zu ma- 
chen* haben wir uns ent- 
schlossen, Euch nun 10 Pro- 
zcnt-Schritte anzubieten* 
Und darait auch bei dcn 
Tcsis ab sofort glasigc Klar- 
hcit hcrrscht, gibi cs jclzt zu 
jcdcr 10 Prozcm-Húrdccine 
cigcnc Jokcr-Fratzc! Zur 
Einslimmung zeigen wir 
Euch das neue Mienenspíel 



hier in aufsteigender Rei- 
henfolgc von links nach 
rechts. 

Aber damit nicht genug der 
Ubersichtlichkcit; Ab sofort 
lindei Ihr zu jedem Tesi in 
der Bcwcrtungsbox auch 
das Gcnrc, zu dem das jc- 
weilige Spiel zahli (also 
Abenteuer, Action» etc*)- 
Dafur múBi Ihr zukunfiig 
ieider auf cine Bczugsqucl- 
lenangabc verzichten - dic- 
sen Punkt mufiten wir aus 
wettbewerbsrechtlichen 
GrQndcn abschaffen. Abcr 
in der Rcgcl gibt cs dic Ga* 
mes eh úbcrall, wo cs hall 
Games gibt (siche z.B. Be- 
zugsqucllcn- Liste auf Seite 
110). Und falis níchl t sieht 
naiúrlich schon noch dabcL 
wo das Spielchcn denn nun 
erhaltlich isl. 
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HIT-AUSBEUTE 
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AbschlicBcnd ist cs uns cin 
Vcrgnttgcn, Euch mitteilen 
zu dQrfen. daQ nach André 
Gerke nun ein weiterer 
Kúnstler dank seines Auf- 
tritts in der Joker-Galerie 
von der Industrie entdeckt 
wurde! Es handeli sich dabei 
um Dan Andruschow aus 
Berlin, dessen Arbciten bei 



dcn Jungs von Aitic („Lords 
of Doom") Eindruck ge- 
macht h.;hcn. Dans neueste 
Werkc kõnnt Ihr ubrigens 
diesnial in der Galerie hc- 
wundern. Wírgralulierenjc- 
dcnfalls herzlich und sind 
schon sehr gespanm, wel- 
cher .Galerisf wohl ais 
níichster Karriere macht . . * 




Der Name fiir Computersoftware! 



7x in Berlin! 


VersandService 


•Uohr Goranlte aul Jedes Spiel! 

• Versond erfolgí (n SichcrheiUvefpackungl 

• Sãmtliche Prei^e $lnd HnWuiiv-Pre**e"i 

Keine Mehrkosten durch 
Porto und Verpackung! 

CHÃOS 

STRIKES BACK 49,- 

ELECTRONIC ARTS 

DELUXE VÍDEO 39,- 

PAL-Version 


Schauen Sie sich die Software 
an, bevor Sie sich entscheiden! 


SoftPower Filialen 

Wedding - SchwedenstraBe 18c 
Spandau - Schônwalder Str. 65 
Moabit - StromsíraBe 55 

Sof tPower Stationen 

Neukõlln - LohnsiraBe 94 
WeíBensee - SireustraBe 69 
Mariendorl - Mariendoríer Damm 51 
Charlottenburg - WundtsIraBe 58/60 


NEUHEITEN - SERVICE 

030/492 20 56 - 10.--18.~ 

VERSAND - SERVICE 

030/375 60 13 - 10. t,0 -18.'° 


SoftPower 

Schônwalder Str. 65 
D-1000 Berlin 20 



SoftPower Filiale 

HANNOVER 

Wir fúhren Software, 
Public Domain und Zubehõr, fOr 
• Amiga • Atari • C-Ó4 • PC • 



Hildesheimer Str. 118 

3000 Hannover 1 
Tel.:0511 809 44 84 



NEUEROFFNUN 

1^, 





SoftPower Depot 
Hubertus Damm 7 
1123 Berlin - Karow 




Der digitale 
Sammelordner 

Wer kennt nicht die leidige 
Sucherei nach beslimmten 
Artikeln in der Zeitschriften- 
Sammlung? Eine Dalenbank 
namens LIAM sorgt jetzl 
fur Ordmmg und lieferl alto 
wichligen Infos zu kom- 
plelten Jahrgángen díverser 
Amiga-Magazine! 

IndcrGrundaussiaitungko- 
stci LIAM 39,- DM und 
biciei Informationcn úber 
die Artikel in funf Amiga- 
Heften (Ausgabc. Scitc, Ar- 
tikelbczcichnung. etc). dar- 
uberhinaus wird einc Dalci 
mit den Adrcssèn von gul 
100 Anbictern von Hard und 



mLOOKING 
ULOVE 




Soft fur den Amiga mitgelie- 
fert. Obcr cinen UpDate- 
Scrvicc kann man diese Re* 
gister fiir 10,- bis 30,- DM 
(je nach Urafang) imracr 
wieder aktualisieren lasscn, 
fur weiterc 15 Markcr gibfs 
einc ãhnlichc Dalci zu acht 
PD-Serien. Und das Beste: 
Fur schlappc 10 Mause be- 
kommt Ihr auch den toialen 
Obcrblíck fibersãmtlichc im 
Amiga Joker crschienenen 

Artikel des Jahres 90! 
Wcr also immer wissen will, 
in wclchcm Hefl cr was fin- 
dei, der besorge sich mehr 
Infos oder gleich das ganze 
Programm bei: 
Mango Sofl 
Gutenbergstr* 51 
5000 KÔln 30 
Tel: 0221/51 94 96 



Bademeister Larry 

DaB Larry Laffer bei seinen 
Ànnaherungsversuchen des 
õfleren badengeht, ist fur 
Sierra-Fans nicbts Neues, 
Jetzt kônnl Ihr gemeinsam 
mit dem digitalen Schwere- 
nõter ein Bad nehmen . . . 

Alles was Ihr dazu braucht, 
ist cin See, Meer oder Swim- 
mingpool (zur Not tufs 
auch die Badewanne) und 
29,- DM- Sovicl kostetnãm- 
lich das groBc. bunte und 
natúrlich kuschelweichc Ba- 
detuch mit Larry-Aufdruck. 
Das Tcil ist erstens originell 
(100%), zweitens uberwie- 
gend aus Baumwollc (86%) 
und drittens erhãlilich bei: 
Joysofl 
Gottesweg 157 
5000 Koln 41 
Tel: 0221/44 30 56 




Rekord-Zocker 

WuBtet Ihr. daB im «Guines* 
Bnch der Rekorde" auch ein 
Weltmeister im Dauereom- 
puterspielen steht? DaB die 
Bestmarke jetzt von einem 
Dcutschen um salte 17 Slun- 
den uberboten wurde, kõnnl 
Ihr jedenfalls noch gar nicht 
wissen! 

Geschlagcne funf Tage 
hockte Jõrg Kopmunn (20) 
aus Uclzen vor dem Monitor 
und gambeltc mit ReLINEs 
ncuem Rollcnspiel ^Fate - 
Gates of D&wn*. Die Han- 
novranische Spieleschmicde 
zeigte sich fiir das wahrhaft 
ausdaucrndc Interesse cr- 
kenntlieh, indem der Titcl- 
aspiram mit Fruchlsaft, 
Butterbrotcn und cinem fur- 
sorglichcn Weckdienst ver- 
sorgt wurde. Wir fragtcn 
den Marathonzockcr, ob er 
denn auch bereit wãre,scine 
ncuc Bcstzeit zu verteidigen: 
Jmmcr und jederzeit! 
Wcnn es scin muB, haltc ich 
noch viel lãnger durch . , A 
Na denn, wir gratulieren. 



Gedenkminutc 

Wie es aussieht, ist einer 
der ganz G roBen von der Szc- 
ne abgetreten: Cinemaware. 
Lasset uns also die Kõpfc sen- 
ken und schweigend der sehfi- 
nen Slunden gedenken, die 
uns das ameríkanische Soft- 
warchaus besehert hat • . - 
Von ^Defender of the 
Crown" bis „TV Sports Bas- 
kelball", von „lt camc from 
lhe Dcscrt** bis ^Wings* - 
ICincmawarc hat besonders 
in Sachen Prasentation 
MaBstãbe gcsctzt und gilt 
(oder galt) zu Recht ais Ga- 
| rant fur Spiclc, die den Mõg- 
lichkcitcn cines Amigas 
auch wirklich wurdig sind! 
Wcr mehr uber den Fali des 
Giganten wissen mõchtc, 
| der bláttcrc zu unserem gro- 
Ben CD-SpeciaL Bis zur 
hõchst offizicllcn -Beerdi- 
gung 1 * weigern wir uns je- 
denfalls, alie Hoffnungcn 
fahren zu lassen,.. 




Ih 



HERO'S QUÊS 



Was fãllt dem Rollenspieler spontan bei diesem Titel ein? 
Na, entweder Sierra oder MBs tolles Brettspiel mit den 
plastischen Dungeons. Sierras gleichnamige Heldensaga 
hatten wir schon, hier kann es sich also nur um Gremlins 
Versoftung des beliebten Gesellschafts-spiels handeln! 





In der Originalversion ist Hcro*s 
Quesi ein spannendes Brett-Rollcn- 
spic! fílr mehrere Magicr und Kamp- 
fcr T dessen Rciz nicht zuletzt in seiner 
hubschen Aufmachung liegt: Die Spie- 
Icr lassen ihrc Charaktere in Form 
klcincr FigQrchcn durch cine plasii- 
sche Spiellandsehaft wandern, deren 
einzeine Komponenten (Wândc, Til- 
ren, Monsicr. ètcj nach und nach am 
Brett aufgebaut werden. In England 
stehi das Game seii Ewigkeiten ganz 
oben in den Brcitspiel-Vcrkaufscharis* 
und auch hierzulande erfreui sich das 
Famasy-Gerangel groDer Bclicbthcii - 
besonders bei jíingeren Abenteurern, 
Wie hat man sich die Sache nun am 
Amiga vorzustellen? 
In derdigiialen Variante konnen bis zu 
vier Spicler auf Schatzsuche gehen, 
wobei 14 verschiedene Missionen dau- 
erhafic Bcgeisterung garamieren sol- 
len. Jedes diescr Mini-Abcnteucr bc- 
stchi aus etwa 20 Rãumcn, die in cincr 
3D-Perspekiive gezeigi werden. Via- 
Maus und diversen Icons gili es bc- 
stimmte GegcnsiSndc zu finden, 3us 
Labyrimhen zu entkommcn oderauch 
mal cinem ganz spczicllcn Monster 
den Garaus zumachen. Wie bei Rol- 
lenspielcn flblich, winken dem crfolg- 
reichen Rcckcn besserc Erlahrungs- 
werte und natúrlich jede Mcnge Gold, 
das in Shops fDr Waflen, Zauberspru- 
che oder eine kleine Energiespritze 
vcrpra&t werden darf. Sind mchrerc 
Spicler glcichzcitig umcrwegs, ent- 
brenni ein Konkurrcnzkampf, wobei 
man schòn nacheinander zum Zug 
komnu - Solistcn haben die Wahl, ob 
sie nur cinen oder alie vier Charakierc 
glcichzcitig durchs Abcmcuerland 
fiihrcn woltcn. 

Alles in aliem macht unserc Vorabvcr- 
sion schon cinen rccbl viclvcrspre- 
chenden Eindruck: Die leons sind 
úbcrsichtlich angeordnet, es gibt eine 
Automapping-Funktion, und die 
Fortschritlc der Spiclfiguren kõnncn 
selbsiversiàndlich abgespeichen wer- 
den. Auch dic grafische Prascmation 
scheint sehr ordentlich zu sein, wenn- 
gleich die Animaiionen in den Kampf- 
sequenzen eiwas holprig ausgcfallcn 
sind - bei Grcmlin hat man uns jedoch 
versprochen, daB dieses Manko bis zur 
Verkaufsversion behoben wird. Obri- 
gens sind bereits zwei Zusaizdisks mil 
je 14 weiteren Missionen in Planung. 
Und wann kann*s losgchcn? Eigcntlich 
sollte Hcro*s Quest jetzt, da Ihr diese 
Zcilcn lesi, schon im Anmarsch auf dic 
Hãndlcrregale sein - es sei denn» die 
Programmierer hãttcn sich in ihren 
eigenen Dungeons verlaufen ... 
(C-Borgmeier) 



a 




Wart Ihr schonmal im fernen Indien 
und seid an deo Ufcm des Ganges 
cntlangspazicri? Ja? Na gut. aber si- 
cher war das nicht so ura Anno 1805 
herum, und vermutlich wari Ihr auch 
nicht ais Kolonialhcrren umcrwegs! In 
dic Rollc cines solchen schliipfen hier 
nãinlich ein bis sechs Spieler, wobei 
jedem ciwas anderc Eigenschnficn zu- 
geteilt werden. Sinn der Ubung ist es, 
das zcrsiriticnc Land zu einen, und 
zwar mittcls der Armcc, beziehungs- 
weise diverscr anderer Insirumeme 
ímpcrialcr Mandeis- und Wirtschafis- 
politik. Doch damit nichi genug: Der 
ao sich schon rechi umfangreiche und 
komplexe Siraicgicteil wird, Shnlich 
wie bei den Cinemaware-Games, noch 
durch sechs vcrschicdenc Action- 
sequenzen crgãnzu Dabci siehen so 
exoiische Diszipiincn wie Elcfanicn- 
rennen oder cine Tigerjagd auf dem 
Programm. Also Strategic + Handcl 
+ Action - das kõnme ja glali zu cincr 
abendfiillendcn Beschàftigung wer- 
den...! 

Was wir bis jetzt von dem Spicl gese- 
hen haben, berechtigt durchaus zu den 
aUerschõnsien Hoffnungen; Insbeson- 
derc die Grafik weisi cine geradezu 
orienialischc Farbenpracht auf* sclten 
hat man das Gelbe im Auge des Tigcrs 
so leuchten sehn! Die musikalischen 
Kostprobcn waren cbenfalls nicht zu 
verachten, nur an die Maussicuerung 
in den Actionsequcnzen muB man sich 
crst gewõhncn (was aber nicht heiBcn 
soll, dali sic schlecht ist, sondem cben 
einfach gevvõhnungsbcdilrftig). 
Wann Champion of the Raj fertig sein 
wird, slchl noch nicht so ganz lest. mil 
einem Vcròffenllichungslcrmin wollcn 
wir uns daher lieber etwas zuriickhal- 
icn. Aber wenn das Game in scincr 
cndgúltigcn Form auch nur haibwegs 
das hâlt. was die Vorabvcrsion ver- 
spricht, lohm sich jedes einzelnc Jahr* 
cias wir noch darauf warten mússen! 
(Manuel Semino) 



Die Mannen von Levei 9 sind es anscheinend leid, 
immer nur Textadventures à la «Knight Ork* oder 
Scapeghost u zu programmieren. Vielleicht haben sie 
aber auch erkannt, daB ihr angestammtes Genre am 
aussterben ist - ihr nãchster Streich zielt jedenfalls 

in eine ganz andere Richtung! 
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DASZE1TL0SE ERLEBNIS... 




ABENTEUEJLi 
HANDEL 
KAMPF 
KOCHEN 
HYPNOSE 
TELEPATHIE 
LABYRINTHE 
ÚBERFÀLLE 
ENTDECKUNGEN 






4 DISKETTEN 

SPIELSTAND ABSPEICHERBAR 





BOMICO Serviceline 
Haben Sie Fragen 711 Bonino Spielen? 
Mòchten Sie Tips mm SpielaWauf? 

Am Sudpark 12 - 6092 Kelsiertwch 



IHfí SOFTWARE PARTNER 



Unsere Spielen perten heHen wetor! 
Mo-Fr von 15.00 bis 18.00 Uhr. FJn Anruf genijgt! 
TeL: 06107/62067 

Schnftliche Anfragen nur gegen Riick porto 



Die weiBe Pracht aus „Midwinter" ist futsch - wortwõrtlich Schnee von gestern. Wohin 

seinen Vorgãnger locker in den Schatten stellí 



Der Amiga Joker meinl: 

Wer diesen Sommer richiig genie- 
Ben will, braucht Midwinter II! 



Wenn dic Winicrmiintcl ohnehin aus- 
gedienl haben* kann man sichjaglcich 
in wãrmere Gefilde verziehen - so oder 
ãhnlich haben wohl dic Midwintcr- 
Leute gedacht, ais sic ihren gr o Ben 
Umzug vor die Wcstkuste Afrikas or- 
ganisierten. Ihrc ncuc Hcimat bcslchl 
aus 41 lnscln, die grõBte davon, Ago- 
ra, ist glcichzeitig auch der Régie- 
rungssitz. Hicrschaltet und waltet die 
Atlantic Federatíon, eine hõchst fried- 
liebende und deraokratisch gesinnte 
Regienmg. Also alies Friede. Freudc. 
Palmenstrãndc? NatQrlich nicht* daíur 
sorgt schon das Saharan Empire, cin 
biitcrbõsen kricgsluslerner und von 
einem grõflenwahnsinnigen Diktator 
beherrschter Staat auf dem benach- 
barten Fcstland. Der wQrde sich nun 
furchtbar gera ali dic unschuldigcn 
kleinen Insetchen einverleiben und hat 
auch schon die ersten Schritte in dieser 
Richiung umemommen (Schcrgcn 
losgeschickt, Spione angeworben, 
ett). Deshalbsuchi dic Atlantic Fede* 
raiíon hânderingend nach einem fahi- 
gen Heldcn, bc&scr gesagt, sie hat ihn 
bercits gefunden - den Kãufcr dieses 
Spiels natíirlich, 

Bevor man nun fur die gerechte Sache 
in die Schlacht(en) zieht . darf man sich 
zunitchst mal sclbst zusammenstellen. 
Daíur gibfs so cine Art Charakter- 
Baukasten. mit dem sich nicht nur 
AuBerlichkeiten, wie Geschlecht, Na- 
senform und Kõrpergewicht, sondem 
auch dic inneren Werte (Krafu Aus- 
daucr, usw.) fcstlegcn lasscn. Das ist 
keine5\vegs reine Beschaftigungsthcra- 
pie* sondem beeinfluBt den weiteren 
Spiclvcrlauf ganz entscheidend: So wie 
einer ist, so reagieren auch dic Leutc 
auf ihn! Und da hier jede Mcnge 
falscher Freunde, Doppclagcnten und 
dcrglcichcn Subjektc mehr herumlau- 
fen, spielen Dinge wie Uberzeugungs- 
kraft und ein gewinnendes AuBcres 
cine wichtige Rolle. Zudcm verãndern 
sich diese Wcrtc wie bei cinem Roilcn- 
spiel. je nachdem* was man schon alies 
zustande gebracht hat* 
Unser frischgcbackcncr Retortenheld 
hat jetzt verschiedenc Mõglichkcitcn* 
um spãter cinmal in die Annalen der 
Atlantic Fcderation cinzugehen. Pro 
bedrohter Insel gibt*s eine Mission* 
also 40 insgcsamt (Agora zahlt nichi 
mit. weil híer - noch - alies in Butter 



ist). Diese Missioncn kõnncn wahlwci- 
se Stiick fOr Stúck* oder in einer einzi- 
gen, ricsigen ^Kampagne" erledigt 
werden. Ganz Vorsichtigc dUrfcn na- 
liírlich erstmal ein biíichen iiben. 
Damit der Hcld sich nicht so einsam 
fuhlt (cr hat ja diesmal keine unmittel- 
baren Mitstreitcr), haben ihm dic Pro- 
grammierer viele, vielc lnsclbcwohner 
spendiert - ungelahr 1.500 Stuck sol- 
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len es sein, Und das sind nicht cinfach 
irgendwelche anonymen Pixel in der 
Landschaft. nein. es sind Individuen 
mit unterschiedlichen Vorlieben und 
Abncigungcn, gutem oder schlechicm 
Charaktcr. cinem richtigen Eigcnlcbcn 
halL Ahnliches trifTt auch fur die di- 
versen Inseln zu: jede einzelne davon 
hat ihre geographischen Besonderhei- 
ten. jede steckt vollcr Details, wie 
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Stadie, SlraBen. Gcbirge, Palmcnhai- 
ne» usw- Kurz und gut, jcdc isi eine 
kleine Wcli flir sich, die es zu crkunden 
gOt. 

Und wic erkundet man nun so cine 
kleine Insclwclt? Zu Fufl, bcispielswci- 
se; oder mil dem Zug; einem Jccp, 
Laster, Panzer, Bus, Hovercrafi, Hub- 
schrauben Doppcldcckcr, Zcppelin, 
U-Bool, Schncllboot - zwanzig ver- 



schicdcnc Fortbewegungsarien sind 
mõglich! Gcnau genommen sogar ein- 
undzwanzig, denn klickt man auf das 
„SpeedupMcon, wird man direkt zum 
Zielort .gebeamt". Dabci wird zwar 
Zeit gespart, aber nicht an Rcalismus: 
befindet sich auf der (automatisch 
gcwãhllen) Routc cin bõser Gcgncn 
muB man kurz zwischcnlandcn, um 
sich mil dem Herm zu unlerhalten. 



sich die Menschheit nach dem groBen Tauwetter verkrumelt hat, und warum dieses Game 
erfahrt Ihr in unserem Exklusiv-Test! WeiI man zu solchen GKpriichen bc s- 

ser nie mil lecren Hânden kommt, 
stchen dem Helden 16 verschiedenc 
Waffen zur Verfugung - von der Har- 
pune uber diverse Ballermãnner bis 
zur Dynamitstange. 
Es gabe noch viel mchr Uber dieses 
Spiel zu crzáhlcn, bcispieiswcisc làBi 
sich dic Úbersichiskane in sechs Stu- 
fen zoomen, es gibi wieder dic bereils 
vom Vorgãngcrbckannicn Screen-Ar- 
maiurcn (KompaB. Radar, Uhr* Ener- 
gie- und Hõhenanzcigcn ¥ ctc.) und 
Dutzendc, ach was, Millionen Ein- 
sicllmõglichkciien und Optioncn. 
Auch opiisch isi das Game allcrersic 
Sahne: Die Vekiorgrafik isi doppelt so 
schnell wic friiher, dabci aber ausgc- 
sprochen deiailfreudig - egah ob man 
nun geradc unter Wasser oder in der 
Lufi unierwegs ist, und ob es Tag oder 
Nachi ist. Bei der Handhabung hai 
sich cbcnfalls ciniges getan, die Sieuc- 
rung (Maus/Joyslick/Keyboard) rca- 
gicn jeizi dcullich sensiblcr, und dic 
Anordnung der Icons isi cin Muster an 
Ubcrsichtlichkcit* Auf dem gleichen 
hohen Nivcau befindet sich auch der 
Sound - musikalisch und efíektmíiBig, 
Der langen Rede kurzer Sinn: Micro- 
prose hat mit diesem technisch perfek- 
ten Mix aus Strategie, Action und 
Adventure wahrhaftig ein Jahrhun- 
dcrtgame abgclicfcri! (mm) 
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Midwinler 

Grafik: 

Sound: 

Handhabung: 

Spielidee: 

DauerspaB: 

Prefo/Leistung: 



84% 
85% 
82ft 
93% 



Red. Urteil: 919r 
Ya ri abei 

Preis: ca. 99.- DM 
\ k >rslf Ik i : Micro prose 
Genro: Mixiur 



| Spczlalitai: Unsere Testversion hatie 
drei Diskciien und war englisch. In der 
cndgúlligcn Fassung wird das Game 
aber komplcii in deutsch, sami einem 
dicken Handbuch und allerlci Bcilagen 
ausgclicfcri. 



ames of freedom 



Jedes halbwegs erfolgreiche Spielchen kriegt heutzutage schon eine Fortsetzung verpaBt, 
was macht man da mil den richtigen Knallern? Ganz einfach: Man geht in die 
Serienproduktion . . . 



Der dritlc Tcil dcs Sn m m ler- und Mon- 
Merjàgcrspcktakcls hat mit seinem 



Schrecken. Wie gut trifft es sich da, 
daC die Ur-Helden (Mcrlin. Thor, 
Quesior und Thyra) noch am Lcbcn 
sind und auch gcradc cin biOchen Zeil 
zum Monstcrvcrmõbcln haben! Zu- 
dcm crhaltcn sic dicsmal Vcrstãrkung 
von vier weiíeren Recken: Mit von der 



soviele Monsier wie mõglich zu plãt- 
ten, daruberhinaus mussen aber auch 
cin paar Rãtscl gclõst wcrdcn. Bei- 
spiclswcise gilt cs, eine Reihc von 
Schlusseln zu finden oder bestimmie 
Gegcnsiande an ihren vorgesehenen 
Platz zu sehleppcn. UbcrmãBig an- 



nichi mehrso wahnsínnig viel gemein- 
sam. Vor aliem das Aus&chen hat sich 
grundlcgcnd geândert, das Gcschehen 
isi nun aus cincr 3D-Perspekiive zu 
sehen - nichi umsonst wurde das Ga- 
me wãhrend der Eniwicklung umer 
dem Arbeusihel ^Gauntlct 3D" gc- 
fuhrt. EgaL schreilen wir zur hoch- 
wichtigcn Himcrgrundstory: Die Insel 
Capra, cigenilich eín absolutes Para- 
dies, ist in die gierígen Mande dcs 
Bõsewichts Capricorn gcfallcn. Wo 
fruher gar liebliche Võgelein friedlich 
miteinander schnUbcltcn. verbreiten 

Idr^t ■■ n ' T i -xx 1 Til- I I . ■ A nnrl tin.fl 



der Eidcchscnmann Dracolis, der Eis* 
mann Blizzard und schliefilich noch 
Ncptun, der Wassermann. Jcdcr hat 
cine andere Waffe und andere Fahig- 
keiten - der Magier Merlin z. B. be* 
diem sich immer noch seiner Zaubcr- 
kunst, wogcgcn Schlâgcrnaturen jeizi 
auch mal mit dem kraftigen Pctras in 
die Schlachi ziehen kõnnen, usw.. 
Wãhrend die Hcldcnschar also zuge- 
nommen hat, sind die ursprúnglich gut 
100 Lcvcl auf acht Welicn zusammen- 
gcschrumpft, die wiederum aus jc fiinf 
Unterabschniuen bestehen* Naturlich 



aber nichi, wer sich dabei trotzdcm 
mal verfranst hat, kann sogar auf eine 
Help-Funktion zuriickgreifen- Selbst- 
verstãndlich darf man wieder zu zweil 
lostigern, und auch dic úblichen Ex- 
tras zum Aufsammcln fchlcn nicht: 
Schatztruhcn bringen Punktc, magi- 
sche Trãnkc sorgen fur Schnellfeuer, 
Unverwundharkeh. etc, und Lebens- 
mittel spenden frische Energie - es sei 
denn, sic waren vergiftet , * . 
Man muB U.S. Gold zugestchen, daQ 
hier die wichligsten Elcmente dcs Ori- 
ginais (Ceister, Monstcr» Generatoren, 
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neucn Zuiaicn t3D-Pcrspektivc, Rái- 
sei und frische Monslcr wie Mumicn 
und Zombies) kombiniert wurden. 
Die Grafik hat recht verschieden ge- 
slvlic Levei und cin ruckclfreics Acht- 
Wcgc-Scrolling zu bicten, nur die 
Farbwahl wirkt m^nchmal cin biB- 
ehen cintonig. Auch* Sound und 
(Stick-) Steuerung sind prima, insge- 
sami wurde aus der leiehl angestaub- 
ten Idcc herausgcholt. was eben drin 
war. Wer also gerne auf Monsterpirsch 
geht - auf Capra wfire gcradc Jagdsai- 
son! (Kate Dixon) 



Gaontlel III 

GraOu 7K r i 

Sound: 80T, 
lindhahung: 79ÇÍ 
Spklidee: 60% 
Daui-rspaB: 7 Kr 
PrcU/Lcistuog: 70'"." 
Red. Vrttik 11% 
Fur Forini^chrillcnc 
Preis: ca. 84.- DM 
HentcOer: U.S. Gold 
<íenre: Geschicklichkdl 



Spe/ialitãl: Zwei Dísketlen, deutsche 
Anlcitung. Highscorcs und Z»ci- 
Sptclcr-Modus \orhanden. 
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Das alie Caunliet im ncticn Look 
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Der Amiga Joker meint: 
Super Cars II ist genau der Stoff. 
von dem Computer-Flitzcr 
traumen! 



Kaum ein Spicl wurde von den Leuten 
mii Bcnzin im Blui und cinem Formei 
I Motor im Kopf so schnsiichtig cr- 
wartet wie Super Cars II, Kein Wun- 
der hatte der Vorgãnger doch von der 
gcnialen Stcuerung bis zur húbschen 
Grafik wirklich alies zu bieten, was 




Rennfahrer-Herzcn hõhcr schlagen 
Iã0i. Das heiflt, ncin, eine Kleinigkeit 
fehlte schon noch zum totalcn Sport- 
ler-Gluck -cin Zwei-Spieler-Simultan- 
modus. Und genau den hat Gremlin 
jeui nachgcrcicht! Da6 nebenher na- 
lurlich noch so ciniges verbessert wur- 
de f ist Ehrcnsache... 
Ehe man auf den insgesami 21 Kursen 
sein Gluck versuchen darf t wird die 
Vcranstahung im Hauptmcnu crstmal 
auf die pcrsõnlichen BedUrfnissc zuge- 
schnitten. So sichen drei Schwierig- 
keitsgrade zur Vcrfugung, die den Pi- 
lotcn auf unterschicdliche Sirecken 
entfuhren. Wãhrcnd man im Easy- 
| Modus uber halbwcgs ubersichtliche 
* Asphaltpistcn brctiert, wimmelt es auf 
Vier schwierigsten Siufe nur so vor 
^Vnierfuhrungen und vcrzwickten 
-•rCreuzungen, zudem ist dann der Stra- 
Bcnzustand alies andere ais unproble- 
matisclv Das Spcktrum rcicht von 
Wasserlachen uber ÕlpfQtzcn und 
Steíne auf der Fahrbahn bis hin zu 
tfickischem Glatieis. AuBerdem muG 
natúrlich fcstgelegt werden, ob man 
allcinc oder mil Partncr ins Rennen 
geht* und auch den Stcucrungsmodus 
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DaB die Jungs von Gremlin 
mehr zu sagen. DaB „Super 
Aber wer hãtte gedacht* 



darf m3n sich aussuchen: Entwedcr 
dieni der Feuerknopf des Joysticks 
zum Gasgeben oder zum Bremsen. 
Am Start erwartet den Super Cars 
Vctcrancn dann schon díc crste groBc 
Úbcrraschung - es ist jetzt viel mehr 
Konkurrenz unterwegs! DaB cinem 
nun gleich neun Gegner das Lcbcn 
schwer machen, hat aber auch scinc 
Voneilc: Diesmat genúgt cs, am Ende 
eines Renncns unter den ersten funf 
gelandet zu sein, anstaii wie zuvor 
unter den drei Ersiplazierten. Natur- 
lich winken wieder fein abgestuftc 
Siegprâmicn, fur die der Wagen im 
Shop auf Vordcrmann gebracht und 
mit nútztichen Extras bestúckt wird. 
Neben den bekannten Bug- und Hcck- 
raketen sind jctzt ctlichc Neuheilen 
wie beispielsweise zielsuchcndc Missi- 
les, eine An Satcllh, der das Auto 
umkreist, oder Minen zum Abwerfen 
im Angebot- AuBerdem ist neuerdings 
auch kaufmànnischcs Talenl gefragt, 
indem man nãmlich Tcilc cinkauft, 
wenn sie gunstig zu haben sind. und sic 
dann ein paarRunden spãier fúr teu- 
res Geld wieder abstofli. Zudem lau- 
chen zwischen den Rennen nun klcinc 
Fragcspielchen mit Polizistcn, Repor- 
tem, Sponsoren oder Anwãlten auf* 
Wer hicr z. B. Vcrkehrsschilder ríchtig 
crkcnni kann sich ein paar Extragro- 
schen verdicnen. 

Auch das cigentliche Renngeschchcn 
hat nochmals an Dramatik gcwonncn: 
Ganz davon abgcsehen, daB die Zwci- 
SpiclcpAction am vertikal geteilten 
Screen cinfach cinen RiesenspaB 
macht. wurde das gesamte Spicldcsign 
crkcnnbar aufgcpeppt. Zum cinen 
sind die computergesteuerten Fahrcr 
ausgebuffi wie eh und jc, zum anderen 
lassen auch sie jctzt schon mal eine 
kleine Raketc auf das Spielcrfahrzeug 
los - dann brennt die Karre fur einige 
Sckundcn, was natiirlich wertvolle 
Zeit kostet und dem Gesamtzustand 
des Wagcns nicht geradc zutrãglich ist. 
Und dann crst dic Strcckcngestaltung; 
Da gibi cs lange, dunkle TunneK die 
man blind durchfahren nuili, scharfe 
Haamadclkurvcn, Sprungschanzen 
und vieles mehr Zusamraen mil der 
nach wie vor spitzcnmiiBigen Steue- 
rung crgibi sich also ein Rcnnspiel- 
chen t das weit und breit konkurrenz- 
los in der Landschaft stcht! 
So weit, so tolh Leidcr haben deran 





mittlerweile anerkannte sind, braucht man niemand 

Cars" einer ihrer gelungensten Beitrage zum Thema war, ist wohl auch schon bekannt. 
daBesnoch viel besser geht? 



vicie und gelangcnc Ncucrungen auch 
ihren Preis. Das fángt damii an, daB 
man sich hicr wãhrcod des gesamten 
Games mil dem glcichcn Wagen bc- 
gnúgen muB, der Verkaufer aus dem 
ersien Teil ist scheinbar in Reme ge- 
gangen. AuQcrdem hat die Grafik cin 
bíUchen gelitten, die Landschaficn 
u irken ctwas blãBlich, und auch beim 
(muhidirektionalen) Scrolling isi ein 
Icichies Ruckeln zu verzeichnen. Dic 
Portraiis der Fragesicllcr in den Un- 
terspielcn sind zwar ganz ncít, aber 
uberdiese Zugabc zu einem Sportspiel 
kann man auch geicihcrMeinungsein, 
Und schlieBlich wurde wàhrend des 
Rennens auf fetzige Musikumcrma- 
lung verzichtet, (gute) FX wie Rcifcn- 
quietschen und Exploâonsgerâusche 
miissen ais GcrauschkuUsse genugen. 
Auf der anderen Seiíc machl alleine 
schon die Tatsachc, daB zwei Spieler 
am Splilscrecn gegencinander rasen 
diirfcn, wãhrcnd SoloPiloien den vol- 
len Schirm zu schen bekommen, dic 
meisten der zuvor crwãhnien Mankos 
locker wett! 

Nach Abwãgung allcr Vor- und Nach- 
teílc blcibl unterm Strich also nicht 
mchr und nichl weniger ais cin super* 
spielbarcs Stúck Software, das Fans 
des Renn-Genrcs um keinen Preis ver- 
passen durfea. Auch wer den Vorgitn- 
ger schon hai (zur Zcil ubrigens fur 
79.- DM zusaramen mil drei weiíeren 
Games auf der Compitaúon ,.16 Bit 
Hit Machine* crhãhlich), wird von 
Super Cars II begeislert sein - ein Hit 
von cinem Hil! <C. Borgmeier) 




Super Cars II 

(írafik: 80% 

Sound; 779í 

Uundhabung: 92% 

Spictidcc: 78% 

DaucrspaB: 909Í 

Prcis/Uistung: 83fo 

Red. Urteil: 87% 
Yariabcl 

Preis: ca. 79,- DM 
Herstellen Gremlin 
Genro: Spori 




Spczialttãt: FOr jeden Schwicrigkcits- 
grad gibi es cine eigenc Highscorclislc, 
dte aber Icidcr nicht gesaved wird. 




HILL STREET BLUES 

Wer die gepflegte Hektik des Polizeialltags sucht, wird jetzt bei Krisalis fúndig: Die 
englische Company hat sich der gleichnamigen TV-Serie angenommen und eine spannende 
Simulation daraus gemacht! 



Der Amiga Joker mcinl: 
Hill Strccl Blues - cin 
hciQcs Pflastcr fur 
kuhle Kòpfc! 



Ais Captain Furillo sieht 
man vor der undankbaren 
Aufgabc. dic Kriminalitãt ia 
einem knapp 150 One um- 
fassenden Stadtbczirk in cr- 
irãglichcn Grenzea zu hal- 
ten. Kern lcichtes Untcrfan- 
gen. denn jeder der elwa 600 
Einwohner ist cin potcntiel- 
lcr Verbrcchcr! Dem Ord- 
nungshiiíer mussen hinge- 
gen neun Deieciives sami 
Eiasatzwagcn genúgen - 
Verstarkung kommt nur in 
Hàncfôllen^- 
Die meiste Zcit beirachict 
man cinen klcincn Aus- 
schnitt seines Distrikts, der 
aus der Vogel perspek tive 
gczcigt wird und in vier 
Richtungcn gescrollt wer- 
den kann. Auf den StraBcn 
fahren Autos, morgens ge- 
hen dic Menschen zur Ar- 
beit, nachis ist dic Stadi cr- 
leuchtct. , . tatsãchlich fuhrt 
hicr jeder Búrgcr cin richti- 
ges Eigenlebcn! Sobald iiber 
Polizeifunk cin Fali gemcl- 
det wurde. bríngi man per 
Computer dic Einzelheitcn 
in Erfahrung (Dclikt, Opfcr, 
Tàterbcschreibung, usw.). 



dann wird cin Dctcktiv bc- 
auftragt. Setbigcr cili nun 
zum Tatort, jc nach Lage mil 
dem Wagcn oder per Pedes. 
Nicht selten sind 50 mehrerc 
Fahnder gleichzcitig unter- 
wegs - echtes Multitasking 
also. Zwischcn den Cops 
solltc da bei stãndig hin- und 
hcrgeschaltct werden, denn 
sobald einer am Talort an- 
kommt, ist individuellc Bei guter Aufklamngsquoic 
Stcuerung gcfragt* Die Ver- sinkt dic Kriminalitai, aber 
arztungvon Vcrlcizicn will nicht nur das ist wichtig: Dic 



noch in der naheren Umge- 
bung herumtrcibcn, andern- 
falls ist cr zumindest vorlàu- 
fig enlkommcn, Vcrdãchti- 
ge, auf die das Phantombild 
aus Furillos Compuicr paflt, 
kônnen fcsigenommen wer- 
den t bei ganz schweren 
Jungs sprechen auch mal dic 
Kanonen - ja, sogar cine 
Gerichtsverhandlung samt 
Tãicr-Identifikation wurde 
nicht vergessen! 



dann ebenso organisiert seín 
wic die Úberpriifung der 
Passanten: War man schncll 
genug, dQrfte sich der Tãter 



Búrgcr sind auch unzufnc- 
den, wenn die Nachbar- 
schaft standig durch Schie- 
Bereien belãstigt wird oder 




Die morBCndliche Einsalíbesprecbung 
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dank des Einsatzes von Stra- 
Bensperrcn cin Verkehrs- 
chaos entstcht, Sinkt Furil- 
los Popularitãt zu stark ab t 
wird cr gefeuert, bei guter 
Arbcit winkt die Bcfftrde- 
rung zura Polizeichcf. 
Dic Grafik sieht bei alledem 
nichi flbel aus - wenn nur 
Scrolling und Animationen 
nicht gar so ruckcln wttrden! 
Im kuro crtõnt ein schõner 
Blues l(der TV-Melodic 
nachempfunden), aber auf 
der Strafie ist wenig mehr ais 
Hupen zu hõrcn. Gcsteuert 
wird das Ganzc per Maus 
und einer anlanglich verwir- 
renden Vielzahl von Icons. 
Spielcrisch ist Komplcxitãt 
geboten» wic man sie bei 
cinem Lizcnz-Game selten 
sieht: Schwcrc Vcrbrcchcn 
wic Morde geschehen bei- 
spidswcisc vorwiegend 
nachts, nichi jeder Cop ist 
fflr jeden Einsalz glcich gut 
gceignei, und wer sich in 
scinem Distrikl nicht per- 
fckt auskcnnt, verliert oft 
wcrtvolle Zcit. Kurz und 
gut: Hill Street Blues ist der 
Traum jedes Hobbykom- 
missars! (jn) 




Ilill Sirect Blues 

Gnfflu 68% 

Soood: 57% 
HandhabunR: 73% 
Spielidee: 84% 
DauerspaB: 82% 
Prcis/Lcblung: 799r 
Red. Urteil: 82% 
Varíabcl 

Pltfe ca. 89,- DM 
Mcrsicllcn Krisalis 
tícnrc: Simulalion 

Spe/ialitãi: Seehs Speicher- 
mõglichkcitcn auf Lccrdisk, 
das Programm bictet cine ci- 
genc Formauerrouiinc, An- 
Icitung und Spiel in deutsch. 





Wichtige Mitteilung: 

Bei uns wertíen die Preise nicht geschãtzl, sondem knallhart 
kalkuliert. Deshalb verlrauen uns mehr ais 5000 Kunden. 
Tetefon Besleilung: 8.00 - 24.00 Uhr {kein Anrufbeanlworter) 

07 11/8 56 85 34 
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Top F i v e 

by FUNNY SOFTWARE 

1. Monk&y Islartd 

2. LemmlngG 

X Power Monger 

4. Lotus Esprlt 

5. Great Courts 2 
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*GAMES*NU**GAMES*NEl*C\MES* 

***THE BEST OF SHOPPING*** 
IM WILDEN SÚDEN 
seit 1. Mãrz 1991 
NEU*GAMES*NEU*GAMES*NEl*GAMES*NEl 



Grazer Str* 34 * 7000 S t ■ 1 1 ca rl* Feoerba ch 

TEL 0711 / 8568534-850325 

VERSAND + LADEN 
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Wie war das noch: Der April macht, was er will, der Mai hingegen macht alies neu. Sehr 
problematisch, denn die Mai-Ausgabe wird natiirlich im April geschrieben. Was ist also zu 
tun? Um die Wahrheit zu sagen, interessiert uns das herzlich wenig - Hauptsache, wir 
haben wieder eine dãmliche Einleitung fiir Eure geniafen Leserbriefe! 



Movie- 



Kastration 

KOrzlich habe ich gelcsen. 
daB bei Filmen cine ganz 
groBc Sauerei veranstaltet 
wird. Ein Film wird námlich 
zuerst einem Tcstpublikum 
vorgcfuhrt, das dann miuels 
cines Fragebogens úber den 
Film bcfragi wird, Und 
dann entscheidet man, was 
weggelasscn wird und was 
nicht. Ohnc diese Prozedur 
hatte „Eine verhangnisvolle 
Affaire^ kein Happy End 
gehabi, wârc bei «Der kleine 
Horrorladcn* das Millio- 
ncn-icurc Finale noch da- 
bei, und man wâre bei 
«Ruckkehr der Jcdi-Riiter" 
in den GenuB der Hochzeit 
Han Solos und Leias ge- 
kommen. Da ich das alies 
nicht fur richlig halte, frage 
ich Euch: Wic isi das bei 
Computcrspiclen? Vielleichl 
wiBi Ihr was daruber? 
crkundigt stch Michael Sec- 
baucr aus Ovcraih 



Besondcrs in den USA sind 
Testvorfuhrungen bei groften 
Fi/mproduktionen nunmal 
ublich. Verstõndlich, schlieff- 
lich geht es da um viei viei 
Kohle; aufierdem verstehen 
wir nicht ganz, was an dieser 
Vorgehensweise so schlimm 
sein soli Das hat nichis mil 
Zensur zu tun, sondem mit 
dem (doch cigentlich begrú- 
fienswerten) Wunsch t den 
Geschmack des Publikums 
mâglichsr genau zu treffen. 
Compurerspiele werden aus 
ãhnlichen Grunden meist 
frúhzeitig der Presse vorgc- 
fuhrt - so hat der Hersteller 
oft noch die Mõglichkeit, den 
einen oder anderen Kritik- 
punkr bis zur Verkaufaver- 
sion auszurãumen* Wenig* 
stens das ist doch hoffentlieh 
in Deinem Siruie? 



Galerist 
Nummero Uno 

Erst ma] Gratulaiion fur die 
tolle Aprilausgabe, Dic drei 
gcturkten Tcsis habe ich na- 



lúrlich sofort herausgefun- 
den. Es handelt sich dabei 
um Railroad Tycoon, um 
Amares und Jonathan. 
Einigc von den anderen 
Tcsis kommen mir zwar 
auch spanisch vor, aber was 
spríchl denn schon dagegen, 
ein Game mit ciner Zweili- 
terflasche ranzigem Schwei- 
ncblut zu liefern? 
Doch nun zu anderem. In 
Ausgabe 3/91 habt Ihr dic 
zirka 18 MiUioncn Joker- 
Lescr angclogen! Nichl 
Andre Gerke isi der ersic 
Kíinsllcr aus der Joker-Ga~ 
lerie, der cin Angeboi aus 
der Industrie in der Taschc 
hat - ich bin es! Schon langc 
vor Erscheinen des zwcifel- 
los tollen Flaschbier-Mânn- 
chens in der Joker-Galcric 
2/91 crhiclt ich aufgrund 
von Zurrican in 12/90 von 
Attic (Lords of Doom) ein 
Angebot. welches ich ange- 
nommen habe (zur Zcit isi 
ein Actiongamc in Arbeit, 
das Xenon II und X-Out in 
den Schattcn stellcn wird). 
Ich hoffe, dies wird im Sinne 
der Wahrhcil klargesielli! 



Ich wollte es ia niemandem 
auf die Nase binden, aber 
jctzt muBte es sein! 
berichtigt uns Sascha Jung- 
nickel aus Freiburg 

Na t wenn dem so ist: Herzli- 
che Gluhstrúmpfe an Dich, 
schõncn Grufi an Guido und 
unsere untertãnigstc Ent- 
schuldigung an die rest/ichen 
1 7999999 Joker-Leser-dank 
Deincr Bcscheidenheit wufi- 
ten wir es halr nicht besser. 
Vergifí nicht. uns Dein Game 
(wie wàr's mit „Xcn~Out" 
oder „X-On~?) rechtzeitig fur 
einen Exklusiv-Test zukom- 
men zu lassen! 



April, April! 

Eigcntlich hatte ich nie ei- 
nen Grund, Euch zu schrei- 
ben, aber ais ich die Ausga- 
be 4/91 aufschlug. auf Seite 
35, um genau zu sein, hatte 
ich wirklich einen. Larry VI 
las ich da. Okay, aber was 
seh ich da? Ftir Schwer- 
hõrigc? Ha? Was soli der 
Quatsch? Aprilscherz? Denn 



00 




ich finde Ul9Mark und 12 
Diskettcn wirklich ubcririe- 
bcn. Nun gut. Weiter: Terra- 
OíT-Line - klciner Druck- 
fehlcr, was? Bc/ug: Sénior 
Soft. Jctzt werdet lhr gleich 
sagen, ich haue vorhcr ins 
Fditoria! gueken sollcn. 
Hab ich! Abcr crst. nach- 
dem ich bei meinem Soft- 
warehândler wat Der hlttfl 
raich beinahe in die Klaps- 
muhlc gestecki, ais ich ihm 
von Larry VI crzahlt hab! 
Ich bine Euch daher, solchc 
ApriWchcrze in Zukunft zu 
unterlasscn. 

Trotzdcm mufl man Euch 
lassem daB Euch der April- 
scherz gelungcn ist- Ubri- 
gens: Habt lhr schon das 
Neueste gchõrt? Spccdball 3 
am Amiga! Fahrt also 
schlcunigst zum Nordpul 
(wo es das Game schon 
gibi)! Sowas kõnnt lhr Euch 
doch nicht cntgchen lassen. 
oder? 

slichelt Florian Skuk aus 
Wicn 

Also, wenn Du „SpeedbalI 3" 
von Mithap Brothers nteinst. 
das ist doch ein alter Hut! 
Aber hast Du schon Jtard* s 
Tale V - The Bcard of ttu 
Bard"? Du weifit schon, den 
Nachfotger des im\itzigen 
Mega-Roltenspiels -Bard* s 
Tale W - The Bard wtth the 
Beard". Natúrlich soll ja in 
den nãchsten Tagcn herciis 
„BartTs Tale VI - The Bard 
with the Bird in the Beattt 
herauskommen - frag eah 
fach nochmal bei Deinem 
Softwarehãndler nach. . . 

KIasscnk(r)ampf 

Gott segne Euch fOr dieses 
Heft, Commodore mufl 
Euch wirklich auf Knicn 
dankem denn gâbc es den 
Amiga Joker nicht, wozu 
solhe dann ein Amiga iiber- 
haupt noch gut scin? Der 
Joker ist pyramidonal. klau- 
strophob, ja. fast perfekt! 
Fast? Fast! 

In bisher zwei Artikeln (El- 
vira-Test 1/91 und In oder 
Out 3/91) lãBt sich allmah- 
lich cin leichter Snobismus 
feststcllcn. Seit Urzeitcn 
haite ich mich nun auf Elvi- 
ra gefreut. nun war dasSpiel 



da! Halleluja! Leider brau- 
che ich es mir gar nicht 
anzuschauen, denn man 
braucht 'nc Speichcrcrwci- 
terung oder am bc&tcn gleich 
cine Fcstplatte, und wer sich 
keine kauft, ist cin Gcizkra- 
gen, Nctt- Nun ist es so, daB 
íCh weder das cine noch das 
andere besitze und mir auch 
kcins davon im mindesten 
Icistcn kann. Zwei Spicle im 
Jahr sind das hõchstc der 
Gcfuhle. Ja, ci der Daus, cs 
gibi wirklich Leutc, die sich 
den Amiga vom Mund ab- 
sparen, um dann zu crfah- 
ren, daB man ohne Zusatz- 
cquipmcnts die Halfte aller 
guien Games vergessen 
kann (wie lhr in der !n/Out 
Liste vom Mãrz schreibt). 
Nach meiner Erhcbung kam 
ich jedoch zu der verbluficn- 
den Erkenntnis, dafi sich der 
Antcil der zusatzbcdurfti- 
gen guten Spiele nur auf 
109Í belãuft. Ich jcdenfalls 
korame mil meinem nackten 
A500groGanigzurccht und 
wíirdc es echi unschlecht 
finden, wenn derartige Klas- 
seneinteilungcn der Amigia- 
ncr in Zukunfi untcrblicben. 
Noch ein Wort zum Index: 
Wcn intcrcssicrl denn bilte 
die Seiíenzahl, auf der die 
Kritik steht, wenn man das 
Hcft dazu nicht hat? Klar. 
lhr wollt auch dic Rcstpo- 
sten vcrhõkern, aber ange- 
sichis der Tatsachc. daB da- 
von schon cinige Excmplare 
gar nicht mehr liefcrbar 
sind, lande ich cs langsam 
an der Zcit, dic Scitcnzahl 
durch das Red. Urteil zu 
crscizen. Wie lcicht kommt 
man sonst zu dem SchluB, 
daB Z.B. Web of Terror qua- 
litativ mit Loom gleichzu- 
setzen ist?! Ich meine. cs 
warc Eure journalistische 
Pílicht..* 

meldet sich Falko Radema- 
cher aus Bochum zu Wort 

Erstmal bedanken wir uns 
recht herzlich fur Dein pyra- 
miklaustrophobisches Lob. 
Ubrigens hat bisher leider 
' noch kein leitender Commo* 
Manager bei uns vorgekniei, 
aber w/r sind ganz Deiner 
Meinung: Zeit wird st 
In puncw ..Snobismus" kãn~ 
nen wir Dir leider nicht so 
ganz zustimmen. Dafi neuer- 




BOMICO-NEWS 



WuBten Sie, 

daB es zwei der besten Spiete der 
Jahre 1989 und 1990 
nun in einer 

COMPILATION gibt? 

Nein? 

Und sie werden auch noch zum 
halben PreiS angeboten! 
Wirklich!! 

SIM CITY & POPULOUS 

die absoluten Super-Hit-Spiele bringt 
BOMICO gmeinsam auf den Markt. 

Natúrlich mit 
deutscher Anleitung ! ! ! 



Sim City ist purés 
Gift! Schon der 
erste Kontakt mit 
der komplexen 
Stàdte-Simulation 
macht hochgradig 
suchtig ! 

(Amiga Joker 1/90) 




Populous - ein Senkrecht- 
starter, wie er im Buche 
steht. Wer den gõttlichen 
Machtkampf nicht besitzt, hat 
einiges verpaBt. 

(Amiga Joker 1 90) 



Computersoftware 

Steffen Muller Richlhofenstr. 159 

8933 Lagerlechfeld Tel: 082 32 / 64 09 
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dings schr victe guie Spie/e 
(Deine 10 Prazem seien ma! 
dahingesielh) nur mil 1MB 
laufen, isi schliefilich nichl 
auf unserem Mist gewQçhsen* 
Da aher eine Speichercnvei- 
terung hetuzulage nur noch 
um die 80 Mãrker kosteu hisi 
sicher auch Du bald bei 100 
Prazem der toften Games tive 
datei! Undzum T/tema Jour- 
nalisiische Pflichr: Der In- 
dex ist a/s Suchhitfe Jur den 
entsprechenden Tesi gedacht. 
Wir sind sogar der Meinung, 
dafi ein Red, Urieil ohne den 
dazugehõrigen Texl gegen al- 
ie Journalisiisehen Pflivhtcn 
versiõfii - das eine isl ohne 
das andere eben nur die Hãlf- 
le weri. 

Kettenreaktion 

Also, das ist ja wohl eine 
gcwuhigc Frcchheii! In AJ 
1/91 schrieb Eucr Obcr- 
klugsch , . ♦ (dieses Won ist 
mir zu ordinãr; in Eucr 
Schundblait wtirde tS aller* 
dings hervorragend passen) 
Max cinen grandiosen Test- 
bericht iiber das .ErstC Sah- 
nc M -Spicl Elvira. Ein Sal/ 
dieses mir schr unsympathi- 
schen Redakteurs (sowas 
kònnen eh nur Mànner 
schreiben) brachie mich so 
aus der Fassung, dafi ich 
Eucr Schmicrblatt in Millio- 
nen Tcilc (naja, vielleichi 
warcn's auch nur cin paar 
hunterttausend) zcrfctztc 
und meinen Schrciblisch mit 
einem gekonnien Karaic- 
schlag entzweihackte (ehr- 
lich!). Hier nun der besagtc 
Satz: 

Aber Damen verspãten $ich 
hall gelegemlich ein \ve- 
Hig... 

Auch meine 17- und 14-jiih- 
rígen Brúder Hans und Al- 
fred /errissen samtlichc 
Amiga Joker Hefte, dic sie 
haiten! Am Abend gab es 
bei uns im Ganen ein grofics 
Lagerfcucr aus Amiga Joker 
Papicrschnipscln. Und. 
stcllt Euch vor, dieses Feuer 
seizte unser Nachbarhaus in 
Brand! Sicben Familicn 
wurden obdaehlos, zwei 
starben. Es entstand ein 
Schaden von umgerechnei 
1 Million DM Alie unserc 
Sparbucher sind natíirlich 
draufgegangen, und unsere 



Wohnung besil/cn wir auch 
niehi mehr (wir wohnen 
jctzt in HondefaQtlea). Abcr 
wenn es nur das warc: Mcinc 
2-monatigc Schwcster siarb 
an Untcrcmíihrung. MuB 
sowas sein? Nur wegen Eu- 
rer Blõdheii! Doch das ist 
noch lange nichl alies. Mei- 
ne Ellern hculten sich zu 
Todc t woraulliin mein 14- 
jahriger Bruder Selbstmord 
beging und meine Orna der 
Herzschlag traf. Opa hãngte 
sich auf, denn ohne Orna isi 
er aufgeschmis5en. 
Na, wiefúhlt Ihr Euch jetzt? 
Frõstelt Euch schon? Ob ja 
oder nein - meine Zukunft 
isi ruinieri! Ich muD meinen 
5-jáhrigcn Bruder versor- 
gen, mein 1 7-jahriger Bruder 
liegt im Koma (Untcrcrnah- 
rung). und ich wiege auch 
nur mehr ganze 25 Kilo- 
gramm. Das cinzige, das ich 
auf dieser Welt auíier mei- 
nen Briidern noch habe, tst 
eine Umerhose* cin Untcr- 
hemdchcn. 52 Schilling, eine 
Hundehútte und Todeskum- 
mer! 

Mein letzter Wunsch auf Er- 
den ist nun: Daickt diesen 
Bricf ab, damit alie Leser 
sehen, wclchc Auswirkun- 
gen Eurc Schandlat allcn 
Damcn gegenuber gchabt 
hai. Ich hatoc Euch, ich bin 
ruinieri, Ihr scid an aliem 
sehuld. 

klagt uns Isolde Arzt aus 
Linz an 

Meine Guie, wegen der 
paar kleinen Mifigeschieke 
maehsi Du sa ein Theaier? 
Ah Max den Bric f gelesen 
hatie t brkam er zunãchsi 
A lemlãhmung, gefo/gi von ei- 
nem Ohnmachtsanfall (nicht 
so iragisch). Auf dem Wegins 
Krankenhaus kam es zu einer 
Massenkarambolage mit ei- 
nem Sachschaden von exakt 
8999936778 Mark und 47 
Pfennigen (halh so wild). Im 
Hospital Qttgekommen t kam 
Max wieder zu sich. erinnerte 
sich an Deinen Brief und 
brúllle los wie ein Stier, wo- 
durch alie lnfusionsflaschen 
auf der Intensivsiation zu 
Bruch gingen. Die Sache 
kosiete 1 1 Menschenleben 
(Oberschwester Hildegard t 
die sich drei Tage spãtcr aus 
dem Fensler stiirzte. nichl 





mitgercchnet!). abcr auch da- 
mit werden wir fertig. Nur, 
daff Du die schõnen Joker- 
Hcfie zerrissen hast - das 
kõnnen wir Dir beim besten 
Willen nicht verzcihcn! 

Majestáts- 
belcidigung 

Es spricht (ncin, es schrcibl) 
nun zu Euch einer der viclen 
sterbenden, verallcicn. zu- 
ruckgeblicbcncn C 64-Fans. 
Wie ein 64er-Mãnnekcn da- 
ZU kommi. Euch zu schrei- 
ben? Naja. ein Kumpel von 
mir (hey Ame) isi ein regel- 
mãBigcr Leser von Eurcm 
Joker, und aus rcincr Lange- 
weile (im Chemieunlerricht) 
habc ich vor rund cinem 
Jahr mal reingeschaut. Seii- 
dem isi in Chcmic Lesestun- 
de! So, nun der Lobcshym- 
nenieil: 

Lin dickes Lob (ein noch 
dickeres. sozusagen ein fal- 
tos Lob). Eurc Zcitschrift isi 
dic wilzigste Journaillc. dic 
mir je unter dic Fingcr ge- 
kommen isi. Eure Tcsis und 
Kommcntarc *u den Lescr- 
briefen zu lesen. ist ein 
himmlisches Vergnugen! Ihr 
kõnntel ja so nebenbei mal 
cine Sal i reze ilschrifl crõff- 
ncn. Abcr genug der Lauda- 
lio! 

Was Ihr da in AJ 3/91 so 
iiber den lieben guien C 64 
verzapfi habt. isi ja dic rein- 
steGolieslastcrung(Amcn!). 
Wic kann man behaupten. 
dali der Siern des 64ers im 
Sinken w are? Wic kann man 
auf Sciic 56 behaupten, dali 
der (Hebe guie) C 64 _OuC 
isl und nicht mal ais Zwcii- 
gerãt taugi - staudessen 
wird ein Gameboy (íiiihh) 
cmpfohlen. Wie kann man 
nur...??!! 

beschwen sich Ilja Langkau 
aus Bcrlin 



Rúckblickend wissen wir 
auch nicht mehr gatou, wic 
wir konnten - irgendwie 
ging's hall. Nach so viel Lob 
sind wir aber gani :er- 
knirschi und kónnen un\ 
úberhaupi nicht mehr vorstel- 
len, welcher Teufel uns da- 
ma/s wohi geritten hat, Dci- 
nen geliebten Brotkasten dic 
ihm zustehende lleiligspre- 



chung zu verweigern. Des- 
halb gleich zwei Bitten an 
Dich: 

1) Kauf Dir endlich einen 
Amiga, dann kann sowas 
nicht mehr vorkammen. 

2) Wie wâr's mit einem Abo 
und der Nachbestellung 
sàmtlicher Hefte? Sa warst 
Du auch Jur Mathe, Physik, 
Knglisch und mindestens 
noch Erdkunde hestens gerú- 
stet...! 

Mindcrwcrtigkeits- 
komplex 

Also, ich will hier wirklich 
nicht anfangen, Euch zu 1o- 
ben.ichirau michsch AJ 1/ 
91 kaum noch was zu sagen. 
Ich habc namlich echte Min- 
dcrwertigkcitskomplexc be- 
kommen! Was heiBt denn 
hier uberhaupt _sadistischc 
Girl-Sciie - und _Brigitta 
soll mehr Platz fur Werbung 
machen" und _Fraucn in die 
Kuchc-? Licber Svcn Mi- 
chael. ich finde es cigcntlich 
einc sehr gutc ldce vom AJ. 
dali endlich mal jcmand an 
diearmen. vernachlássiglcn. 
weiblichen Compulcr-Fre- 
aks denkt (mal abgeschen 
davon.daB an der Girl-Seitc 
noch gearbeitet werden 
muB). Sven hat anscheinend 
uberhaupi keine Wcrischãl- 
zung dafur. dali Mãdchen so 
was Anfrcmdes wie einen 
Computer anfassen . . . 
schreibt uns Nataly Zulch 
aus Kasscl 

Jawollo Nata/y. zeig's den 
Chativis! Manner an den 
Herd, Frauvn an den Compu- 
ter. undBrigitta auf die Girl- 
Seite - schon damit sie noch 
ein bifichen dran feilen kann. 



Manta-Blues 

In meinem crsten Brief an 
Euch habc ich massenweise 
Fchlergcm3cht. Erstensha- 
be ich vergessen. Euch tic- 
risch viel Lob dazuzuschrei- 
ben. und dann (ich Idiot) 
das Ruckporto - naja. es 
war mein crsicr Liebcs . . . ãh 
Lcserbrief. Ich glaubc. ich 
habc mir Uschis Foto zu 
lange angeguckt. 
So. nun das vergessenc Lob: 
Ey Mann ey. cchl siark. ey. 




BOMICO-NEWS 



WuBten Sie, 

dafi es zwei der beslen Spiele der 
Jahre 1989 und 1990 
nun in einer 

COMPILATION gibt? 

Nein? 

Und sie werden auch noch zum 
halbetl PreiS angeboten ! 
Wirklich!! 

SIM CITY & POPULOUS 

die absoluten Super-Hit-Spiele bringt 
BOMICO gmeinsam auf den Markt. 

Natúrlich mit 
deutscher Anleitung ! ! ! 



Sim City ist purés 
Gift! Schon der 
erste Kontakt mit 
der komplexen 
Stàdte-Simulation 
macht hochgradig 
siichtig! 

(Amiga Joker 1/90) 




Populous - ein Senkrecht- 
starter, wie er im Buche 
steht. Wer den gõttlichen 
Machtkampf nicht besitzt, hat 
einiges verpaíit. 

(Amiga Joker 1/90) 
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CamPUTER + VIQEDDHniES 



TELELFON 0 22 05 66 24 - FAX: 0 22 05 816 49 
Neutieiten Neuheíten Neuheilen Neuheilen Neuheilen Neuheiien 



AMIGA 




AMIGA 




Tltel 


Genre 


Preis 


Tilei 


Genre 


Preis 


A.T.R 


Sim 


59.90 


Pick n Pile 


Ges 


68.90 


Atommo 


Slr 


59,90 


Powermonger 


Str 


74,90 


A.D.S. 


Sim 


72 90 


Super Cars 2 


Act 


64,90 


BAT. 


AQv 


72,90 


Ski or Die 


Adv 


69,90 


Batlle Comm 


Sim 


69,90 


UMS 2 


Str 


74,90 


Beirayal 


Adv 


72.90 


White Death 




74.90 


Barfls Tate 3 


Aov 


69.90 


Wratti of Demrjn 


Adv 


74.90 


Das Boot 


Sim 


79.90 








Duck Tales 
Elvira 

Eye ol Beli ji 


Act 
Adv 
Aav 


64.90 
74.90 
74.90 


Super Super Sonderpreís 


Archipelagos 


Adv 


15.-- 


m Street B. 


Adv 


4B.90 


An ol Chees 


Adv 


20,-- 


Jup. Masler.D 


Act 


59.90 


Backlash 


Act 


20,- 


Larry Triple 


Sam 


95.90 


Bad Company 


Act 


15.-- 


Lemmings 


Str 


59.90 


Bomb Jack 


Act 


35,-- 


Ml Tanh PI. 


Sim 


75.90 


Buggy Boy 


Act 


35.-- 


Maupib fel. 


Adv 


72.90 


Contllct 


Str 


20.-- 


Mig 29 Fulc 


Sim 


B9.90 


Famasy W Dézy 


Act 


30.-- 


Monkey Is). 


Adv 


66.90 


Gauntlet 2 


Act 


35.- 


Monsler Pack 


Sam 


64 90 


IHP Mission 2 


Act 


35,-- 


N.A.M. 


Stt 


74.90 


Last Ninja 2 


Act 


35,- 


Ninja Remi* 


Act 


62.90 


Urtle Com. P 


Act 


20,-- 


Obitus 


Adv 


84,90 


Meganrjid 


Act 


20,- 


On the RoarJ 


Sim 


69.90 


Mike T Marjic 


Act 


20,-- 


Ooops Up 


Act 


54.90 


Nortfi S. tá 


Act 


40- 


Panza Kick B 


Spo 


74,90 


On Safari 


Act 


20.- 


PGA Tour Goit 


Sim 


69.90 


Thunderblade 


Act 


30.- 


P of Radiance 


Adv 


64.90 


Pro Tennís 


Spo 


20.-- 



Angebote des Monats Mai 


Amiga Mouse 


50.- 


Trackball 


85,-- 


Speichererweiterung A 500 


120.-- 


Laufwerk 3.5 Z 


169 — 


Competition Pro trans 


28,-- 


A 500 Baseboard 


299,— 


Supra Ram 8MB best. 0MB 


339,- 


Supra Ram 8MB best. 2MB 


449-- 


Kickstart Umschaltpiatine 


94,- 



Weitere Hardware auf Anírage 



Off nungszeiten 

Montag bis Freitag 1 0.00 Uhr bis 1 8.00 Uhr Tel; 0 22 05 / 66 24 
Preististe túr Amiga. Sega Mega Drive, Nintendo Gameboy und 
C 64 gegen einen frankierten Rúckumschiag. 
Preisanderungen vorbehalten. Fur Druckfehler keine Haftung 

Versand: Post NN 

Schriftliche Besleliung an: DEC0M GBR C + V Games 

Pestatozziweg 40 
5064 Rõsrath 



ey, buah ey, Mann. ey eeht 
goil, cy . „ 

Damit das klar íst: ich fahre 
keinen Mama* habc kcinc 
Spiegelbrillc. und meine 
Frcundin ist kcinc Friseuse. 
AuDcrdem halte ich bcim 
Fahrcn nie den Unierarm 
raus (sondem immcr dcn 
ganzen Arm, hche, hiisiel, 
ãhem). Mcinc Briefe sind 
immcr cniwcdcr hirnrissig 
oder lang - hoffcn wir ge- 
mcinsam. daB diescr lang 
wird . . . 

Hcy Brork, laB Dich von 
himcr Dimpfel-Mõsenhau- 
scn lebenden Tiefenbaehem 
nicht ubers Ohr hauen, So 
cin Amiga kann einiges 
mehr: man kann ihn tiefer 
legcn, verbreitern und 
schncllcr... 

Ich glaub. ich komm vom 
Thema ab. Manchmal 
schaue ich in mcinc ãfreren 
AJs und stellc mil Er- 
schrecken fesi. daB immcr 
mchr die Girl-Seite wegha- 
ben wollcn. Ich finde das 
nicht gut, Brigittas Berichl 
ttberdie Golf-Krise in AJ 3/ 
91 hat mir SEHR gut gefal- 
len! Achja, noch etwas: In 
dcrsclbcn Ausgabc war der 
Tcst zu Duck Tales, sofort 
schlug ich den Joker /u und 
durchstõbenc mcinc Dis- 
kctienbox - und da war es! 
Was war los mil Euch? Die 
Disks stehen schon eine gan- 
zc Zcittang bei mir rum. 
Anonsicn habe ich noch 
zwei Fragen: Was ist mil 
dem Test zu Tcst Drive III. 
und wann kommt Rings of 
Medusa II? 

Wfll Dirk Muller aus Kõln 
wissen. 

Ey Mann, echt scharf, dafi Du 
uns nochmal schreibst, Alier! 
Auch Brigiiia findei es total 
goii cy\ daji Du Dir ihre 
Story reingezogen hast und 
sie Dir gefaticn hat. Dasg/ei- 
che gi/t auch fur die anderc 
Tussi; Uschi fahrt vo/l drauf 
ah, daji Du auf ihr Foto ahge- 
fahren bisL Jetzt volíc Sahne 
zu Deinen Queslions: Keinen 
Schimmer, cy\ was fur'n 
m Duck Tales" Du daheim 
hast. der Test war jedenfalls 
brandlieifi, ey!! „Test Drive 
Iir gibfs immer noch nicht 
fur unsere geliebte B/ech- 
Schnecke und ^Rings of Me- 



dusa //" kommt in den nãch- 
SteH ein t twci Monaten* 
Ubrigens: Aufgrtmd Deines 
und unseres Schreibstils soll- 
ten wir uns vielleicht gemein- 
sam einen Manta zulegen - 
die Friseuse kommt dann von 
allcine..* 

Bõse Hãndler? 

Der Grund meines Schrei- 
bens sind dic Sofiwarchand- 
ler, dic bei Euch werben. Bei 
so manchem Handlcr finde 
ich unter den Angeboten fur 
den Amiga Spiele, die uber- 
haupi nicht fur den Amiga 
crschcincn (z.B. Lightspecd, 
Silent Service II uswj, Mci- 
nc Fragc an diese Hfindlcr: 
MuB das seio? Ihr macht 
viclen Spiclcfans nur unnõ- 
tig Hoffnung auf Progranv 
mc, die es niemals fur unsere 
Freundin geben wird. 
Zweites Problcm mtt den 
Hãndlcrn: Warum bewerbt 
Ihr Programme, die 2war 
vom PC auf den Amiga um* 
gesetzt werden, von denen 
aber noch keiner genau 
weiB, wann sie erscheinen? 
Man nehme z.B. Wing Com- 
mander, 4D Sports Boxing, 
Red Baron* Wic wâre es, 
wenn íhr nur solche Spiele 
inscricru dic Ihr auch gleich 
verschicken kõnnt? Glaubt 
mir, ich warte schon scil ca. 
6 Wochcn auf Games wie 
Epic. 4D Spons Boxing 
oder Star Trek 5, und ich 
finde es gar nichi lustig. 
standig bei meinem Hándler 
anzurufen und zu fragen. wo 
mcinc bestclltcn Spiele blei* 
ben! Lctztens habc ich bei 
allen in AJ 3/91 inscrieren- 
den Mãndlcrn angerufen 
und nach dem Spicl Epic 
gefragt, Ich wuBte. daB cs 
unmõglich vor April fertig 
wird, aber was erzahlen mir 
dic lieben Hándler? Dic 
Antworten reichten von „in 
den nãchstcn Tagcn" bis 
„Ende Mãrz", Eincr sagte 
mir sogar wòrtlich; „Epic? 
Naturlich, das haben wir da! 
Gcbcn Sie uns Ihre Adrc.sse. 
wir schicken es sofon los!". 
MuB wohl cin Zaubcrcr 
sein - - . 

Jedenfalls hoffe ich. daB dic 
Hiindler mal Obcr ihre Ge- 
schafispraktikcn nachden- 
ken und daB mir der Joker 



vicllcicht beaniwonen 
kann, wann denn min Epic, 
WinR Commander und 4D 
Sports Boxing taisãchlich 
fur dcn Amiga erschcincn. 
schrcibt uns Michael 
Schmidt aiis Hantiovcr 

Naiúrlich gibi es schwarze 
Schafe unier dcn Anbietern, 
und naturlich passieren hin 
und vrfeder ganz einfach Feh- 
ler, aber dennoch wollen wir 
an dieser Stelie mal eine Lan- 
ze fur unsere Inserenten bre- 
chen: Sicher ist es unschõn. 
wenn Programme beworben 
werden, die dann nichl rechi- 
zeitig erha/tlich sind. Aber 
auch die Hàndler freut es 
nichl gerade, wenn sie ihre 
Kunden vertrõsten mússen, 
zumai sie an dem unerfreuli- 
chen Zustand (meist) võlíig 
unschuldig sind! 
Normalenveise verlassen sich 
die Anbieter hall auf die Er- 
scheinungsdaten. die ihnen 
von den Hersiellern und Di~ 
siributoren angegeben wer- 
den - die siimmen zwar hàu- 
fig nichl (hier eine Verzõge- 
rung. dorl eine VerzÔgerung). 
aber was Mlffs? Wúrden nur 
/ene Games inseriert. die be- 
reiís auf Lager sind, so wãren 
die Inserate ofi hqffhungslos 
veraliet. Schtiefllich verge- 
hen von der Gesialiung eincr 
Anzeige bis zu ihrem Erschei- 
nen im Hefl nolgedrungen 
mindesicns vier Wachen! Sei 
also ein biftchen nachsichlig 
mil dcn Jungs und auch mil 
uns - wir kõnnen Dir nõmlich 
leider auch noch nichl so ganz 
genau sagen, wann die von 
Dir herbeigesehmen Amiga- 
versionen vorliegen* 

Kommentar 



Was in Eurcr letzten Ausga- 
be wieder fur Mist drinsieht! 
Wcitbewerb - daB ich nichl 
lache! Reiner (oder Rainer 
oder Rcinhardt?) Belrug, ja- 
wofll Dic Preise bei Eurcm 
Aprilscherz-Rãtscl gibt cs 
gar nicht. Es gibt schliefllicb 
auch keine Lòsung! Es 
kommt mir úberhaupi kein 
Test spanisch vor, dic sind 
alie deutsch - auch wenn das 
mein Deutschlehrer vicl- 
leicht anders sicht. Und 
úberhaupt, ich . . . ah, Larry 
VL na endlich! Ihr habt aber 



Tcil 5 gar nichl getcsici. Holt 
Ihr hoffentlich nach, oder?! 
Wicso ist das Game denn 
noch teurer ais die letzten? 
Nenen Hund habi Ihr da, 
ich hoffe, daB Vieh friBt 
auch dic Rechnungen auf. . . 
Na, das haben wir gerne: 
Jetzt wo ich Rãilrood Tai- 
cun auf dem Peze habc, er- 
scheint es auf dem Schlam- 
miga! Sauerei!! 
Schon wieder ein neucs Foto 
von Brickctt, Birgit, Bicr- 
Gitta, Brigitta QetZt hab' 
ich's). Schone Griiílc auch! 
Gibt es Pork's Blood nur bei 
C & A oder auch bei Aldi? 
Und woher soll ich tasmani- 
sche Drachmcn bekommen? 
Auf der Bank sagen sie. dic 
dort beheimateten tasmani- 
schen Teufcl hátten dcn gan- 
zen Bestand zerfetzt! 
Ihr habt doch nicht ctwa 
„Wcttcn daB" gesehen?? 
Leutc. Ihr seid ja richtig 
schncll! 

Euer Neu/ugang naraens 
„nctlcr Schrcck" hat sich gut 
eingclebt. der Bericht úper 
Feler fon die Schpilevirmcn 
wahr acht suppen-gud! 
Was hackt ihr denn auf der 
Workbench herum? Vier 
Farbcn sind doch besser ais 
zwei! AuBerdem ist das Pro- 
gramm unglaublich prak- 
tisch - wozu z.B. noch die 
Miihc. den Taschenrechner 
ous der Schubladc zu holen. 
wenn man nur dic Disketie 
aus der Box nehmen und in 
dic Floppy stecken (Compi 
vorher eínschalten) muB. 
um dann nach ca. 2 Minutcn 
nacheinander mehrere Icons 
anklicken zu durfen, um 
nach weiteren 2 Minuten 
schon dcn digitalen Ta- 
schenrechner vor sich zu ha- 
ben. mit dessen Hilfc man 
die kompliziertesten Rech- 
nungen in wenigen Minutcn 
ausfuhren kann! Ich meinc, 
da kann man doch getrost 
auf dic restlichen Farbcn 
verzichten, oder? 
Zuletzt noch ein fachmanni- 
scher Rat: Die Hundin ist 
nicht etwa dank dem Joker 
so intelligcnt. Eure Entwur- 
fc zu zerfetzen, nein. sie ist 
nur saucr, daB Ihr ihr ihren 
Platz in der Hundehuttc 

streitig macht... 
philosophiert Alex Schlau 
aus Eschborn 



Wir verkaufen Software 
nicht Verpackungen! 



AMIGA * AMIGA * AMIGA 



MEGAMIGHTY INTRO DESIGNER 

Dieses Tool ermòglicht es Ihnen. elgene IFF-Gratiken. Sprites. 
Zeichensatze und Musiken zu etnem tollen Vorspann zu hombi- 
nteren. Náheres siehe Testberichte asm 04.91. Amiga Jo- 
ker 01.91. Amiga Special 10.90 
Bestell-Nr.: MID 34.90 

C REATE A SHAPE V2.Ò 

Wollten Sie schon immer professlonell Animationen und Grafi- 
ken erstellen. um diese in eigene Programme einzubinden? 
Dann ist CAS das richtige Werkzeug fur Sie! Náheres siehe 
Testbericht asm 03.91. 

Bestell-Nr.: CAS _ 69.90 DM 

fwiNTRlS 

Endlich erhaltlich - der garantierte SpielspaB fur bis zu 9 Spie- 
lern. Náheres siehe Testberichte asm 11.90. Amiga Speci- 
al 10.90. Amiga Dos 12 90. 

Bestell-Nr.: TW 39,90 DM 

BIG VIC 

Grafiken einlach vom Amiga zum C64 konvertieron. Speiche- 
rung mit Spezialkabel direkt auf die 1541. Es kann von fast al- 
ien Amiga-Grafik-Formaten in alie gángigen C64-Grafik-For- 
male und umgekehrl gewandelt werden Kabel auch erhaltlich. 

Bestell-Nr.: BV OK (ohne Kabel) 49.90 DM 



C64/128 * C64/128 * C64/128 



DISK MAG C RE ATOR 

Mit dem DMC wird jeder noch so Unerlahrene in die Lage ver- 
setzt. sich eigene und individuelle Diskelten-Zeitschrilten zu 
kreioren. Bis zu 150 Berichte oder Programme kbnnan durch 
den DMC verwaltet werdan. 

Besteli-Nr.: DMC 24.90 DM 



Public Domain * Public Domain 



226 PD-Diskelten fur den C64/128 und 60 PD-Disketten fúr 
den Amiga aus eigener Zusammensleliung warien darauf. von 
Ihnen kennengelernl zu werden. Fur den Amiga sind noch ca. 
5.000 PD-Disketten aus anderen Serien lieferbar. C64-PD ab 
4.00 DM. Amiga-PD ab 4.50 DM je Disk 



Liste anffordern! * Liste anf ordem 



Bestellen Sie noch heute gegen eine Schutzgebúhr von 3.00 
DM in Briefmarken eine Liste mit unserem Komplettangebot fiir 
Ihren C6<*/128! Die Schutzgebúhr fiir eine Amiga-Liste belrágt 
1.50 DM in Briefmarken. Portokosten sind jeweils inbegriffen. 



Versandkosten Inland: Vorkasse 3.50 DM. Nachnah 
me 5.50 DM. Versandkosten Ausland: Vorkasse 5.50 DM 




Krefelder Str. 16 
D-5142 Huckelhoven 2 

® (02435) 



Software - Werbung - Drucke 




Dieter Miickter 2086, 1295. 428 



Damil wir in der Fluí Deiner 
Kommentare das Wesentli- 
che nicht aus den Augen ver- 
Heren (obwohl: bis jetzr ha* 
ben wir r s noch nichtmal gf- 
funden . . J wallen wir die Sa~ 
che schòn der Reihe nach 
angehen: 

I) -Larry VJ m ist nur deshalb 
so teuer, weil vai den Ll/9.- 

1) M genau 500 Mãuse an die 
Grauen Panther und weitere 
SOO an das siaai/iche Alten- 
heim Fuhhbuttel gehen. Et* 
gentlich kosíet das Game al- 
so keinen Pfennig mehr ais 
die Vorgãngeri 

2) Am liebsten friJSt der Hund 
Leserbriefe* am Qllerliebsten 
die eines gewissen Herm 
Schlau. 

3) Was kaufste Dir auch so 
nen Peze? 

4) Gribitta lafit Dich auch 
schòn grúfien! 

5) Was sotrs: Wenn es Dir 
zuviel Mtihe ist* einen Abste- 
cher nach Tasmanien iwdan- 
schliefiend zu C & A zu ma- 
chen, hast Du ein Game wic 
„Pork's BlooiT ohnehin nicht 
verdient! 

6) Wer hat je behauptet, wir 
wúren nicht schneli ha? 

7) Was fur Feia? 

S) Wo Du Recht hast, hast Du 
Recht - Workbench ist in 
Wahrheit natúrlich super t 
aher Du weifit ja, wie schlam- 
pig w ir immer testen . . , 
9) Nein, nein t der Kõter ist 
von jeher sehr intelligent! Vor 
kurzem hat er uns ein Schrei- 
ben geschickt und eine Mier* 
erhõhung fur die Hundehutte 
angekundigt. Das ulleine wã- 
re ja noch nicht so dever, 
aber das Vieh kassiert jctzt 
schon WuchermietenHf 

Pazifismus? 

Liebe Brigida, was ist nur 
aus Dir geworden? Norma- 
Icrwcisc ist die Girl-Scitc ja 
auch fiir Nicht-Girls recht 



interessam, aber was sagt 
man dazu? Ich t ais unschul- 
diger Durchschniitsjokcrlc- 
scr schlagc das Hcft auf, es 
ist, wic immer, relativ gut, 
blâiterc weiter, komme 
schlieBlich zur Girl-Seite, le- 
se sie und falle in Ohn- 
macht! Ich dachte immer. 
der Joker sei ein normales 
Computermagazin und 
keinc Pazifistenbroschurc. 
Aber wenn ich hõre. dali 
man sich zusaiztiche Gcdan- 
ken iíber Gewalt in Compu- 
terspielen machen solhe, 
dann kann man doeh fõrm- 
lich zu viel kriegen. Apro- 
pos: Brigitta, falis Du es 
noch nicht bemerkt haben 
sollicst. Nuclear War ist eine 
Sai ire! 

Und zu den Flugsimulatio- 
nen; Welchem normalcn 
Compuierspieler wurde es 
schon SpaB machen, mil sei- 
nem Jet in Frankfurt zu 
starten, ein paar Stundcn 
gar nichts zu machen und 
dann in New York wieder zu 
landen? Wo blcibt da die 
Aciion? Aber zurilck zum 
Thema: Bittc informiert 
mich friih genug» falis Ihr 
ein paar Tage Extraurlaub 
machen wollt, so auf die 
Tour „Unscrc Redaktion 
sireikifiirden Frieden* 4 oder 
falis Ihr den AJ in Pseudo- 
Hippi & Blumenkind Joker 
umbenennen wollt , . * 
soweit die Meinung von 
Malte Bartels aus Bad Mun- 
der 

Mal ehrlich; Qber Deinen 
Brief haben w ir uns mehr 
geãrgert ais úber die bõseste 
Kritik r Warum? Weil D u mil 
solchen Ansichten genau je- 
nen Leuten Recht gibst, die 
úber die ach so brutalen 
Computerspiele schimpfen 
und nach Zensur schreien! 
K/ar ist ^Nuclear War" an~ 
geblich eine Satire. aber das 



ist doch nur AugenwischereU 
um ein offensichtlich mieses 
Spiel zu verkaufen - oder 
kannst Du uns sagen t was an 
diesem Game satirisch sein 
sol/? Aufierdem: Satire hin 
oder her t angesichts eines 
Krieges wie dem am Golf ist 
so ein Programm nur noch 
geschmacklos! Und wer das 
nicht weifi. oder kriegerísche 
Simuiationen mil dem Argu- 
menr verteidigt. friedtiche 
wãren langwei/ig, der hat 
nach unserer Ansicht nicht 
viel kapiert - sorry. Gerade 
wir getten ja nun wirklich 
nicht a/s zimpcrliclu aher je* 
der hier in der Redaktion 
steht vo/l hinler dem, was 
Brigitta zum Thema ange- 
merkt hat. Und Aktionenfur 
den Frieden halten wir eben- 
falls keineswegs fur lõcher- 
lich - vermutlich WEIL wir 
zwischen einem Computer- 
spiel und der Rea/itdt unter- 
scheiden konnen . . J 

Ratselhafte 
Spielidee 

Frstmal ein Lob.auf das Ihr 
slolz scin kõnnt: Das Cover 
vom April-Joker war echt 
super, dic Tests waren her- 
vorragend (jedenfalls die 
meisicn> T die Mailbox ist 
auch schwer in Ordnung. 
das Know How ist wichtig 
(aber zu klein), und die 
Preisausschreiben sind 
Wahnsinn. Allerdings sind 
wir der Meinung, daB die 
Bewertung manchmal etwas 
seltsam ist, besonders die 
Note fur die Spielidee ist oft 
sehrrãtselhaft. Beispielswei- 
se SWIV - warum bekommt 
das lOOlstc Ballcrspiel dic- 
scr Art noch 70 Prozcnt? 
Auch bei den diversen Stcin- 
chenschiebereien ist uns die 
Bewertung der Spielidee oft 
schleierhaft-.* 



sehreiben Tobias Handke 
und Jan Roihslock aus 
Obcrnjesa 

Grufi & Kufi Jiir das nette 
Loh 9 wir konnen vor lauter 
Stolz kaum noch laufen! 
Sehreiben klappt aber noch 
prima, deshalb hier unsere 
Stellungnahme zum Thema 
Spielidee; „SW1V hat 70 
Prozent bekommen. weil es 
eben genau NICHT „das 
1001 ste Ballcrspiel dieser 
Art" ist. Im Gegentum. hier 
wurden allertei originelle und 
guie Ideen vemirklichi. die 
man in ansonsten vielleicht 
ahnlichen Games nicht fin- 
dei. Und genau darum geht's 
auch bei Steinchenklickerei- 
ervEinegute Wertungfur die 
Spielidee vergeben wir immer 
dann t wenn das Prinzip (in- 
nerhalb des Genres!) halb- 
wegs neu und vor aliem unter* 
hattsam ist. Einrerstanden? 

Vorbei und 
Vergessen, . , 

* . .kõnnt Ihr jctzt sagen und 
auf dic nfichsto Mailbox 
warten. Wenn die Warterei 
aber wirklich spannend sein 
soll, dann solitet Ihr uns 
noch heute Lure Krítikcn 
(buh), Anrcgungcn G*Ú a ) 
und Lobhudeleien (yeahh!) 
schicken - vielleicht ist Eucr 
Bcilrag dann ja schon im 
nachsten Heft dabei? An- 
sonsten bekommi Ihr per- 
sõnlich von uns Antwori, 
auch bei der Lòsung von 
Problcmen sínd wir gerne 
bchiinich - sofern Ihr nicht 
vergelli, RÚCKPORTO 
( Auslander verwenden In- 
ternationale Antwortschei- 
ne) bcizulegcn! 

Joker Verlag 
Mailhox 

Unlere Parkstr. 67 
D-80U Haar 



A 500 512 K 159,- 

512 K Erw. aWctíaítbar. attir 
gçp Ouar^uhr, OtscA Ani. eig 
HfirsL i Jahr Garanbc. afi Uger 



1037A a^^o^ 

eu ty NEC Ltwh , abscnait- 
W. Ueungchàuse, i Jatir Ga* 



A 2000 66 MB 899,- 

NEC Atftobootfflcciffl, 1A-20 rns. 
440 Kfl-s. kurnol forni, Hcckl, 
autíi FFS, PC . AT 3í MB-Vers 699 * 



EIZ0 9D60 SZ 

14* Co*ormu(tisync, 620mS20 

■ - y ■ Amiya Test setii gt#l. an^ 
jíWuflfeftjg 



ASSS 95,- 

2 Síw^Dsaua angetj Verrtlrkcf. 



Ramemetierung I Aã9Q H0D liíterbarí Ram Chips einielní TaoesDfíií 
A ?QQfl 8 MB Erw . 0 kb cest DM 398 4 -, 2 MB best Tagesorels 
A?000lni NEC 1036A inkl Embaumat.. dlsth. Ani DM 229,-. 
EIZ0 9060 SZ 9070 SZ - Zubehõrab lager Helerbar! 
A 3000 Ramchips Im Zick Zack Gehãuse ab Lager lielerbar! 



CrnbH 

Liíen ScfTtfngaific 3-5 

PoHÍKfllWfáH 

OiOFhtmrg 1. 
Tfltfíii*T06fl3f-5iSS0 



REIN 



h -*jna UPS HN c Poíí HH - Vh jftiM %mtM - V. Bainham ire» Hm, LifteínWiD èt*r n 00a vtnch EífclroncvHjf^, SoítavíJfli -t 





Bahnbrechende Spíele haí uns UB1 Soft schon beschert, Games, 
gliihen HeBen und die Joystickkontakte zum Schmelzen brachten. Software vom Feinstei 

lehõrl lcider nichl dazu 



Was den Zocker hicr erwanci, isi 
namlich bloll die ublichc Durch- 
schnius-Ballcrware. wic sic uns scil 
_R-Type~ mil schõncr RegelmãBigkcil 
immcr wtedet mal scrviert wird. Man 
kiimpfi sich also mil cinem klcinen 
Raumschiff von links nach rechls úbcr 
den Screen und wird dabci ununier- 
brochen von lodesvcrachicnden Fcin- 
den angegriffen. Nun wãrc an dem 
schlichlcn Spielprinzip ja eigcmlich 
nichis auszusetzen. Games wie _X- 
Oul" odcr „Z-Oul" habcn gezcigl, daQ 
sowas auch hcuie noch eincn Hôllcn- 
spaB machcn kann. In dcn funf Ab- 
schniuen von Hyad stcckt nur leidcr 
absolut nichis Neucs. hicr wird man 
einfach das Gcfilhl nichi los, alies 
schon mal gesehen zu habcn - die 
Gegner. die Himergrundlandschaltcn. 
einfach alies. 

Kcin Wunder. wenn cinem auch die 



Vorgcschichic merkwurdig vcrlraut 
vorkommi: Baron Arkhon. ein finste- 
rerTyrann (ja. ehrlich!). haí mil Hilfc 
eincr Zciimaschinc die Welihcrrschafi 
errungen (loIlU. DerSpielcr isi Anfuh- 
rer eincr Rcbcllengruppc und muB mil 
scinem Raumschiff in dcn Siútzpunkl 
des bosen Barons cindringen und alies 
wieder in Ordnung bringen (unglaub- 
lich!). 

Ob Vorgeschichlc oder Spiel, wir ha- 
bcn es hicr also mil hochkarãligcr 
Dutzcndware zu lun: Die Gegner ha- 
ben SlandardgrõBe, Siandardaussc- 
hen und cine Siandardbewaffnung. 
Das cigenc Raumschiff ãhneli eincr 
plailgewalzien Ratie. und die Hinicr- 
griinde beslchcn aus eincr Ancinan- 
derreihung sehr áhnlichcr Tcchno- 
Landschaficn. Auch der eigcntlichc 
Feindflug hal kcincrlci spektakuliire 
Vorkommnisse zu bicien. AuBcr dcn 
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Da fliciíi w hin. díc Ueine firam: Wdltjummaia... 



Exirawaffcn viclleichi. davon gibi*s 
hicr ziemlich viele -Spcedups. Laser. 
Flammenwcrfcr, Rakelen. Sideshois 
und Dreifachschússc aller Arien. Und 
noch ein crfreulíchcs Feaiure soll nichi 
vcrschwicgcn werden: Sobald der ersic 
Levei geschaffl isl. darf man es sich 
aussuchen. mil welchcm der verblci- 
benden Abschniile man weilermachcn 
mõchlc. Die Fragc isi nur. ob man 
unbcdingl weitermachen will . . . 
Immerhin isi das Scrolling so gui wic 
perfeki, was man von der (furchibar 
ciniõnigen) Farbwahl nun wirklich 
nichi bchaiiptcn kann. Manchma! lãflt 
sich der blasse Vordcrgrund beim be- 
slen Willcn nichi mehr vom blassen 
Uimergrund unlerscheiden - und 
schon isi wieder eíns der sechs Lebcn 
fulsch! Die Sicuerung selbsi gehl so- 
weit in Ordnung. c> gibi allcrdings cin 
paar unfaire Stellcn, wo auch der 
begnadetste Joysiick-Kunstlcr nichi 
lebend durchkommi. Die Musik ist 
sogar rechl húbsch (und umfang- 
reich). zum Ausglcich sind die Effektc 
wieder eher entlauschend. 
Alles in aliem isi Hyad zwar nichi 
richlig schlcchi. aber auch alies andere 
ais richlig gul - am besien liiBl sich das 
Game noch mil dem schõnen Wôrt- 
chen _unscheinbar" charakierisieren. 
Bleibl die Frage. wer sich diese graue 
Sofiw'arc-Maas latsachlich in den hei- 
mischen Diskciienkãfig scizen mõeh- 
le. Wir jedenfalls haben schon mchr 
ais genug von die^er Sorle . . . (mm) 




Hyad 

Grafik; 59% 
Sound: 65 r /í 
Hundhabung: M% 
Spiclidee: 29% 
DuuerspaB: 51% 
Prcis/Uistung: 38?r 
Red. Urtell: 53% 
Fur Fortgcschriitene 
Pn-is: ca- 89,- DM 
Henrtellcr. UBI Soft 
C.enre: Aclion 



Spczialitât: Durflige deuische Anlei- 
wng. Highscorcs werden nicht gesaved, 
Zcitlimil. 




Kengi 



International Ice Hockey 




Der Amiga Joker metnl ; 

Quadralisch* praklisch, 
gut - mit Kengi machi 
sogar das Verlicrcn 
SpaB! 

Beim ín ut n Tfiftelstreich von 
Software 2000 ist Abwechs- 
lung angesagt, gibt es doch 
einen ganzen Ratlenschwanz 
von Spiclvarianten. Allen ge- 
meinsam íst indes der Vater - 
„Vier gewinnt**. 

Sohnemann bcdient sich ci- 
nes mehrstõckigen WQrfels 
mitfiinf Fcldcrn Kantcnlan- 
gc ais Spiclwicsc. Zwci Spic- 
ler (einen kann der Compi 
ubernehmen) setzen uater 
Zeitdruck abwechselnd ihre 
Sicinc, dargcsicllt von siiBcn 
Monsterchen, den Kengi* 
eben. Es kann schon bald 
auf allcn funf Ebcncn ope- 
riert werden, allcrdings crst t 
sobald das entsprcchcndc 
Fcld auf der darunterliegen- 
den Etage belegt ist! 
Angestrebt werden vier 
Kengis in einer Reihe; natflr- 
licb kann man durch al!c 
Ebenen bauen. Schon cin 
Zwcier oder Dreier bringt 
Punktc, wer funf in Folge 
schafft, heimst besonders 
viele Zãbler ein (markierte 
Felder erhõhen ebenfalls 
das Konto). Zur besscren 
Obcrsicht wird am Screen- 
rand dic aktuelle Lage auf 
den funf Etagen angczeigi. 
Wenn gewúnscht, ver- 
schwindet automaiisch jede 
fertige Viererreihc, dann 
purzeln die dariiberhocken- 



den Kengis je ein Stockwcrk 
hinunter, was dic Situation 
wieder võllig andem kann, 
Wann und wic die Knobelei 
cndci, darf man zu Beginn 
einsteflen, aber Vorsichi: 
Gewonnen hai nicht auto- 
maiisch der Vicrcr-Champ, 
sondern derjenige mit den 
meísten Punkten! 
Die Grafik ist bunt und wit- 
zig, besonders die Anima- 
tionen wissen zu gefallen; 
Intromclodie und FX klin- 
gen redlich und lasse n sich 
abschalien. Auch die 
(Maus-) Sieuerung erreicht 
problcmlos OK-Niveau - 
genau wie das ganze spaBige 
Game! (i 11 )^^^^^ 



Kengi 

Grafik: 64% 
Soond: 54% 
Ilandhabung: 76% 
Spielidce: 72% 
DauerspaQ: 77% 
Preis/Leistung: 70% 
Red. Uricil: 75ÇÍ 
Variabel 

Preis: ca. 79,- DM 
Hersiellen Software 2000 
Gcnre: Sirategie 

Spczialítãl: Highscorcs wer- 
den gesaved, eine Helpfunk- 
tion zeigi mõglichc Kombi- 
nationen an. Poster sowic 
Kcngi-Ànhãngcr und -Auf- 
klcbcr in der Packung. 



Jubel, Tnibcl, Eierkleid - 
endlich ein neues Eíshockey- 
Game! Da slellt sich natur- 
lich ais erstes die Frage: kann 
es den bereits etwas betagten 
Platzfairschen „Wayne Gretzky 
Hockey 14 ausstechen? 

Auf den ersten Blick ist In- 
ternational Ice Hockey der 
auf Diskette gebannte 
Traum jedes Kufen-Fans: 
Die Sprítcs sind von ansehn- 
licher GrõBe, der Schieds- 
richter taucht leibhaftig auf 
dem Eis auf, und zwischen 
den einzelnen Spiclen kom- 
mentiert cin Fcrnsehrepor- 
ter das Gcschchcn (mit 
Sprachausgabe). Auch sonst 
wird so einiges geboten - 
Zwci*Spieler-Modus, Zeit- 
lupenwiederholungen von 
besonders gclungencn Sze- 
nen, Save-Option, ctc„ Der 
gute Eindruck eríahrt allcr- 
dings einen gehòrigcn 
Dãmpfer, sobald es wirklich 
zur Sache geht: Viel zu oft 
stehen sich dic Cracks selbst 
im Wcgc, wodurch Passe 
oder gar Kombinaiioncn 
iiber mehrere Staiioncn zur 
reinen GlQckssachc werden. 
AuBcrdem ist der Spielfeld- 
ausschnitt arg klein geraten, 
was natúrlich zu Lasten der 
Ubersichtlichkeit gcht - da 
hilft auch das flussige Scrol- 
ling nix. 

Ihr ahnt es schon, der guie 
Wayne Gretzky braucht um 
den Klasscncrhait nicht zu 
bangen* Die Grafik sieht 
hicr zwar recht ordentlich 
aus, aber leider bewegcn 
sich die Spiclcr mit einer 



Behãbigkeir, wic man sie 
von dem schncllcn Sport 
nun wirklich nicht gewõhnt 
ist. Und auch die Soundef- 
fektc hõren sich nach aliem 
mõglichen an, bloB nicht 
nach Eishockey, Immcrhin 
ist die Joysticksteucrung 
ganz 0,K M auch wenn man 
sich an den (realistischcn) 
„Glatieis-Vcrzõgerungscf- 
fekt* erst gewõhnen muB- 
Kein schlechtes Spicl also, 
aber auch kein besonders 
guies. Und ganz gewiB kein 
Champion . . . 
(C. Borgmcicr/od) 




International Ice Hockey 



Grafik: 58% 
Sound: 36% 
Ilandhabung: 599c 
Spielidec: 62% 
DaucrepaB: 50% 
Prefa/UislDpg: 48% 
Red. Urteil: 51% 
Varíabel 

Preis: ca. 79,- DM 
Hersteller: Impulzc 
Genre: Sport 

Spezialitãt: Kurze deutsche 
Anlcitung. bis zu vier Mann- 
schaficn konnen abgespei* 
chert werden. 




MIT DEM RICHTIGEN 
WERKZEUG SPRENGEN 
SIE DIE GRENZEN IHRES 

AMIGA 500! 




BODEGA BAY 

MODULAR EXPANSION CONSOLE 

Endlich kônncn Sie dic fiir 
deu A2000 verfugbaren Steck- 
kartcn mit Ihrem A500 nutzen. 





EBOONOMI5CH 
MSMtt UND líKHT 1U INSTAlLifíEN 



íBWETTÍÍUWGS- 
KAKTtN MTEN HM 
lEISTUNGWAHIGKEIT 

Mit Bodega Bay erweitern Sie 
den Amiga 50() mit 4 A2000 
kompatibien 100 - Pin Steck- 
plâtzcn und 3 iiberlagcrten 
IBM XT/AT Steckplátzen zum 
Einbau eines Bridge Board. 
Zudem haben Sie Platz fiir 3 
interne LauKverke. Also, keine 



Angst wenn Sie aus Ihrem 
A500 herauswachsen. Mit 
Bodega Bay wachsen Sie mit. 




ZltôANGZU AUEN 
IXTfKNÍN AWO AKSCHIUHÍN 



Otme K-MpUiicn. Moniinr und Compuier 



— HEUROPtA 



Tel.: 08124/76 77 
FAX.: 08124/88 54 
ETS, der Dislributor 
fiir Coliromio Access 




ACCESS 1 




Die Bitmap Brothers wissen, 
was sie ihrem guten Ruf 
scbuldig sind - hier nach der 
Qualitãt zu fragen, ist schon 
fast eine Majestãtsbeleidigung! Àber mit dem 
Werbeslogan einer bekannten Automarke kõnnten wir 
es mal versuchen: Ist das neue Game min einfach 
himmlisch oder teuflisch gut? 




Werdie Wahl haí t bat die (Jual! 




Im Grundc gcnommen isl Gods so 
cine An Actíonvcrsion voo «Cadá- 
ver* 4 : Eincrseits muB eineganze Schar 
grausigcr Gcgncr dahingemeizeli wer- 
den. andcrersciLs gilt es aber auch ein 
paar ausgcsprochcn knackige Rãttel 
zu lõsen, Schãtzc aufzusammcln uod 
naturlich seine drei Bildschirmlebcn 
beisaramenzuhaltcn» Ais einer» der 
auszog. dcn Gôitcrn das Furchten zu 
lehren, marschicrt man durch cídc 
altertumliche Stadt, dcrcn Archilektur 
leicht gríechisch angchaucht ist. Die 
bcschwerliche Reisc filhrt durch insge- 
samt vier riesige Levei» die wiedcrum 
je drei umfangreíche Unterabschnitic 
enihalten. Dabci slõBt der Held auf 



jede Menge Planformcn und Lcilcrn, 
Fallen, die mil Hcbeln ausgcschaltet 
werdea mílssen* und Honusraumc wie 
Schaiz- und WalTcnkammern. 



Der Amiga Joker meinl: 
Gods ist cine cchic Offcnbarung 
fur jeden Action-Fan! 



Wie von den Bhmaps picht anders zu 
envarten, ist die Gõtterspeisc ganz 
schon komplex; Bcispielsweise gibi 05 
zehn untereinander kombinierbare 
Waffenarten und fast zwanzig ver* 
schiedene Zaubertriulkc - fur jedes 
Wehwechen eme*. Auch rennen die 
Gegner.in den hWieren Leveln nicht 



einfach stupide hin und hcr. sondem 
versuchen, das Spiclcrsprite richiigge- 
hend auszuuickscn - durch Auflau- 
cm, Ausweichen oder Zusamrncnrol- 
icn. AuBerdcm paflt sich der Schwie- 
rigkeitsgrad autoraattsch den Leistun- 
gen des Joystick-Artisten an! Mit an- 
deren Wortcn: Je mchr Monsier cincr 
umhaut, umsomchr kriegt cr auch 
serviert. Dazu kommen noch diverse 
Kleinigkeiten, wie Shops zum Nach- 
tanken von Energic und Waffen» wich- 
tige Hinweise in einer Laufschrift am 
unieren Screenrand und «Ubcrra- 
schungs-Eier", die sich nach dem Auf- 
sammeln in Goldstúcke oder auch mal 
eklige klcine Zombics vcnvandeln. 
Die Grafik ist bei alledcm hõchst 
becindruckend., etwa das Beste au-s 
„Xenon 2" und ^Cadáver 44 ais kom- 
plett neuartiger Remis. Sichcr. wer 
ganz genau hinschaut, kann ein mini- 
malcs Ruckein beim Scrolling ent- 
decken, und dic NTSC-Strciícn sind 
natúrlich nicht zu úbcrsehcn. Abcr 
uber dem feinen Zeichcnsiil und dcn 
hubschen Animationen ist das sofort 
vergessen! Ein kletnes biBchen enttâu- 
schend ist der Titel-Soundtrack, Na- 
ripn 12 war bei der Musík fur K Speed- 
bali y deutlich besser in Form. Dafur 
sind wiedcrum die Effcktc absolut 
spitzenmã&ig und Iragen sehr vici zur 
dichten Atmosphãre des Games bei. 
Was die Handhabung angchi. so will 
sie crstmal crlcrnt scin, abcr dann 
klappt alies vorzflglich - vom Gegner- 
Killen bis zum Invemory-Vcrwaltcn, 
Und uber aliem erstrahlt ein wahrhaft 
gõuliches Gamedcsign* das dieses 
Programm zu cineni ebenbúnigen 
Konkurrcntcn fur den aktuellen Platz- 
hirschen „Turrican 2* macht, Keine 
Fragc: Spâtcstcns mit Gods isi den 
Bitmap Brothers ein Ehrenplatz im 
Prograramicrer-OIymp sicher! (mm) 




Grafík: 
Sound: 
Handhabung: 
Spíelidec: 
Dauen>puB: 
Preis/Lcistuo g : 
Red. Urteil: 
Ffir Experten 
Prcis: ca, 79,- DM 
Hcrsiellcr: Rencgadc 
Gcnrc: Action 



Spezlalital: Spiel und Anleitung kom- 
plcti in deutsch. Level-PaBwõncr. Extra- 
disk /um Abspcichcrn der Hi^iscorcs 
crfordcrlich. 



Wie wird man ein Bitmap Bruder? 



ínterview mit Eric Matthews 



Das Leben ist schon ungerecht: Die Namen groBer Spiele kennt praktisch jeder, die Namen 
ihrer Schõpfer meist nur der Insider. Aber neben dem „Unbekannten Programmierer" gibt 
es auch richtig populáre Ausnahmen - zum Beispiel die Bitmap Brothers. 




Magic Pwkef* - demniktai in diescm Thcater! 



Wie soll man auch unbekanot bleiben, 
wenn man immcr nur crstktassige Ga- 
mes produzierl? Von „Speedball" bis 
JCenon 2", von ^Cadáver* 4 bis zum 
brandneuen »G ods" hat die Bitmap Bru- 
dcrschaff oft MaBstabe gesprengt und 
cbenso ofl neue errichtet! Um mal einen 
Blick hinter die Kulisscn /u wagen, 
haben «ir uns mil Brother Eric Mal- 
thews unterhalten. 

AJ: Eric, ihr haht euch vor kurzem von 
Mirrorsoft getrennt und eure eigcne 
Company aufgcmacht. Wie ist es dcnn 
dazu gekvrnmen? 

EM: Wir haben Renegadc^Abtrunni- 

ger*).gcgrúndet, wc il un* cine neue Art 
von SuUwarcfirma vorschwebte. Um 
geht cs weniger um groBe Lizcnzpro 
duktionen. wir wollcn cher krealive 
spiele herauifaringen. Dabci soll allcn 
Bctciligicn mebr Mitsprachcrecht ein- 
■ gerãumt werden, und sic werden auch 
| ein grõfléres Suick vom Kuchcn abbe- 
vkommen, ais das sonsi ublich ist. 
AJ: Wiesieht das in der Praxis aus? 
EM: Wer an einem Programm miige- 
arbeitei hat, wird z3- auch auf der 
Packung erwãhnt, bekommt bis zu 50 
Pxozcni Gewinnbeieiligung, usw.- 
AJ: Dás klingt schon veríockend! Es 
gibt ja auch Gertichte. dafi die Jungs von 
Bullfrog (rPopulous", J*owermonger~) 
iu euch úberíaufen wofíen - ist da was 
dran? 



EM: Kcin Kommentar! Vidlcichi, 
vielleichl auch nicht , . . 
AJ: Néhint ihr eigentlkh jeden. oder 
sind eure Anspruche an neue Mitarhei- 
ter besonders hoch? 
EM: Naja, ein biBchen Erfahrung, 
Wisscn flber Spicic und nalurlich Ta- 
lem sollte man schon miibringon, aber 
wir bauen die Lcutc auch richiig auf 
und zeigen ihnen, wo*s langgeht. Der 
Programfnicrcr von „Gods" z.B. hat 
friihcr 59 mitíelmaBige Sachen wie 
Xircus Átiractions" oder „Bcverly 
HUls Cop u gemaehi - ich finde, daB er 
sich jetzt gewaltig gcsieigert hat! 
AJ: Wcrhaidenn sonst noch bei „Gods" 
mitgemacht? 

EM: Dic Grafik ist beispKÍsweise von 
Mark Coleman, der schon bei „Xenon 
II" den Pinsel geschwungen hat. und 
die Musik siamml von John Fox. 
dessen ehemalige Popgmppc Uitravox 
jaein Bcgrtff sein dúrfic- 
AJ: Apropos Grajik - cure Spiele kom~ 
men ja immer mil vergteichsweise he- 
scheidenen Intros aus. isi da ein System 
dahimer? 

EM: Ja, siflhér. Wir ^ic^ken unserc 
Energie lieber ins Game. anstatt in ein 
Intro, das nur cinmál angescham 
wird! 

AJ: Und worauf komenmert sich eure 

Energie so in nâchsier. Ze\t? 

EM: n Xenon 11" wird fiir das CDTV 



erscheinen, zu ..Cadáver" kommi cine 
Missiondisk, „Magic Poetais* diirfie 
auch bald da scin, und hõchstwahr- 
scheinlieh werden wir die Musik von 
.Gods* wieder auf CD b/w, LP her- 
ausbringen, Mehr môchtc ich im Au- 
gcnblick nichl verraien - cs gibi cín** 
fach zuvielc Lcuie, dic gerne dic ldeen 
anderer klauen ... 

AJ: Kannst du uns ãenn ein paar Cheals 
zu euren Games verraten, danach wer~ 
den wir nãmtich immer wieder gefragt? 
EM: Es wird nie, nie, nicmals einen 
Cheat Modcin einem Spiel der Bitmap 
Brothers geben! Wenn man ein Game 
jn nullkommanix durchspielen kann, 
entgchcn einem doch die ganzen Fein- 
heiten, wie 2.B* verstecktc Raumc. 
AJ: Letzte Frage - was spielt ihr denn 
selhst so. aujier euren eigenen Games, 
versteht sitJt? 

EM: LaB mal uberlcgen... also am 
Amiga immer noch sehr gerne „Sim 
City", und auch ^Lcmraings" finden 
wir ganz toO. Hin und wieder toben 
wir uns auch mal an einem echten 
Flipper aus. 

AJ: Eric, man dankt Jur das Gesprãch! 



(mm) 



Eric Miillhrws 





m 



Der Amiga Joker meint: 
F-I5 Strike Eaglc II am Amiga - 
nie hat der Riu am Adler so 
begeistert! 







r ist gela 

















Dcn Adler dazu zu uberreden, sich 
letzlendlich doch am Amiga heimisch 
zu maehen, war sebon ein klcines 
Bravoursrtickchen - schlieBlich bane 
cr in scinen angcsiammtcn PC-Gcfil- 
dcn VGA-Grafiken vom AUerfeinstcn 
im Ncst, Abcr dic Jungs, denen wir 
schon die Amigavcrsion von *JM9 
Stealih Fighter 11 verdanken, verstehen 
hall eiwas vom Konvertierungsge- 
schãft: sic haben cinfach dassclbc Gra- 
fiksystcm wic beim «Tarnvogcr be- 
nutzt, wcshalb die ncuc Fassung mit 
dem Original auch nicht hundertpro- 
zentig identisch ist , Das ist aber alies 
andere ais ein Nachteil, denn die Gra- 
fik ist um ca. 50 Prozent schneller ais 
bei „F-I9" (bei gleichem Detatllevel), 
und sie sieht dabei insgesamt besser 
aus ais auf dem PC! AUe Achtung, 
kann man da nur sagen . . . 
Aber das ist lãngst nicht alies, ein 
weiteres Bonbon ist dic enorme Aus* 
wahl von Kampfgcbicten. Beinahe die 
ganze Erde dient hier ais Szenario, 
naja, zumindest die klassischen Kri- 
senherde sind in dcn sechs (riesigen!) 
Missionsgebícten ziemlich vollstândig 
cnthalten: Libyen, Persiscber Golf, 
Mittlcrer Osten, Vietnam, Nordkap 
und Zentraleuropa. Bei einem derart 
umfangreicben Bctâtigungsfcld ver- 
wundert es kaum, daB es auf unscrer 
^Freundin* natúrlich auch mebr Mis- 
stonen, mebr Ziele und mebr Gegner 
gibt ais zu PC-Zehen. Kurz und gut, 
wer ais Amigiancr cinen Ausriti auf 
dem Adler wagt, hat iiber mangelnde 
Abwcchslung besrimmt nicht zu kla- 
gen! 

Dabci gibt es noch etliche andere 
Dinge,die F-l 5 Strike Eaglc II aus der 
breiten Masse der Flugsimulationen 
herausheben. Beispielsweise wurde ei- 
ne Option eingebaut, mil der man den 
Kampf aulomatisch immer aus der 
jeweils „interessantestcn* Pcrspcktivc 
zu schen kriegt. Wenn also etwa gera- 
de ein feindliches Flugzeug startet 
oder eine Rakete einschlagt. bekommi 
man das sofort auf dem Bildschirm 
gezeigl. So cindrucksvoll das auch sein 
mag, allzuoft durfte man diese Option 
wohl nicht benutzen. denn F-l 5 II ist 
eine Simulation mit deutliehem Ac- 
tioneinschlag. Es wimmelt nur so von 
Gegnern, man ha* hicr cigentlieh wc- 
niger Probleme mit der Beherrschung 



des Flicgersals mit der des Feindes! In 
dieser Bczichung crinnert das Spiel 
ctwas an n F-29 Retaliator*\ was abcr 
nun keinesíalls heiBen solU daB die F- 

15 eine Mascbine fur Sonntagsflieger 
wiirc. Im Gcgcntcil, trotz Autopilot 
(zum Landen) und derglcichcn kom- 
fortablen Einrichtungcn mchr, kann cs 
der Adler vom Fluggefuhl her loeker 
mit einem Falken aufnehmen - in 
mancher Bczichung laBt das Game in 
punkto Realismus námlich sogar «F- 

16 Falcon* 4 hinter sich. 

Beinahe úberflussig zu erwãhnen, daB 
es hicr selbstverstãndlich auch den 
ganzen úblichen Klimbim, wie Mis- 
sionsbcsprcchungcn, Ordensvcrlei- 
hung, Highscores, etc. gibt, Viel wich- 
tiger ist da schon f daB die Konvertie- 
rung wirklich in jeder Beziehung ge- 
glucki ist: Die Landschaftcn sind cin- 
fach traumhaft. dic Vcktorgrafik 
bewegt sich im Vergleich zu solch 
lahmen Emcn wic Jíluc Max 44 , «A- 10 
Tank Killer M oder „Dragon Strike 44 
geradezu mit Lichigeschwindigkeit, 
und sogar die Zwischenscreens wur- 
den komplctt neu gezeichnet, Auch 
derSound kommt auf dem Amiga um 
einiges fetziger ais am PC und kann 
dabei sogar noch mit cincr Sprachaus- 
gabc aufwancn, Dic Handhabung ist 
úber alie Zwcifcl erhaben (wie solhe es 
auch anders scin?), wobei man dazusa- 
gen solhe, daB dic Amigaumsetzung 
gegenuber dem PC-Original ctwas 
schwerer geworden ist. Bcsondcrs lo- 
benswcrt ist das informative Hand- 
buch, das z,B. auch die interessante- 
sten Sehcnswurdigkcitcn jeder Gc- 
gend auflistet - falis einem dic Fcin- 
dessebar tatsàcblich mai Zeit fur 
S]ghtseeing;lassen solhe . . . 
Ein cinzjger Punkt hat uas bei diesem 
Spiel geMíSn: l:s gibt nicht úbermSBig 
vicie Waííensysiemc - was abcr ande- 
rer**iH kein Btílnbruch isij wiidas ín 
dcrstxcssigen Hektik der Gcfechte gar 
nicht so richtig^átiffdiít. Blcibt cigent- 



lieh nur noch zu hoffen, daB sich diese 
Spilzensimulation auch spitzcnmaBig 
verkauft, denn in diesem Fali will 
Microprose noch eine Datcndisk 
nachschieben - also haltct Euch ran, 
Lcutc! (mm) 




F-15 Strike Eagle II 

GroHlc 92% 
Sound: 77% 
Handhabung: 89% 
Spictidee: 70% 
DauerspaB: 91% 
Preis/LeisUmg: 87% 
Red. Urteil: 89% 
Varia bel 

Preís: ca. 89,- DM 
Hcrstellcn Microprose 
Genre: Simutauon 



Spe/íali(àt: Dcmomodus, IMB wird un- 
temOlaa, Piloicn kOnncn abgcspcichcrt 
werden. deutsche Anlcilung. 
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Ais diese Simulation 1989 fiir den PC 
herauskam, hiefi-es noch, daB eine Umsetzung 
auf den Amiga so gut wie unmõglich wáre. 
Und was haben wir gerade exklusiv fiir 
Euch getestet? Eine mustergultige 
Konvertierung! 





Die Adler flíegen «ieder . . 




Der Kãnic der Lufle auf Beutezug . 
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Die deutsche Softwarequelle 



CVBCXION 



OASE-134- 




CVDíXIOM ist die neue Herausforderung 
fúr alie Taktiker und Knobelfans. In einer 
Vielzahl kniffliger Levei muB versucht 
werden durch geschicktes Verschieben 
der Steine das Labyrinth zu sàubern. 
Immer neue Extras behindern Sie bei 
dieser gar nichl so leicht zu 
erledigenden Aufgabe! CVB€XIOH ist 
das neue Suchtspiel tur Ihren AMIGA. 



Unser Angebot: 

Eine voll spletbare Õémoversion 
mil weniger Levei und lúr AMIGA 
mit mind. 1 MB gibi es Dei uns 
gegen Einsendungvon DM 5,- 



nur DM 59,- 

Hâuti aul aliei» AMIGA ab 512 K) 



RIRPORT^B DM49,- 

■■■■■■ ^rmmm H^mp^S (láufiauUlten AMIGA ab5i2K| 

interessante und sefcr abwechslunasr&che FlugsCherungs&TTiulation Leiten S:e den 
kompletten Fhjgytfrketir emes Rugnafenl Je besser Sie fiínd, desto schwwngQr s*nd 
Rire Aulgaben, Tieítueger Fesselballons. ScMechtwetteTgebíete uno Ncflàlte an Bord 
eí£crrwef en dabei Ihre Aufgaben. Mn Handbuch und Editor 

OASE-113- 




Toat PowtfPUy 8/90 

-GUT* 



O ASE -119- 



MANflGCR 

DAS Siraioglesptel rund ums GeJd. õv Aktten, Mandel, 
lmmob*i»on und Macht 1-4 Sp<eter stehen im 
stàncftgen Konkurrenzkampf cnitelnarider. Nur wer hari 
kalkufert undvorausschauend taktien, kann tus an dio 
Spitze geiangen DAS Spiel tur den Chef. some 
Angesteln&n oder einfach fur jeden Computerfreak* 

OASE-127- 

JOK€R POK€R 

JOK E R POKER ist e«ne gstançene Míschung aus 
Poterspiei und Speíautonm Wíi seinef Fúfe an 
Sonderspje^oçiichkeíten. Extrabonus. etc wvd 
ó*me* Aulomai S« Lange fessela Wacen &e d*e 
Hcraustortterung gegen JOKER POKER! 
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B3B WOLF Software & Design 

Deipe Stegge 187 - 4420 Coesfeld 
Telefon: 02541/2874 ■ Fax: 02541/71172 

Kê^ÊjÀ Inhaber Rainer Woll 



Versândkosten: 
i * w otr V-Scheck DM 3,* (AusT DM 6.-) / ttachnahme DM 7,* (Ay$l DM 15,-) 

Vemieto Osi«rrsidi: 

fmi notme, ThaUastr. 84. A-H60 Wtan. TíH„ 0222*54405 
Vertheb Scnwcix: 

^ Ftfst So*t IMb Sorg Jufaslr. 30. CH-4053 Bm*. W 061 -3501 73 



WOLF 



Die groBen Tage von Infocom sind lãngst Geschichte - wer heute ein Textadventure mit nur 
etwa zehn Bildern an den User bringen will, hafs schwer. Aber Palace zeigl Courage und 
setzt voll auf Komplexitãt und einen ausgefuchsten Parser. Ob die Rechnung aufgeht? 



Warum man hicr in dic Tasten haucn 
soll t crzahlt das Iniro in hubsch ani- 
micrtcn Bildern: Aus den licfslcn Tie- 
fcn des Alls ist der Schurkc Dcmoniak 
aufgctaueht, um unscr Univcrsum zu 
unlerjochcn. Und weil er es eilig hat, 
sprcngt der Kcrl kurzerhand ein Loch 
in den Stcrnenhimmel, aus dem scinc 
beutegierigen Schcrgen íiber die 
MilchstraBc hcrfallcn, Abcr die Ret- 
lung nahl, und zwar in Form des 
Wisscnschaftlers Doe Córtex. Mil Hil- 
fc einer magischen Bombc will der 
weise Mann das Loch wieder zuklci- 
stern, nur leidcr ist das Bõmbchen in 
drei Teile zcrsprungen.die erst zusam- 



mengesucht werden mQssen. Zur Erlc- 
digung der edlen Aufgabc schliipft 
man in die Rolleri von vier \v:ickeren 
Hclfcrshelfern; ais da wãren: Johnny 
Siríus, der Zauberer Madlock, Flame, 
die menschliehe Fackcl, und Sondra, 
eine begabte Gedankcnlcserin. 
Im Vcrlauf des Abcntcucrs wechselt 
man des ôfteren zwischen diesen Cha- 
raktcren hin und her, man kann das 
Gcschchen aber auch aus der Sicht 
anderer Pcrsoncn bctrachtcn t dic die 
Welt von Dcmoniak bevõlkern. Jc 
nachdcm, in wessen Haut man geradc 
steckt, sind die Tcxtausgaben dann cin 
billchen anders. Apropos Tcxt: Man 
solltc schon recht gut englisch kõnnen, 
um SpaC an diesem Game zu finden, 
denn vicie der vorkommenden Voka- 
beln dúrften kaum auf den ublichcn 
Schulplancn zu finden sein (cine deui* 




sche Vcrsion ist leider niehi gcplani). 
Der Parser gibt sich jedoch ausgespro- 
chen versiandig, longe Schachtelsãtze 
werden ebenso akzcptiert wie Abkiir- 
zungen. Da abcr sclbst der beste Parser 
niclu alies kapiert, findei man in der 
Anlcitung eine Liste allcr wichtigen 
Verben und Eingabcn. Auch der 
Screenaufbau ist crfreulich ubersichl- 
lich ausgcrallcn: Infos wie Ort, mo- 
memanc Identitai und die Anzahl der 
bereits gemachten Eingabcn werden 
angezeigi; tcilwcise sogar farblich her- 
vorgchoben, Und wenn Sondra die 
Gedanken eines Charaktcrs liesi, 50 
bekommt man sic in cinem zusatzli* 
chen Tcxtfcnstcr zu schen. 
DaO sich aus dem originellen Fealurc, 
fasi jederzeit eine andere Spiclfigur 
ubernchmen zu ktinnen, nahezu 
uncndlich viele Móglichkcitcn fur 
knackigc Rãlsel auftun. líegt auf der 
Hand. Talsachlich werden altc Info- 
com-Fuchsc mit Dcmoniak auch viel 
Freudc haben, Finsteiger oder Grafik- 
Fctischisien sind aber bei Sierra- oder 
Lucasfilra-Games allemal besser auf* 
gehoben - ersiens werden hicr nur 
erfahrene Expcrtcn Land sehen, und 
zweitens sind die IHustrationen zwar 
rechi hubsch, aber halt sehr, sehr spíir- 
lieh. Da sich auch der Sound auf eine 
kleine Titelmclodie beschranku wird 
dieses siimmungsvolle Adventure 
wohl trotz setner Komplexilat kaum 
eine breite Anhãngersehar finden. Ei- 
gcntlich schadc*. (CBorgmcicr) 
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Spezialitãt: Spicktãndc kõnncn sclbst- 
vcrstâodlich abgespeichert werden, wer 
etnen Druckcr hat. kann sich auch cin 
Proiokoll ausgeben lasscn. 



DO 



Wer nicht in die Verlegenheit kommen will, sich um den neuesten Amiga Joker priigeln zu 
miissen, der kommt um ein Abo nicht herum! Nur so erhált man sein Exemplar garantiert 
kampflos vom Postboten . . . 



Vor kurzem errcichtc uns 
folgcndc Schreckcnsmel- 
dung: Skrupellose Kiosk- 
Besitzer lasscn vcrzweifeltc 
Lcser um die Icizten Excm- 
plarc dcs Jokers kãmpfcn! 
Wcr noch cin Hefl crhahen 
will. ehe es mal wiedcr ver- 
griffen ist, muB zum Ducll 
mil eincm andcren Intercs- 
scmcn aniretcn - nur dumil 
dic Zeitschriftcnvcrkãufer 

auf dcn Ausgang dcs unap- 
peiitlichcn Speklakcls Wci- 
len abschlicBcn kònncn!!! 
Lafit Euch nichi fiir dicsc 
modcrnc Form dcs Hahncn- 
kampis miGbrauchen. be~ 
sicllt noch hcute Eucr Abo! 
Fiir nur (>0,- DM ( Au^land: 
72,- DM) crspart Ihr Kuch 
cin Jahr hing(IOAusgaben) 
dic blauen Flcckcn und be- 
kommt Ettren Joker frei 
Haus* Falis Ihr schon cin 
Abo habt, dann retiei Eurc 
Frcunde, indem Ihr sie ais 
Abonncntcn werbt! Ais 
Bclohnung winkt cin Voll- 
preis-Gamc - der neuc 
Abonncm braucht nur Na- 
me und Adresse dcs Wcr- 
bers auf sciner Besicllung EU 
vermerken . 




Bitte cinsenden an: 

JOKER-VERLAG 
Àbo-Vcrwaltuiig 
Uolerc ParkstmBe 67 
llaar b. Miinchen 



r 3 




4. 



Ich hcstclle incl. Ausgabc: 



/ 



Namc & Vornamc 

i 

I 

| Strafic/Hausnummer 
I 



I 



PLZ/Wohnon 



I Datum/Unicrschrift (bei Míndcijíihri- 
I gen biuc Umcrschrift dcs Er/ichungsbc- 
I rcchtígtcn) 



Ich be/ahle durch Bankabhuehung: 

Komoinhaben . . 

Kamo-Nr: . . 

GebUfM&ut: 

DanUtriaoliL 

leh bezahk pur Yorauskasse: 

{Scheek liegt bei) 

ÍJhentcisung auf Postgirokonto: Q 

\ r . 444714-S06, BLZ 700 100 80 



Wi-nn Ihr das schõnc Hcíl nicht zurschneiden hoIIc. kein Problem: Poslkartc mit dcn ent- 
sprochenden l>altn (uf s nattlrltch auch! 
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Srvr&JAz, tèmâag Tè&rádad 




mitú £offs Dradien-OParij 

Der eine lãBt Drachen steigen, der andere 'ne Party - hier und heute steigt aber der Welt 
erste Drachen-Party! Was gefeiert wird? Na, die Heimkehr der verloren geglaubten 
Lindwúrmer: M Die Drachen von Laas" sind endlich da! 



Gcnau ein Jahr ist ins Land gczogen, 
seit wir Euch diescs dcuischc Adventu- 
re der Sondcrklassc vorgcsicllt habcn 
- was hat ~Dic Drachen von Laas" nur 
so lange aufgehalten? Nun, zum eincn 
hai sich dic Programmiercrtruppe um 
Guido HcnkcJ zwiichenzcitlich von 



Dragonware /u Anic gewandclt, zum 
andcrcn habcn dic Jungs dcn Vcr- 
triebswcg gewechsclt Das alies hat 
naturlich zu Verzõgerungen gefuhn, 
aber letzicndlich sind unscrc schuppi- 
gcn Frcunde ja doch noch sichcr am 
Amiga cingetroífcn. Und das soll jcizt 



gebuhrcnd gefcicn wcrdení 
Keine Frage. wcnn United Software 
einc Party steigen lãBt, dann rappelf s 
im Karton - guckt Euch doch nur mal 
diese waaahnsinnigen Prcise an: 




Ihr dcn Lõsungsbuehstaben (oder den 
gesuchten Namen) auf eine Postkarte 
und schickt sie an uns: 

Joker Verlag 
..Drachen-Party - 
Untere Parkstr. 67 
D-8013 Haar 



Der Rechtsweg ist ausgeschlosscn, 
Mitgliedcr des Joker Verlags durfen 
auch nichi icilnehmen. aber sonst cr- 
hait jeder einc faire Chance. Jcdcn- 
falls, wenn scin Kártchcn bis allcr- 
spãtcstcns 30. Juni 199 1 bei uns eintru- 
delt - dann ist nâmlich Einsende- 
schlufl. Wir driicken Euch sãmlliche 
Krallen! 



Ali diese Herrlichkeiten gehoren prak- 
tisch schon Euch. Das hcifii, naiiirlich 
nur, wenn Ihr dic folgendc Frage rich- 
tig bcantworten kõnnt (und gezogen 
wcrdei, vcrsteht sich). Also: In cinem 
Scc in Schottland haust bekanntlich so 
ein (Wosser-) Drache - wie ist scin 
Spitzname*' HeiBt cr 

a) GodzíHa 

b) Brigitta 

c) Grisu 

d) Nessie 
c) Lindy 

Schaut Euch in Ruhc dic schóncn 
Bilder der «Drachen von Luas" an - 
mit der Lõsung habcn sie zwar nix zu 
tun. aber viclleicht ubcrlallt Euch 
dann ja einc lnspiration. Sobald der 
Úberfall stattgefunden hat. schreíbt 





* 



Gestern erst war es wicder soweit: Wir murmclten halb vergessene Zaubersprúche, stelllen 
Brork in die allererste Reihe und wagten uns in den Dungeon unter der Hundehiitte. Schon 
nach kurzer Suche war der Schatz geborgen - Eure Stimmzettel ffir*s Up & Down! 



Lesercharts 



1. (2) 

2. U> 

3- (4) 

4. (10) 

5. (3) 

6- (5) 

1 (8) 

8. (7) 

9- (6) 

10. (-) 




POWERMONGER 
PIRATES! 

SECRETOF MONKEYISI 
ELVIRA 
KICK OFF 11 
SIM CITY 
NORTH& SOUTH 
INDIANA JONES (ADV.) 
LOOM 

SPEEDBALL 2 




Verkaufscharts 

1. (2) LEMMINGS 

2. (3) GREAT COURTS II 

3. (8) ELVIRA 

4. (-)TURRICAN 2 

5. (-) FINAL WHISTLE 

6. (5) POWERMONGER 

7. (1) F-I9 STEALTH 

FIGHTER 

8. (4) TRANSWORLD 

9. (6) MIC-29 FULCRUM 
10. (-JANTARES 




Redaktionsch 



MIDWINTER II 
GODS 

F-15 STR1KE EAGLE 
SUPER CARS II 
PGA TOUR GOLF 
BARD'S TALE III 
li 11 I STREET BLU 
BLAZING THUNDER 
. EXILE 
ROTATOR 




* t 




Leser-Flops 

1. DAS HAUS 

2. S PI DER MAN 

3. NUCLEAR WAR 

4. DAS MAGAZIN 

5. PROSOCCER 2190 



Zurúck in der Gildc haben 
wir uns naiurlich sofori ein 
kúhles Bicr bc&lcHL Àbcr 
dann ging*s auch schon ans 
Au^zahlen der Siimmcn, 
und jusi bei Euren Leser- 
eharts cnvarteie uns dic cr- 
sic Obcrrnschung: Der Ko- 
nigisi rot. cs IcbederKonig! 
Will sagen. nach Jahr2ehn- 
len der unumsehninkien Pi* 
ratcnhcrrschaft sicht uns 
mit «Powcrmongcr" ein 
ncucr Souvcrãn ins Haus. 
Auch «Elvira - , die Lady in 
blaek. hal cinen Ibrschcn 



Redaklions-Flops 

1. JUNGLEJIM 

2. TEE OFF 

3. ADVANCED FRUIT 
MACHINE 

4. MERCHANT COLONY 

5. QUATTRO 



HUpfcr gemacht und ist 
knapp unter den Mcdaillcn- 
rangen. auf Platz vier, gelan- 
dei, Den Neuling «Speedball 
II" mòchtcn wir ehen falis 
herzlich willkonimen hcilicn 
- mõgen scine Leben lang 
und rasant scin! 
Die stetsaktuetle Fragc, was 
sich wohl bei den Lcscf- 
Flops getan haben mag, 
kann ci ninai mchr salomo- 
niseh mil „so gui wie nix* 
beamwonet werden. Viel- 
leicht solltet Ihr Fuch doch 
lancham ein paar neue Kan- 




didaten úbcrlcgcn. so fur 
da* nãchstc Jahrtau- 
send* . ,? 

Lasi not leasi: Wie isi dic 
Lage an der Verkaufsfront? 
Einmal haben sich die 
^Lemmings" nun giinzlich 
an dic Spilzc gewuhli, 
auOerdem sind wieder zwei 
Traditionsnamen zu Rang 
und Wurden gekoramen: 
Namlieh der Nachfolger von 
«Turrican" sowic «Final 
Whistle". ein Enkcl des 
Groflvaiere JCick OfT\ So- 
gar das brandneue Sciencc- 
Fiction-Rollenspiel „Anta- 
rcs* 4 ist bercchiigterweisc 
*chon mil von der Partic, 
Abschliellcnd durft Ihr 
Euch noch die aktucllen Re- 
daktions-Tops und -Flops 
zu Gemiitc fuhren. dic wir, 
einer unserer wenigen guien 
Angewohnheilen tolgcnd, 
wicder unkommcnticn las- 
sen wollen. 



Tja, und nun kommen die 
wirklieh interessunten Zci- 
leo dieser Scilc: Dicsmal 
verloscn wir neben drei slar- 
ken Sammelordnern noch 
drei besonders starke Com- 
pilations. Jeder Einscnder 
hai dic Chance, 

1 \ Hiçh Energy 

1 \ Kind of Magic 3 

1 x 16 Bit Mil Machine 

zu gewinnen! Wir brauchen 
nur cine Pnstkarte mit Eu- 
ren pcriònlichen Htts und 
Shils sowic Eurer Adresse. 
Ach jn, M.hrcibi noch dazu, 
was Ihr im Fallc cinL*s Fallcs 
geme hãttet, und ab mit dem 
Teil an den 

Joker Vcrlag 
Up & Down 
L nlerc Parkstr. 67 
D-8013 llaar 



ACES OF THE GREftT WftR 



Fiir den PC gibfs ja schon ein ganzes Geschwader von Flugsimulationen, die den Ersten 
Weltkrieg zum Thema haben - am Amiga drehte bisher das actionlastige „Wings" recht 
einsam seine Runden. Doch jetzt wurde der erste Konkurrent am Redaktions-Radar 

gesichtet . . . 



Mil „Blue Max" ist natOrlich 
wcdcr cin besoffcncr Joker- 
Redaktcur gemeint, noch 
das indizierte C 64 Game 
gteichen Namens. Ncin, hier 
gehfs um cine cinsimals 
schr begehrtc Mcdaille. dic 
deuischen Kampffiicgern im 
Erslcn Weltkricgan dic Hel- 
dcnbrusi geheftet wurde. 
Benannt wurde sic nach 
Max Mag... ãh, Immcl- 
mann. cinem der hervorra- 
gendsten Bruchpiloien sei- 
ncr Zcit. Sowcit dazu, jetzt 
kommen wir aber endlich 
zur Sache; 

Im dirckien Vcrgleich mit 
«Wings" hat Blue Max zwar 
mchr zu bieten. machi aber 
ironischerweise iroizdem 
nicht sovicl SpaB! Das be- 
darf der Erlãuterung: 
Selbstverstãndlich gibfs 
hier ali das, was man von 
einem gesiandenen Flugsi- 
mulator crwartel, also etwa 
die Auswahl zwischen 
Úbcn, Einzelkampf und 
Kampagne. Auch kann man 
alleine gegen die digiialen 
Nachbiidungen von Richt- 
hofen & Co antrcien oder 
sich am Splilscrecn mil ei- 
nem menschlichcn Gcgner 
anlegen. Neben den obliga- 
ten Luftkãmpfen stehl gelc- 
gentlieh auch das Bombar- 
dieren von Brticken und Fa- 
briken auf dem Programm, 
Ballons mussen vom Him- 
mel gehoh werden, und so- 
gar Fotoaufklârung gab es 

dam ais schon. 
Bei den fliegenden Unlersãt- 
zen siehen achi verschiedene 
Modelie zur Wahl. mil je- 
weils etwas anderem Inncn- 
leben und Flugverhaltcn. 
Zudcm hai man reichlich 
Opiionen eingcbaui (z.B, 
unierschiedliches Weiter), 
und cine Kamerafunklion 
wie bei „Thcir finesi Hour" 
gibt cs noch dazu. Ja, ais 
crsie und einzige Flugsimu- 
laiion dieses Universums 
hai Blue Max sogar einen 
cigenen Slraicgicleil aufzu- 



weisen! Wer dic Weli am 
liebsien in Wabcnform gc- 
nieBl, ist hier genau richtig, 
denn recht viel anders ais bei 
den cinschliigigen Games 
von SSI und Konsortcn 



gehfs dabei auch nicht zu. 
Woran liegi es also, daB 
trotz aliem keine rechie Be- 
geisterung aufkommcn will? 
Nun, das Game wurde cin- 
fach schlampigvom PC um- 




geselzt! Wer nur 512K Spei- 
cher sein eigen nennt» ist hier 
arm dran: Zur Strafc kriegt 
cr beim Iniro schonmal kei- 
ne Musik zu horen. im Spicl 
selbst darf er sich dann auf 
eine Wcchselorgic grõBeren 
AusraaBes gefaBt machen. 
AuBerdem ist Blue Max oh- 
ne Spcichcrcrweiterung nur 
auf der cinfachsten Grafik- 
siufe flussig spiclbar (ALLE 
Delails aus), auf der deiai!- 
rcichslen wird's zu einer 
ruckeligen Diashow. Brave 
IMB-Bcsilzcr diirfen sich 
dagegen auf passablen 
Sound, brauchbarc Grafik 
und cine schr guie Steuc- 
rung (Maus. Joystick, Key- 
board) freuen. Und dennoch 
- irgendwie fehli es diesera 
Spicl hall an Atmosphárc. 
Aber wer es gar nichl mchr 
erwarten kann, bis die Ami- 
gaversionen von ^Knighis of 
lhe Sky u oder .Red Baron** 
am Horizoni auftauchen, 
kõnnte ja mal einen klcincn 
Probeflug riskieren. (mm) 




Blue Max - Accs of 
the Greal War 

(irafik: 68% 
Sound: 62% 
Handhabung; 67% 
Spielidee: 70% 
DaucrspaB: f>2% 
Preis/Utetiing: 55% 
Red. Urtdl: 637< 
Fur Forlgcschrillenc 
Freis at 99- DM 
Herstellen 

Thrcc-Sixly/ Mindscapc 
(ienre: Simulatton 

Spezialitát: 3 Disks, auf Fcst- 
platic installicrbar, kein Ko- 
picrschuiz, Zwcillaufwcrk 
wird umcrMúi/L Lauft auch 
am A 2500 und A 3000. 
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Altgediente Raumkapitãne durfen ihre Schutzanziige aus dem Spind holen - die Àrbeit 
ruft! Trotz der Namensverwandschaft hat ARCs neues Spielchen mit Spock & Co aber nix 
am Hut, mit Space-Strategie à la „Elite" dafur umso mehr . . . 

solltc untcrwcgs der Sprit wird per Mausklick der Be- die Maussieuerungakzepia- 



Schlechte Papiere fur Mul- 
ler Erde: Das Ozonloch 
wird immer bedrohlicher! 
Aber inlclligent, wic unscr- 
cins nun mal isi, haben wir 
Orbitatslutioncn errichtet. 
die das kostbare Gas in die 
Atmosphare pusten. Dazu 
bedarf es allerdings scltener 
RohstofTc. fur deren Be- 
schalTung die Mcnschheil 
sich im Ali ganz húbsch 
breit machi - sehr zum Ar- 
ger der ansassigen Aliens. 
Prompt isi ein ziinftigcr 
Slcrncnkricg im Gange; es 
muB also jcmand her, der 
mil der Enterprise dic Roh- 
stoffvcrsorgung aufrechter- 
hãk und so nebenbei das 
Univcrsum reitci. 
Satie 100 Sonnensvsieme 
mil durchschnitttich je drei 
bis vier Planelen sind hicr 
die Spielwicse des groBcn 
Rcttcrs, Nahczu auf jedem 
Gcsiirn gibi cs Bcrgbauko- 
lonien - wenn man jctzt 
noch eine bemannte findei, 
kann in cincr Extra-Scqucnz 
das Rohcrz verladen wer- 
den. Leider will es auch 
noch vcrarbeiíei sein, ein 
Transport zu cinem Rafííne- 
ric-Planctcn isi daher unum- 
gãnglich. In scincr Reinform 
darf man das cdlc Material 
schlicBlich zur Erdc karren. 



ausgehcn t gibt cs bei cincr 
der Spacc-Stationen Nach- 
schub. AH das wãre ein Kin- 
derspiel, wiirdcn dic ublen 
Aliens nicht andauernd da- 
zwischenfunken: Auf den 
Planeienoberflíichen ireiben 



stimmungsort ausgesucht, 
der Autopiloi bríngt den 
Kreuzer dann ans Zicl, Nun 
kann cine dciailliertere Kar- 
le des betrcíTenden Svstems 
abgerufen uerden, der 
Bordcomputer weiB auch al- 



bcl, wenn auch, wie gesagt, 
nicht einfach zu meistem. 
Insgesamt machl Enterprise 
zwar keinen schlechten Ein- 
druck, aber mit etwas mehr 
Sorgfalt hátte ARC noch 
einiges mehr aus der slratc- 
gischen Wcltraumstmula- 
lion herausholen kõnncn. 
(jn). 




sich dic aggressiven Viccher 
cigentlich Libcrall herum, gc- 
legentlieh trifft man auch im 
Ali auf eine ihrer Flottcn. 
Um die Kampfhandlungen 
zu tibersiehcn (cine 3D-Ac- 
tionsequenz, die nicht anna- 
hernd die Qualitãl des bc- 
tagtcn «Elite* 4 erreicht)* muB 
man mil der verzwicktcn 
Steuerung schon cinigerma- 
flen vcriraut scin- Solltc es 
den AuBcrirdischen nãmlich 
gelingen, 40 der Raumsta- 
tionen zu zerbrõscln, isi 
auch die Erdc nicht mehr zu 
haiten . . \ 

Das Gameplay isi vcrhalt- 
nismaBig komplex: Auf ci- 
ner drehbaren Sterncnkartc 



lerlei Einzelheitcn íiber Bo* 
dcnschãtzc usw„ AUdann 
crlcdigt der Autopiloi wic- 
der die Hauptarbeit und 
chauffiert dcn Spiclcr auf 
cincr schõnen Spiralbahn 
zum gewunschtcn Planetcn. 
Die grõBte Schwache des 
Spicls ist das berfichtigte 
^Millcnnium 2,2 Syndrom": 
Die Anleitung ist alies ande- 
re ais aussagekrãftig, das 
meiste darf man sich múhsc- 
lig sclbst zusammenreímen! 
Grafisch werden vicie Far- 
ben aber wenig Feinhciicn 
geboten; dic uninspirierte 
Tiielmelodic und dic 08/15* 
FX sind auch nicht gerade 
State of the An. Dafur ist 



Enterprise 

Grafik: 58% 
Souod: 32ft 
Handhahung: 56% 
Spictidec: 72% 
DauerspaB: 69$ 
Preiv/Leislung: 66% 
Red. UrtctI: 65% 
Fur Fortgeschritteiic 
Preis: ca, 69 t - DM 
Herstellen ARC 
Genre: Siinulation 

Spc/ialiiíít: MàBigc dcuischc 
Kur/anlciiung, das beilie* 
gende Hcftchcn mit der eng- 
Hschcn Vorgcschichie Jicnt 
auch zur PaBworiabfr;igc. 
Save-Oplion vorhanden. 
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exile 




Der Amiga Joker meinl: 

Wer abwechslungsrci- 
chc Spielclcmcnlc sucht 
- Exile ist cine wahre 
Fundgrubc! 



Was komml dabei tarsos, 
wenn sich der Valer des Klas- 
sikers „Thrust M mal wieder 
ans Kevboard set/.l? Nalur- 
lich ein neues Schwerkraft- 
Drama - diesmal allerdings 
mil jeder Menge feiner Ex- 
tras! 

Im Inncrcn des Planctcn 
Pbocbus veranstaltet der 
bòsc Professor Tríax ollerlei 
umwelischiidigcnde Experi- 
mente* auBcrdcm hai er ei- 
nen wichligcn Bestandtcil 
un seres Raumschiffs gc- 
ktauL Um dem schurki- 
schen Trcibcn cin Ende zu 
machen. ist cine gefahrvollc 
Reisc dureh die Unterwclt 
unumganglich. • , 
Also schwebt man mit Hilfc 
cines Rakctcnrucksacks 
dureh Hòhlcn und Schluch* 
ten, wobei stãndig gegen dic 
Schwerkraft angekãmpft 
werden muB. Untcrwegs 
werden Waffen und andere 



Gegenstãndcaufgcsammclt, 
Ietztere ais Tauschobjcktc 
fur die Bewohner der Unter- 
wch. Und hicr wird die Sa- 
che richtig interessam: Ei- 
ncrseits gilt es herauszufin- 
den, wem man am besten 
was anbiclcl, andererseits 
spielen Gravitation und 
Tragheit nicht nur bei der 
Steucrung cine RoMc - mit 
schwereren Objcklen 
komml man langsamer vor- 
warts, sie kònncn auch níeht 



so weit geworfen werden, 
ctc. 

Es wimmelt ubcrail nur so 
vor Abwchrrobotern und 
exotischen Viechern. trotz- 
dem ist dic Grafik eher nctt 
ais wirklich auBcrgewõhn- 
lich. Gleichcs gilt fur den 
Sound: cine reehl ordcntli- 
ehe Titelmusík und chcasol- 
che FX wãhrend des Spicls. 
Abcr was hier /íihlt, ist oh- 
nehin mchr das Gamcpluy. 
und in dieser Hinsicht kann 
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man uber Exile wahrhaftig 
nicht meckern - dank der 
gelungenen Steuemng und 
des abwechslungsreichen 
Spiclablaufs macht die Mix- 
tur aus Action. Rátseln und 
Geschicklichkeit vicl und 
langc SpaB! (Kate Dixon) 




Exile 

Grafik: 66% 
Sound: 61% 
Handhiibtmg: 81% 
Spielidcc: 80Çí 
DaucrspaB: 83*3- 
Preis/Leislune: 70% 
Red. Urteil: 80% 
Fiir Fort geschritt ene 
Preis: ca, 89,- DM 
Herstellen Audiogcnic 
Genro: Mixtur 

Spe/ialilat: Spíelstand kann 
abgespeichert werden, Pau- 
se-Funkiion. 





Ilirin* iTurumikcl Ut einc Mbchunj: aus K«imbi> und Super ShinnhL, 



\o*ialçÍM;her \btiHeucrurlauh fiir JunEcoblíebcnc. 



Switchblade II 



The Famous Five 
on a Treasure Island 



Zur Zcil grassiert wirklich 
die Nachfoleeritis: ^Turrican 
2", «Super Cars 2", M Midw in- 
ler 2", „Speedball 2** und nun 
cben auch Switchblade II. 

Bevor es ans Eingcmachic 
geht. erstmal cin Blick auf 
dic hisiorischen Grundla- 
gen; In Teil I bedrohte der 
diabolische Havoc unserc 
schõne Weli, was ihm abcr 
gar nichi gut bekam. wcíl es 
da auch noch cinen furchtlo- 
sen Hcldcn namens Hiro 
gab, der ihm mit scinem 
Feuerschwcrt tiichtig eins 
aufs haBIiche Haupt gab. 
Jctzi, zwei Jahrhundcric 
spiiter, feicri Havoc seinc 
Wicdcraufcrstchung. Des- 
halb darf nun der leiztc le- 
bende Nachkomme Hiros 
beweisen, dafi cr genauso 
gut húpfcn und ballern kann 
wic scin beriihmter Vorfahr 
Dic Nachfolger von Platt- 
formspielen sind meisi wic- 
der Platiformspiele, logisch. 
Folglich darf auch hier viel 
gclaufcn, gckleuert, ge- 
sprungen und gesammch 
werden, auch klar. Abcr 
wãhrend der Sehwcrpunki 
friihcrcher beim Knobeln & 
Tuftcln lag. isi diesmal vor- 
nehmlich Aciion angesagt. 
Was sich vor aliem darin 
ausdriieki, daB es hier nuBer 
dem úblichcn Sammelgui 
(Fnergie. Zusatzlcbcn. 
Punkie, eic.) cine besonders 
grofic Auswahl an Extra* 
waffen gibi - Maschinenpi- 
stolcn, Shuriken. Flammen- 



werfer, Laserkanonen. Ra- 
keten , , , 

Grafik wird cbcnfalls rcich- 
lich geboten; sic ist zwar 
àhnlich dusier wic beim 
Vorgàngcr, abcr auBcrst 
umfangreich: dic scchl Le- 
vei (jc hundert Screens!) 
sind randvoll mil Monslcrn, 
Fallcn, Gcheimrãumen, 
etc... Gcscrolh wird pcrfcki 
ín alie Richtungcn, der 
Sound isi brauchbar, die 
Sicucrung sogar schr gul - 
Hiro kann also durchaas 
stolz auf seinen Nachkom- 
men scin. (Manuc! Semino) 




Switchblade II 



Grafik: 71% 
Sound: 66Çí 
Handhabung: 78% 
Spiclidce: 41% 
Dauervpafl: 689! 
Preis/Leislung: 655! 
Red. UrteJI: 68% 
Fur Fortgeschrittene 
Preit: ca, 79,- DM 
Herslcllcn Grcmlin 
Genre; Gcschicklichkcit 

Spozialilãl: Erfrculich: Es 
wird der volle PAL-Screeo 
ausgenmzi, Highscores und 
Pause-Funkiion gibi* s auch- 



Wall Disneys luslige Ta- 
schenbucher, Pippi Lang- 
strumpf und Enid Blylons 
Ceschtchten von den „Funf 
Freunden** - das sind Biiehen 
die wirklich jeder kennt! Es 
sei denn, man hátte scine Frú- 
he Jugend ausschlicfllich vor 
der Glotze verbr3cht - , , 

Jetzt kònnen also auch Le- 
semuíTel ihren Nachholbe- 
darf siillen, denn dic Siory 
dieses Abcnicuerspielchcns 
konnte kaum lypischcr scin: 
Dic Fcricn sind angebro- 
chen. und die Funf fahren zu 
ihren Verwandten. um don 
die lehrerlosc Zeil zu ver- 
bringen. Der Onkcl ist da, 
Tantchen ist da, George isi 
da - und cine gcheininisvolle 
Inschdic man cigcntlich mal 
crkundcn kónntc, : ■: auch 
noch da . . . 

Spielioehnisch haben wir cs 
hier mil cinem sehlichtcn 
Tcxt/Grafik-Advcniure der 
etwas hausbackenen Sorle 
zu tun. Der oberc Scrccnieil 
isi fúr dic kunicrbunic Gra- 
fik rcsemcrl, wobei allcr- 
dings nur jede drine bis vier- 
le Onliehkeit mil einem ei- 
genen Bild vorgcsielll wird. 
Die Kommandos mílssen 
Won fiir Wort eingegeben 
werden. zudem isi der Par- 
ser rcchi hcikel: cr will (aus 
erzieherischen Grunden?) 
vollsiãndige englische Sãtze 
sehen und verslehi relativ 
wenig. AuOcrdcm gibf s vier 
Pulldown-Mcntís mil cr- 
staunlich vielen Optionen, 



wic Savedisk formaiiercn, 
verschiedene Schriften fúr 
die Bildschirmausgabc oder 
einer Verbenlisic, 
Erwahnenswcrt ist vicllctcht 
noch, daB man cs sich aussu- 
chen darf, mil welchem der 
Funf Frcunde man gerne 
abenteuern wlirde, zeitweise 
kann man sogar den Hund 
bcglcitcn, Alles in aliem cin 
sehr konventioncllcs Ad- 
veniure ohne nenncnswcne 
Highlights, aber wer gerne 
in cinem Kinderbuch her- 
umrenni, kann ja mal einen 
Blick riskieren - es gibt 
Schlcchicrcs, (mm) 




The Famous Five on a 
Treasure Island 

GraHU: 52% 
Handhabung: 62% 
Spielidee: 55% 
DfluerspaB: 61% 
Preis/Utstung: 57% 
Red. Uneil: 58% 
Fiir Fort geschrit Iene 
Próis; ca. 79,- DM 
Hcrsleller: Enigma 
Variations 
Genro: Abenleuer 

Spczialitat: Grafik kann ab- 
gcschaltct werden, kaum La* 
dezeiten. 
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CRYSTALS OF AR1MMIEA 

Rollenspieler diirfen sich freuen, die Welt steht nãmlich mal wieder kurz vor dem 
Untergang! Vier magische Kristalle sind verschwunden, und das Bõse hockt auch schon in 
den Startlõchern - einem gelungenen Abend steht also nichts mehr im Wege. Oder doch? 



Nie wieder sclbcr Kaffcc kochcn mGs- 
sen, samiliehc neuen Spiele kostenlos 
frei Haus - ali das und noch mchr 
erwartet dcnjemgen, der die sagenum- 
wobenen Krisiallc von Arbórea be- 
silzt! SchlieOlich verleihcn dic Klunkcr 
ihrem Herrn uncrmeBliehc Macht, nur 
daB sie rnomentan hall Icidcr unauf- 
findbar sind, Allein Prinz Jarel, der 
letzte SproB der Sham Nir-Dynastic, 
hal dic Kraft, sic wieder aufzutrcibcn. 
JcdenfatU. was die gutc Seite betriffi, 
bei den Bõsen hal bercits der Schurke 
Morgoth sein Interesse an den raren 
Sleinchen angemeldei. Er hal auch 
glcich seine vcrsammellcn Schwarz- 
Elfen losgcsehicki, damil die Guien 
nichi so allein beim Suchcn sind . . . 
Aut" der Wanderschaft durchs Aben- 
tcuerland bcglcitcn den Prinzcn noch 
j sechs Leule - Namen und Amschcn 
der Recken stchen fesi, man kann 
lcdiglich den Beruf (Magicr, Krieger, 
Kundschafter). die Charakiereigen- 
schaften (durch Punklcverteilen) und 
die Klcidcrordnung(normale Klamot- 
icn, Kampfer- oder Magiergewand) 
verândern. Gcslcucrt wird dic Pariy 
uber einc Reihe úbcrsichtlich angeord- 
neier Icon5 per Maus, Joyslick oder 
Keyboard. Bei der Darsicllung auf 
dem Screcn siehen zwei Mõglichkeilen 
zur Wahl: Zum einen gibfs cine (zwei- 
dimcnsionale) Kane.aufdcrdie Prin- 



zcniruppe und ihrc Gcgncr durch ver- 
schiedenfarbige PQnktchcn symboli- 
sicrl werden. Das sichl niehl bloB 
langweilig aus, das schmecki anschei- 
nend auch dem Rcchncr nicht beson- 
ders - cr braucht in diesem Modus 
immer ziemlich lange, bis cr die ange- 
ordneien Bewegungen auf dem Bild- 
schirm umsetzt* Wesentlich luxuriõser 
tst da schon die ahernaliv angebolene 
3D-Darslcllung, bei der man das 
schaurig schõne Geschehen aus Jarels 
Pcrspcklivc sichl: Busche, Bãumc, ãx- 
leschwingcnde Monsler „ . Der drille 
und letzie Grafikmodus erwartet den 
Spieler, sobald es zum Kampf kommi 
(man darf nalurlich auch flúchten), 
dann wechscli das Szcnario, und man 
kann den Jungs (von oben) dabei 
zuschauen, wic sie auf cincr Àrt Mini- 
Schachbrctt mit Schwenern und Zau- 
berspruchen um ihr Leben fíghten. 
Im Verglcich mil aufwcndig gemach- 
ten Rollenspielen wie «Dragonflight* 4 
oder „Legcnd of Faerghair, wirki 
Cryslals of Arbórea eher durftig. Dic 
Landschaftcn und Monsler sind zwar 
wunderhubsch anzuschen, aber den 
Sound kann man getrost vergessen, 
und vor aliem die spielerischen Mõg- 
lichkeitcn sind durch die (wenigen) 
Icons schr beschriinki. Da aber die 
Stcuerung wunderbar leicht von der 
Hand gehl, kõnnten zumindest Jung* 



Abcntcurer Gefallcn an der Suchc 
nach den magischen Steinchen finden, 
Rouiinicrtc Haudcgen hingegen cr- 
fúllt der eklatantc Subsianzmangcl des 
Games mil Grausen - da kochi man 
scinen Kaflec doch Heber selbcr.,. 
(C. Borgmeicr) 




Cryslals of Arbórea 

Crafik: 79% 
Sound: 22% 
Handhabuns; 74% 
Spielidee: 6! , 

DaucrspaQ: 56^f 
Preis/Lcfclung: 59% 
Red. Urteil: 
Fur Anfânger 
Preit ca- 79,- DM 
Herstellcr: Silmarils 
Genrc: Abcntcucr 



58% 



Spezialilal: Die Anlcitung isl im Pn> 
gramm selbst enihalten, Spiclsiílndsr und 
Panics kõnncn abgesavcd werden. 





Neue Spielideen sind selten, gute neue Spielideen schon fast ausgestorben. Bei ReLine hat 
man jedoch unlángst einen solchen Geistesblitz gehabt - da sieht man denn auch geme iiber 
die eigenwillige Hintergrundgeschichte hinweg . . . 







Ein Junge silzi vcrirâumi an 
seinem Schrcibtisch und sin- 
niert úber das Konzcpi eines 
neucn Games. Und PANG, 
plõtzlich ist cr selbst mitten- 
drin im Gesehehen; Die Zi- 
vilisation ist von der Ener- 
gieversorgung abgcschnii- 
ten und brauchi dringend 
Hilfe. Das Zauberwort heiBl 
„Kabclpanzcr - mit diesen 
ncckischcn Gerâten mflssen 
auf dem zwcigciciltcn Scre- 
en Kabelleitungen vcrlcgi 
werden, damii auch morgen 
noch Slrom aus der Steck- 
dosc komml. 

Jedcr der bis /u zwei Spieler 
(bzw. der Computergcgncr) 
mnil jeweils zwei Seitcnwan- 
de des rechteckigen Spicl- 
fclds íiber Masten hinweg 
miteinander verkabcln. Da 
sich die Lcitungcn nicht 
kreuzen durfen, kann dabei 
immer nur einer das Ziel 
erreichen. Um zu gewinnen, 
muB man daher seinen Gcg- 
ncr behindern, so gui es ir- 
gend geht, durch Einzãuncn 
oder indem man ihm den 
Weg abschneidet. Dcsweile- 
ren empfiehli es sich, siiin- 
dig die vcrschicdcnen Arma- 
turen im Auge zu bchahen: 
Da wird man úber die ver- 
blcibcndc Zcit fúr den Levei 
(32 sind es insgesami) infor- 
miert, Ricluungsanzeiger 
weisen den Wcg zur nâch- 
sien Scitcnwarid, ein kleiner 
Radarschirm zcigl die be- 
rcits vcrtegten Leitungcn 
und registrien pcnibcl alie 
Bcwcgungen der Kabelpan- 
zcr. SchlieBlich gibt es auch 
noch ein Nachrichtenfenstcr 
sowie eine Anzcigc fur dic 
Ladung im Panzer (nach 
drei verlegien Kabeln muB 
im nachsten Depot wieder 
Nachschub besorgi wer- 



den)* Fur den nõtigen Ubcr- 
blick sorgen sogenannie 
Zoomfeldcr: Fahrt man mit 
scinem Panzcrchen darauf, 
wtrd cs urplõlzfich in die 
Hõhc gcschleuderu und 
man bekommi das gesamic 
Spielfeld (stufenweise) ver- 
grõBerl zu sehen, 
Natúrlich gibi es auch allcr- 
lei „neutrale M Gcgncr, dic 
beide Spieler glcichcrmaBen 
behindern. Bcispiclsweise 
Siõrpanzcr» dic wahllos be- 



reiís verlcgie Leitungcn zer- 
stõrcn; oder Wachpanzcr» 
dic ãhnlich dcstrukliv ver* 
anlagt sind f sich aber wenig- 
stensauf ein beslimmtes Ge- 
biei beschranken» Manch- 
mal begegnet man auch ci- 
ncr wild um sich schieBen- 
den Kanonc oder findei 
Hafimincn, mit denen man 
die Kabclvcrbindungcn der 
Konkurrcnz sprengen kann. 
Es ist also einc Menge los in 
Roiator, Aclionfans kom- 



<2. 




men hier genauso auf ihre 
Kosten wie takiisch veran- 
lagle Gemúter. Bcsondcrs 
mil einem menschlichen 
Kontrahenlen ist der Kabel- 
salai schmackhaft! 
Die Landschaficn sind zwar 
cin biQchcn trisi, aber dafur 
wird man mil tollen Zoom- 
und Roticrcffekien entschã- 
digt. Wenn man seinen Ka- 
belpanzcr ura die eigenc 
AchsC rolicren lãBu bewcgi 
sich die (Pixel-) Grafik fast 
in Eehtzeil um das Gcfilhrt 
herum - ãhnlich wie bei 
„RotoV, nur sehr viel ein- 
drucksvollcr, wurden dort 
doch Icdiglich cintõnige 
Vektorllãchen gedrcht- Der 
Sound kann mit diversen 
FX plus Sprachausgabc auf- 
warten, und die Steuerung 
hai zwei unlcrschicdlichc 
Modi zu bieten» einen „tni- 
gen* und einen «digitalcn", 
derblitzschnellarbciíet. Fa- 
zii: Wer schon immer mal 
mil einem Kabelpanzerfah- 
ren wollic - dic Gcicgcnheil 
ist gunstig! (C. Borgmeier) 
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Diskettenlaufwerke 
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Wir haben hier schon iiber vieles berichtet, Raubkopierer interviewt, die Szene von vorne 
bis hinten durchleuchtet - heute soll mal jener Mann zu Wort kommen, der unter Crackern 
ais Gallionsfigur der „Gegenseite" gilt: Rechtsanwalt Giinther Freiherr von Gravenreuth! 




AJ: Herr von Gravenreuth. man kann 
Sie mit Fug und Rechi úL SiaramvaU 
aufdcm Gebictder Computerkriminuli- 
tãt bezeichnen - me mrd man so ehvas? 
GFG: Nun, ich habe mich schon vor 
zwõlf Jahrcn mit Computem bcfaBi* 
das waren damals allcrdings noch sol- 
chc mil Lochkarten! Auchdavor hane 
ich schon mit Produktpiraieric tun; 
scit ungcHihr siebcn Jahren bescháfti- 
ge ich mich nun hauptsãchlich mit 
dicsem Fachgebiet, 



AJ: Der Junge schefnt Ja cin Vollprofl 
geweXên zu sem! Aber wie sieht das 
agentlich mit den neuen Bundeslandern 
QUs* die Lcuie dort kennen sich ja noch 
nichr xo gut aus, werden sie deshalb 
qucIi wmiger streng bestraft? 
GFG: So íihnlich ist es. Hier gjbt*s so 
was wic<cinc Gnadcnfrist von cinem 
Jahr ab «r Einheit, in der dic Tau- 
scher nochtfiicht verfolgt werden. Da- 
nach gclicriahcrgcnaudieselben MaB- 
abe v\ ie in den alten Bundeslandern. 
íe cinziec Ausnahme bildot der 



Die cinzige Ausnahme bildef der 
AJ: Anfangs war das ja alies noch eine GroBraum Berhn. wo auch jetzi schon 
An rechtlieher Grauzone, wie beurtei- kein Unterschicd mchr gemacht wird. 
len Sie denn dia heufige Rechtsfage - 

sind die Gesetze zu faschoderzustrenç? AJ: Kommcn w ir wféder zu h 



Ihnen. ha* 



weil ich i n einer Diskussion mit 
Crackern mal gesagt habe, ohne Gra- 
fik lande ich' solche (Anti-Graven- 
reuth-) Spiek ctwas lasch. Und das 
Schlimmste an ..Attcntaien" war bis 
jetzi die Drohung, mein Auto zu flam- 
bieren - ^onsi war nichts los* 

kf^SíFlreffen sM 
Crackern? 
GVG: Warum nicht, 
jeder Diskussion. Sei 
sendungen wie ^Highscore* 4 . seien cs 
andere Gcspráchsmnden wie auf der 
Amiga '90. Auch auf icgalen Cracker* 
parlies: bei eincr habe ich sogar mal 
cinen I 7 uCball-Pokal sestiftet. Den hat 



i ich also auch mit 



ich stelle mich 
cs bei Fcrnsch- 



ten o/r aenn ate neuiige necnisuige ** 
sind die Gesetze zu laschoder zu streng? 
GFG: Ich finde die Gesetze* sclbst 
ausrcichcnd.dicRccIuspr.sxisistdage- 
gen immer noch et was unausgewogen. 
Man erlebt da hiíufig verblúffende 
Urteile. 

AJ: Was war denn die hõchste Strafe, 
die Raubkopierer bisher kassiert haben? 
GFG:Soweit ich informiçrt bin, waren 
das 2ehn Monatc auf Bcwahrung we- 
gen wiederholten Kopicrens. Abcr 
demnachstkomnu wahrschetnlich cin v 
harteres Urtetl in cirtem ahnlichen Fali 
- dieser Raubkopierer wurde schon 
mal zu seehs Monaten auf Bcwahrung 
vcrdonnerL ihn durftc jer/t einiges 
mchr erwarten. 

AJ: Und was war der bisherige Rekord 
an beschlagnahmter Ausrustung? 
GFG: Hier hutte ich maleinen Fali. wo. 
das Lager cines Burschen ausgehoben 
wurde, der auf funf vcrschicdcncn Sy- 
stemen (VC 20, C 64, Amiga, Aiari, 
IBM) kopierte. Er hatte praktisch al- 
ies, beispiclswcisc zigiausende Disket- 
ten, Leerdiskettcn in 500er Pakeien 




AJ: Kommen wir wfeder zu Ihnen t ha- 
ben Ste \uh auj cin hcstimmtes System 
spexialisicri; oderhefassen Sie sich mit 

GFGrlch bin ubcrall vertreten und 
besitze selbst praktisch jedes auf dem 
Markt vorhandenc System, YÚWfT VC 
20 bis zum Amiga. 

AJ: Und ist diese imposante Hardware- 
Samnilung reines Arbeitswerkzeug* 
(/der wagen Sie gelegentlfcÀ auJi nu;/ 
<?in Spielchen? 

GFG: Manchmal spielc ich schon cin 
biGchcn, meistens aber nur uralte Sa- 
chen - vieles davon ist heutzutage 
ubrigens indizien. Dic ncueren Spielc 
sind mir oft zu schwer, selbst «Tctrisy 
ist mir schon vicl zu stressig* 

AJ: Man liõrt immer wieder von Anti' 
Gravenreuth-Spielen und sogar von ge- 
planten Anschlãgen auf Sie. Mtisscn Sie 
wirklich um Ihr Leben fúrchten, oder ist 
das alies Ilumhug? : ^^^ mm ^ 
GFG: Naja, dic Lcuie ubertreiben hait 
immer ctwas! Die Wahrheit ist, daB es 
zwei Anii-Gravenreuth-Spiele auf 



^ : l. . . | , ; 



cinen FuQball*Pokal gesliftet. Den hat 
dann spaBigerwcise meine eigenc 
Mannschafi gcwonnen, weil die ande- 
ren Teams zwar vielleicht bessere 
Crackcr hatten, aber ich meine Leute 
rein nach luBbaileríschen Kritericn 
ausgesuchi habe. 



AJ: Herr von Gravenreuth, wir bedan- 
ken uns filr dieses interessante Ge* 
sprãchjF 




und cinen 20 qm groBen Kellcrraum dem C 64 gibi, cin Textadveniure und 
voller Anleiíungen, , , cin Dart-Spiel mit meinem Bild. Das 

letzterc ist wahrscheinlich entstanden. 
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Amiga Joker 2/90 

Rollnupicle sati: .Legcnd of 
FaerphaiT und JJrakkhco* SO 
wie cm richtig es Rotlcmpicl /um 
Mtnnachcn im Hcfií 



Amijra Joker 4/90 

Sporr vom Fcinslen; .TV S porta 
BaskrtbalT. -Tic Break" und 
M Manchc»tcr UfltMd*, Plus cincr 
Mmi-Ausgubc des Jofccrs ah 
Aprilschcr?! 



Amiga Joker 5/90 

Grafifc-llãmrocn .Dragon> 
Lair IP. .lurnearr und .Mid- 
wimer". Daru Mtssc-Scuhcncn 
aus atler Wdt! 




5# 



Amin» Joker 7/90 

Abenteucrlich: . Anihead ' . 
«Chrono Qucsl II" uod -Pira- 
les!*. AuOerdem ein «linschcr 
Blick auf das TV-Proyamm de* 
Jahre» 2000! 



Ami»a Jnker 9/90 
■ lane Soft Tur haric Zockcn 
JJnMil*, _Wiog>" und .HcnTs 
Qucsl", Plu> lollc F.ímtcigcr 
Típs fiir schoncres Spiclcn! 




Amiga Joker 10/90 

Bunt gemut: -BeaM II". _Opc- 
raiion Slcalth" und das .GroBc 
Sicm-Spcctar. Detweiterc» 
Proft-Tip* fOr eigenc Bild- 
schirm fotos* 




Amiga Joker 11/90 

Jubilaums-Ausgabe: Míi ..Cor- 
poration", .Lotus Turbo Chal- 
lengc\cinem Riesen-Postcr und 
der Antwort auf dic Frage 
.Spielc-Rcdakicur - cin Traunv 
jobT 




Amlga Joker 12/90 

Abgefahrcn: .Pottrrmnngci". 
.Z-Out" und .Grcat Courts II"* 
Mit dabei cin vcrrúckier Psy- 
choTcat und Vircn rum Sclbcr* 
machen! 




Aroma Joker I/9I 

Lang erwartet: .EWrá", Mon- 
kcy Island" und .Ultima V". 
AuQcrdcm dic Top Five 90 und" 
cin Bcricht voo der Amiga 91) in 
Kõlnl 



VIRTUAL %^»f | 
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Amiga Joker 2/91 




Von der UDSSR /um Mar»: 
..MIG09 FuIcTum" und .Total 
Recalt Pias cin Spcaal úber 
.Vínual Reality" und der «Gro- 
Bc Frcczcf-Tcst!" 




3 ta 




Amiga Joker í/91 

Hc itet wetten •Turrican TI" , 

Jlard Drívín* ir und .Spccd- 

balll] l)aru ein Intervie* mil 

den Elvira-Programmiercrn und 

cin Benchl u>n der CLS in Las 

Veeas! 




Arnica Joker 4/91 
Groflc Namcn: .Railrood Ty- 
coon\ .Back lo the Future Hl" 
und .Jonathan". Wcitcn dic 
MdgUchkeit. au* wrinem JOOcr 
einen ZOOOcr ?u machen! 
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SONDBRHEFT 

VLATKDNEN 




I Sondcrhcn: Simulaliocu-n 

Tcsi» der 70 bcilcn Simulado 
ncn. Mil Tips A TrWk* zu jedem 
Sptel, in:.' .la IiuitkMnfo* 
und der kompJettcn Entsto- 
bungsgcMrhichic des G cores! 



2* Sonderhefi: Poster & Ldi>um;cn 

1 0 niegastar ke R ie^cnpm ter 
(DIN A2rplu» 10 jtcprilftc Kom- 
plcttlnsungcn /u brandakiucllcn 
Kollcnspiclcn b/w. Advcnturcs. 
Mil Plancn! 



Zugreifen * . . 



.•^obnge der Vorrat rcicht - 
alie hter nichi auígcfúhncn Au** 
gaben ±ind námlieh schon 
vcrgrifTcn!!! Damit Euch das 



ntcht mit genau den rUcmplaren 
pauicri, dic in tiurer Sammlung 
nochTchk l; - . : k : Ihrdlc \ ' > ■' 
karte mit Eurcr Bcstcllung am 
besten noch heute los. Einfach 
dic gewúmchicn Hcftc drauf- 
schreiben und ab damti un foi* 
gende Adrestci 



Joker Verlag 
«Joker Shop" 
Untere Parfcstr, 67 
U-K0I3 Haar 



Bc^cllungcn sind entwedcr ais 
Nachnahmc fnur Inland?) oder 
per Vorkaute (Geld ixlcr Schcck 
licgt bei?) mòglieb. Jcdc Auaga- 
bc def Amiga Joker kovicl 6.50 
DM. dai Snodcrhefi: Simulatio 
nen 7JtO DM. und das Sonder- 
heft: Poster Sc Lòsunecn nur 6.- 



DM. Bei Vorkassc biitc 3,- DM 
fíir's Porto dazureebnen. bei 
Nachnahmc fcassicrt der r\*st- 
botc den Gcsamtbetrag inklusi- 
VE Gcbuhrcn. 



Born to bc wild? 

Ninia Rabbits 



Bõsc Wirtschaftsflautc . . . 

Merchant Colony 



Eine Priigelorgie mit einem 
karalekundigcn Langohr, 
was soll das nun wieder? Mei- 
ne Gíite» es gíbt Ninja Turtles, 
Ninja Warriors und vermul- 
Hch sogar Ninja Tomalen - da 
war es doch nur noch cine 
Frage der Zeit bis zum A tif- 
tauchen der Ninja Rabbits . . . 

In der Stadt stehi cine un- 
dichle Giftgas-Fabrik, der 
ausstrõmcnde Kampfstoff 
hat in weitem Um k reis 
Mcnsch und Ticr in wilde 
Bcstien verwandclL Nurun- 
seren schlag- und trittkrafti- 
gen Oslerhascn nicht, der 
sich auf den langen Weg von 
der Provinz in die Metrópo- 
le macht* um das Lcck abzu- 
dichten. Dachse, Frõsche, 
Baucrn, Punks - wer es 
wagt, sich Mcisier Larape in 
den Weg zu stcllen, rnuQ 
dran glaubcn. Àn bestimm- 
ten Stcllen kann Bunny in 
den Unlcrgrund verschwin- 
den und dort weitcrwútcn, 
auBcrdem gilt cs, herunter- 
fallcnden Steinen oder flie- 
genden Golfbãllen auszu- 
weichen. 

Dic anfanglichen drci Lcben 
halicn zwar nicht langc vor, 
doch das Aufsammeln von 
versieckicn Mõhren ermõg- 
lichl dem kãmpferischcn 
Rammler weitere Wicdcrge- 
burten. Bei alledem ist die 
«uberirdische* Grafik recht 
Hcbevoll gesialiei. nur unten 
wirkt die Sache manchmal 
ctwas einfallslos. Auch 
schalici das Programm von 
einem Bild zum nãchsten 



um an&tati zu scrollcn. Ober 
die Joystick-Steucrung 
kann man hingegen nichi 
meckern, auch gibi es cine 
recht ncltc Titclmusik: nur 
die eintõnigcn SoundefFektc 
wãhrend des Spicts machen 
keine allzu guie Figur. 
Ein Anwãner auf den No- 
bclprcis fúr Software ist 
Ninja Rabbits also kaum. 
aber eine ganz herzige Bild- 
schirmklopperci fur erfrcu- 
lich wenig Geld ist schlicB- 
lich auch nicht zu verachten. 
Sogar den Schwicrigkeiís- 

grad darf man auswâhlcn - 
HascnfuD, was willst du 
mehr? (jn) 
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Ninja Rabbits 

Grafik: 
Sound: 
Haodbabung: 
Spielidee; 
DaucrspaB: 
Prcifr/Lcistuag: 
Red. Urteil: 
Varia bel 

Prei*: ca. 29,» DM 
Hersteller: Microvaluc 

Genre: Aclion 

Spezialiiat: Rekordverdãch- 
tig kurze Anlcitung t Pauscn- 
funktíon, High&cores werden 
nicht gcspcichcri. 



Wer mal sehen mòchte, ivie 
man eine gute Idee durch 
miese Rcalisierung umbringt, 
darf sich an Impressions wen* 
den - deren ncues I landler- 
und Kolonistcngame zeigl 
ganz genau, wie*s geht! 

Simulicrt wird ein kontinu- 
ierlichcr Zciiab!auf ? wobei 
man ais Hiindler des Jahres 
! 700 ins Geschchcn ein- 
steigL Der Schwierigkeils* 
grad ist variabcl t und auch 
die Nation, der man angehõ- 
ren mõchte f darf man sich 
aussuchen - bloB wird dum- 
merweise dabei auch gleich 
die Sprachc der Scrcentcxtc 
festgclcgt. Im Hcimathafcn 
kauft man sodann ein Schiff 
und stopft es mit Sicdlcrn, 
Arbeitcrn, Ingenicuren, 
usw. volL Auf ciner zoom- 
baren Weltkartc làBt sich 
nun der Kurs zu einem noch 
unerschlosscnen Anlege- 
punkt bestimmen. Endlich 
am Zicl, lãdt der Handcls- 
mann die Kolonistcn aus, 
wclche die Gcgend erfor- 
schen und sich an vielver- 
sprechenden Stcllen nieder- 
lasscn kõnncn. Dic von ih- 
nen produzierten Gutcr 
warten dann im Hafcn auf 
Abholung,., 

Spãter kommen Lagerhãu- 
ser, Fabrikcn oder auch 
Brucken hinzu, und natúr- 
lich solhe die Handelsflotlc 
ausgebaut werden. Gele- 
gentlieh machen Freibeuter 
die Meere unsicher, auch 
Naturkatastrophcn drohen 
allzeit. Datenblãtter infor- 



mieren uber Preisc in den 
verschiedenen Hafcn oder 
dic Lage der Firma; sogar 
Kreditaufnahmc ist mõg- 
licfa. 

So weil t soschon,Nurarbei- 
tet die Maussteucrung tcil- 
weíse so erschrcckcnd zâh 
und umstãndlich, ais stam- 
me sic wirklích aus dem 18. 
Jahrhundert! Der Sound 
macht -Pling\ dic Grafik 
haut auch niemanden vora 
Buroscssel, und das Scrol- 
lingdcríirgerlichungenauen 
Landkarte muG man schen, 
um's zu glauben. Merchant 
Colony war sicher gut gc- 
meint. dabei ist*s aber lcider 
gebliebcn. (jn) 




Merchant Colony 



Grafite 
Suuod: 
Handhabung: 
Spielidee: 
DauerspaQ: 
Freis/ Leistua g 



36'íí 
8% 
17% 
70% 
23% 
15% 



Red. Urteil: 23% 
Varíabel 

Preis:ca. 99 t -DM 
Hersieller: Impressions 
Gcnre: Simulation 

Spc/ialitat: Kcinc Mchrspic- 
lcr-Oplion, saven auf Leer- 
disk. Vorsicht: Lief bei uns 
nicht auf 20O0ern! 
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HaoKech. Aller! 



La Paloma, ojeh . . . 



Der Amiga Joker meinl: 
Mit Bardas Tale III wur- 
dc cin Klassikcr stilgc- 
rcchl auf den Amiga 
umgesetzt! 




Im zweiten Teil waren dic 
kampferprobten Haudegcn 
ja ausgezogen, um den 
Archmage Lagoth Zania zu 
vernichten; nach getaner 
Arbeit kehren sie nun in ihre 
Hcimatstadt zuruck - und 
erleben cine bitterbôse 
Úberraschung; wShrend sie 
auf Abenteuerurlaub waren, 
hat irgendein gemeiner Kcrl 
Skara Brac dem Erdboden 
gleichgemacht! So cine 
ruchlose Tal darf sclbstvcr- 
siandlich nicht ungesiihnt 
blcibcn, also gehen unserc 
Hcldcn mal nachschaucn t 
ob sich der Spilzbube viel- 
leicht noch in der Nachbar- 
schafi herumtrcibu Doch 
durch die Ruinen von Skara 
Bracschlcichen nur ein paar 
versprengtc Monsten vom 
Tãter selbst ist nichis zu se- 
hcn. Dafur begegnet dic 
wackere Truppe dem letzten 
Wcisen des Rcview Boards - 
und schon hat man wieder 
einen Auftrag in der Tasche! 
Im Umerschicd zu vic- 
len Rollenspielen neucrer 
Machart, ist Bard's Tale III 
immer noch Ubcrwiegend 
nach dem guten altcn Hack 
& Slay Prinzip aufgcbaui; 
Ratscl sind nach wic vor 
cher Mangclwarc. Wie ge- 
wohnt mussen in crster Li- 
nic Monster gckillt und Gc- 
gcnsiàndc gefunden werden; 
das aber nicht zu knapp: 
Sage und schreibe 500 ver- 
schiedene Monsterartcn 
tummeln sich in den insgc- 
samt84 Dungeons! Um dem 
greulichen Zoo stilgcrcchi 
zu Lcibe rucken zu kõnncn, 
durícn ctwa 100 Zaubcr- 
sprtiche gcmurmelt und 
schier unzahlige Waffen ge- 
schwungcn werden. Die 

Auswahl bei den Spielercha- 
rakteren wirkt dagegen di- 
rekt bescheiden: es gibt sic- 
ben Rasscn und drcízchn 
Klassen, wobei die magische 
K arriercleiter gegenu ber 
dem Vorgãnger um zwei 
Sprosscn cnvcitcrt wurde 
(Chronomancsr und Geo~ 
mancer). Naturlich kõnncn 
auch aitgediente Reckcn aus 
den friihcrcn Bardensagen 



The Thief of Fate 



Seit fast drei Jahren treibt sich der 
dritte Teil der Barden-Saga nun schon 

auf allen mõglichen und unmõglichen 
Systemen herum - bloB uns Amigianern 
hat man bis heute verheimlicht, wie 
schlecht es um das geliebte 
Skara Brae bestellt ist . . . 
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ubernommen werden ( was 
bestimmt kein Fchler ist - 
das Abcnteurergewcrbc 
wird schlieBlich auch nicht 
Icichler... 

Wcitere Errungcnschaften 
des Programms sind Auto- 
raapping in den Dungeons, 
und die Mõglichkeit, Spiel- 
stiinde imracr und uberall 
ab5peichcrn zu kõnncn. 
Ganz aUgemein ist der Be- 
dicnungskomfort tadcllos, 
bcispielsweise mussen dic 
beiden Disks kaum gcwech- 
selt werden, und wer ttber 
1MB und eine Festplattc 
verfttgt, kann das Game so 
gar auf letztere installieren. 
Auch in allcn Ubrígcn lech- 
nischen Disziplincn macht 
Bardas Tale III eine hervor- 
ragende Figur: Farben- 
prachtige und komplett 
neue Monster und Anima- 
tionen* sowie chicc, wenn 
auch nur gclegentlich ertõ- 
nende Bardenrausik beglci- 
ten den Spieler durcbs Hei- 
denleben. 

Mag auch die Monster- 
schlacht(erei) so manchem 
Rollcnspiclcr nicht raehr 
ganz zeitgemafi erscheinen - 
dieses Game hat cinfach ei- 
nen ganz speziellen Charme, 
der nicht nur eingefleischtc 
AH*Barden in seinen Bann 
zieht. Wcr also im nâchsten 
halbcn Jahr nichts Besonde- 
res vorhat f dem sei der Be- 
such in Imcrplays diisteren 
Vcrliesen dringend angera- 
ten! (mm) 
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Bard's Tale III 

Grafik: 76% 
Sound: 38% 
Handhabung: 82% 
Spielidee: 70% 
DaaerspaB: 89% 
Prcis/Leistupg: 78% 
Red. Urteil: 85% 
Fãr Forlgoschritleae 
Preis: ca. 89,- DM 
Merstetler: Inicrplay/ 
Electronic Ans 
Genre: Abenteucr 

Spezialitât: Spici ín engliuh, 
Anleitung in (guiem) deuisch. 
Codewhcel-Abfrage. 




Griibelei fúr Farbenblinde 

Napoleon 



Dank dcn Programmicrera 
VOU -Wild West World" diir- 
fen pa&sioniertc Sehlachten- 
lenker ihr Gluck nun in cinem 
ncucn Strategiespielehen ver- 
suchen. Grundvorausset- 
zung: Keinc Àngst vor Augen- 
entzundung und mõgliclist 
stocktaube Ohren - - - 

Vier Generãle messen auf 
einem 20 x 20 Felder groBen 
Breu ihrc Krãftc, fchlende 
Miliiãrs iibcrnimmi die 
Elekironik (ein Zweicr-Mo- 
dus ist zwar vorhanden, 
abei rcizlos). Ein jeder bc- 
fehligt sechs Armccn und 
zwei «Joker" ais Vcrslâr- 
kung. Die Strehmacht ist in 
Form von achi Sieincn dar- 
gcstellt, die zu Beginn an 
den Seitcn des Schlachifel- 
des aufgereiht sind- Bcrgc 
und Stationcn werden fur 
jede Partie zufallig uber das 
Brett vcrtcih; ersicre sind 
(straicgisch nutzbare) Hin- 
dernisse. letztere sollen al- 



lesamt crobcri werden, Wcr 
mòchte, darf dcn Sieg aber 
auch bei 175 besetzten Fel- 
dern feiern. 

Nach rcchl komplizicnen 
Regcln fuhrt man nun per 
Mausklick scine Zúgc aus. 
Sobald die Einheiten einan- 
der nahe genug gekommen 
sind oder cine Staiion in 
Reichwcitc ist, wird gc- 



kampft. Der Amiga errech- 
nel dann das Ergebnis, soll- 
ten bestimmlc Bcdingungen 
crfBlIt sein, durfen wieder 
neuc Steine in die Schlacht 
geworfen werden. Bei alle- 
dem will erfrculich viel bc- 
dacht sein, fcB. Krtftcvcr- 
schlciB bei Bewegungcn. 
ausreiehender Nachschub 
und dcrgleichen mchr. 
Schadc nur t daft die un- 
mòglichc Farbgebung das 
Game schutzbrillcnpllichiig 
machi, auch sonsl isi die 
Grafik unter aliei Kanonc. 
SoundmaUig gibfs cine gc- 



rade noeh ertragliche Titel- 
musik und grauenhafie Ef- 
fcktc wãhrend des Spicls. 
Ob Euch das komptexe 
Prin/ipObcrdiccrbãrmliche 
Prãscntation hinwegtrõstel, 
entscheidet Ihr aber am be- 
sten bei einem Probespiel- 
ehen. (jn) 
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Napoleon 



11% 
17% 
59% 
62% 

51'.: 



Grafik: 
Sound: 
Handhabung: 
Spielidee: 
DaucrspaG: 
Prets/LeUlunfl: 38% 
Red. Urlcll: 44% 
Variabel 

Preis: ca. 59,- DM 
Herslellcr: Magic Soft 
Genre: Stratcgic 

Spe/íalilãC Deutsche Anlci- 
tung. Savc-Oplion. einstcll- 
barer Schwicrigkcitsgrad. 




Digitale Schlaftablette: 

Tee Off 



Wcr auf der Suehe nach einer 
halbwcgs ernstzunehmenden 
Golfsimulation fur wenig 
Geld lít*** muB weilersu- 
chen. Energize hat den No- 
belsport zwar zu einem Bil- 
ligspiel verbralen - nur hall 
leider in jeder Beziehung! 

Troiz der drei Schwierig- 
keiísgradc, den diversen 
Schlágern und einem (võllig 
iiberflussigcn) Caddy isl Tee 
Off ein schier unglaublichcr 
Langweíler. Das fángt schon 
bei dcn Pllitzen an; davon 
gibt es zwar vier Stúck, bloB 
sehen alie nahezu glcich aus 
- einheillieh hcllgriine Fia- 
chen mil gelegentlichcn 
dunkclgrúncn, gelben oder 
blaucn Farbtupfern. Auch 
die Perspektive ândert sich 
nie, man siehl dcn Kurs im- 
mer nur von oben. 
Die megasimplc Steuerung 
ãhnclt eniferni der von 




Jttx Nicklaus***: Am obe- 
ren Screenrand bestimmt 
man mh einem Mausklick 
die gewunschte Richtung, 
ein wcitcrcr Klick auf die 
Schlagstârkc-Anzcigc làBt 
das Ballchcn in cinem bc- 
scheidenen Zoomeffekt 
durch die Luft segeln. Und 
zwar ganz, ganz langsam 
und sehr, sehr ruckelig. Hat 
man dann zuíalligerwcise ci- 
nen Baum oder Hugel so 



getroffen, daB der Ball etwas 
zurúek roltt, wird die Schlag- 
richtung automatisch um 
180- gedrcht. Wcnn man das 
iibersiehl, fliegl die Kugel 
beim nachsten Schlag wie- 
der Richtung Heimal! 
Das Gameplay ist also nix 
Genaues, die Grafik schon 
gar nicht und der Sound 
noch weniger AuBcr einer 
lahmen Titelmusik hõrt 
man nur ein leichtes 
Klickcn, geradc so T ais ob 
hicr mit Murmcln statt mil 
Golfbiillen gespielt wíirde. 
Immerhin kõnnen bei Tee 
Off bis zu vier Leute mitma* 



chen. dafur hat man sich 
allerdings die Computergeg- 
ner gespart. Selbsi denen 
war das Game wohl zu lang- 
weilig.. ■ (od) 





TeeOfT! 




Grafik: 


24% 


Sound: 


21% 


Handhabung: 


38% 


Spielidee: 


22% 


DauerspaB: 


14% 


PreK/LcislnE: 




Red. Urtcil: 


18% 


Variabcl 




Prcis: ca. 29.- DM 


HcrstcIIer: Energize 


Gcnre: Sport 




SpezialUãl: Einc (schwer 


durchschaubarc) deutsche 


Kurzanlcilung 


findei man 


auf der Rúckscitc des 


Packungsumschlags. 



spíRít 04: Gxc:alV8tÃn 

Wiedervereinigung ist ein schwieriges Geschãft, das war schon im alten England so. Aber 
ais Computer-Held bekommt man wenigstens ordentliches Handwerkszeug: Wo Kohl & 
Co nur mil der Àktenmappe fuchteln, darf unsereins ein magisches Schwert schwingen! 



Der Àmig3 Joker moint: 
Spíril of Excalibur ist 
cin Ábcntcuer mit 
auBergewõhnlich viel 
Spielticfc! 



Dabci handclt es sich natur- 
lich um das gute altc Ex- 
calibur, das dem englischen 
Sagcn-Kõnig Arthus bei 
so mancher Tafclrunde 
behilflich war* Hicr soll cs 
aber den Arthus-Nachfolger 
Constantine auf sciner 
(fúnflciligcn) Vcreinigungs- 
Tournée durchs zerstrittene 
Konigreich beschutzen. 
Vom schõnen York gchfs 
crsimal nach Camclot, wo 
Constanlinc gekront wer- 
den soll- Hat cr das gluck- 
lich hinter sich, darf er sein 
frisch erworbenes Landle 
auch schon gegen die Sach- 
sen und den bõscn Ritter 
Mordrcd verteidigen* Dic 
weiteren Bcwâhrungspro- 
ben in Stichworlcn: ein Rie- 
se* der cin schier unlõsbarcs 
Ratscl bcreithãlt» der ver- 
zauberte Ritter von Sauvage 
und zuletzt das groBc Show- 
down mit der Hexe Morgan 
le Fay, Kõnig Arthus* alter 
Intimfcindin. 

Danebcn hall dic Mixtur aus 
Strategie- und Rollcnspiel 
noch cine Menge klcinercr 
Scharmutzcl fur den Heldcn 
bereit: Wãhrcnd er von 
Stadt zu Stadt reitet, begeg- 
nci cr viclcn anderen Rciscn- 
den, mit denen cr sich umer- 
halten oder priigeln kann; 
manche lasscn sich auch rc- 
kruiícrcn und mit eigenen 
Missioncn betrauen. Tja, 
und in Stãdicn, die man be- 
freit hat, gewinnt man neue 
Freunde. AH dicSc Gcschch- 
nisse spielen sich auf eincr 
ricsigen englischen Land- 
karle ab, von der dann fall- 
weise zu den (animierten) 
Actionscquenzen umge- 
schaltct wird« Die Kãmpfc 
werden, wie der Resi des 
Spicls t uber verschiedene 



Befehlsmcniis gesteuert. 
Man kann dabci sclbst mit- 
miseben, den automatisch 
gesteuerten Rittcrn cinfach 
nur zuschauen, oder sich lc- 
diglich das Resuttat berich- 
ten lasscn. 

Es gibt hier viel zu kãmpfen, 
etliches zu sammeln (magi- 



sche Trlinklein etc.) und 
einiges zu beachten (z.B. 
mufl die eigene Popularitãt 
immer schon hoch blcibcn, 
sonst sind die allescntschei- 
denden Adcls- und Glau- 
benswerte schncll im Kel- 
ler!), aber besonders wichtig 
ist es, dic strategische Seite 






der Angelegenheit nicht aus 
den Augen zu vcrlicren. 
Auch sollte man sich wirk- 
lich intensiv mit der Hinter- 
grundstory beschãftigcn 
und alie crhaltenen Infor- 
mationen griindlich uber- 
denken. Nur so crfahrt man, 
weiche Ritter sich flirwelchc 
Aufgaben am besten eignen, 
wer tiber bestimmte magi- 
sche Fahigkciten verfugt» 
und wo genau es im Kúnig- 
reich krisclt. Geradc in den 
viclcn Dclails und dem um- 
fangreichen historischen 
Hintergrundmatcrial liegt 
nãmlich der Reiz dieses 
auflergewõhnlichen Games! 
SelbsEverstãndlich gibt*s 
hier auch nette Sounds zu 
hõren und hubsche Grafi- 
ken zu sehen, bcispiclswcisc 
wird jeder Ort durch ein 
eigenes, animiertes Bild dar- 
gcstcllt. Um aber wirklich 
Freude an Spirit of Excali- 
bur zu haben, braucht man 
dic Berciischaft, sich richtig 
ticf in dic Matcric einzuar- 
beiten - und vieílcicht ein 
Zwcitlaufwerk-,. 
(Kate Dixon) 




Spirit of Excalibur 


Grafik: 


76% 


Sound: 
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Genre: Abenieucr 


Spe/ialilãl: 
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Dískwechsclci. 



Chuck Yeager's Advanced Flight Trainer 2.0 



Wãhrend der Golfkrise sind Flugsimulationen ja arg in Verruf geraten, an diesem 
Programm hatten sich die Krítiker aber die Zãhne ausgebissen: Selten geht es am 
Computer-Himmel so friedlich zu wie in Chucks Pilotenschule! 



Der Amiga Joker meial: 

Mit Chuck Yeager roacht 
dic Flicgcrci auch ohnc 
WaiTen SpaG! 



Nach dcn PC-Himmelssttír- 
mern dQrfen nun cndlich 
auch wir Amigiancr in 18 
verschiedenen Flugmaschi- 
ncn durch die digitaien Wol- 
kcn pfliigcn: Von der legen- 
dãren P-51 aus dcm zwcitcn 
Wellkrieg Uber cine flinke 
X-15 bis hin zu cinem Space 
Shuttlc werden Stahlvõgel 
allcr Rassen und Klassen ge- 
boten. Trotz dieser Viclfali 
bleibi der Realismus nichi 
auf der Strecke - jede Ma- 
schinc verfugt úber original- 
geireuc Instrumentierung 
und andere Flugcigcnschaf- 
ten! 

Kein Wunder also, daB hier 
auch vicl Augenmcrk auf 
eine komplexe Sicuerung 
gclcgi wurde; cniwcder der 
Pilot haniiert mit zwei Joy- 
sticks gleichzeitig oder mil 
Stick und Maus (wer flinke 
Finger hat, kann sich auch 
ausschlieBIich auf dcm Kcy- 
board vergníigcn), Dazu 
kommen noch etliche Tas- 
taturkommandos; Ob nun 
das Hõhen- bzw. Seitenru- 
der bedieni werden soll, 
oder ob man das Geschchcn 
aus cincr anderen Pcrspckti- 
ve sehen mõchte- die Tasten 
durfen nicht rasten* Und 
weil wirgerade von Perspek- 
liven sprechen; Der Fiug 
kann vom Tower, von oben, 
unten . hinten, vorne und so- 
gar von einem Satcllitcn aus 
betrachtet werden. 
Dic viclcn Ansichtcn ma- 
chen auch durchaus Sinn> 
schlieBUch kõnnen geubte 
Vogelmenschen hier allerlei 
Kunststiickchcn wie Loo- 
pings oder Forma tionsfluge 
(mil berúhmien Kunstflug- 
staffeln wie den Bluc An- 
gels) zum besten geben. Und 

das in ganz verschiedenen 
Gebietcn und bei unter- 
schiediichen Wittcrungsver- 



haltníssen. Ehc man sich an 
trickreiche ManÕver wagt, 
isi aber ein Besuch an der 
inicgrierien Fiugschuic rai- 
sara. InsechsTagcslcktionen 
stchen crsimal grundsãtzli- 



che Ubungen wie Starten, 
Landen und Geradcausflug 
auf dem Lehrplan, spaicr 
kõnnen auch diverse Stan- 
dardraanõver wie z.B. der 
-Immclmann" irainien wer- 
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dcn. Zudem darf man noch 
an klcincn Flugrenncn auf 
abgcstcckten Kursen leil- 
nchmen oder die Túcken des 
Nachtflugs kenneniernen 
(Oriemierung = Karten + 
Stcrnenhimmel). 
AbwechslungBreichtum und 
interessante Fcaiurcs wie 
das Aufzeichncn der Fliige 
mit einer Art Videorekorder 
bieiet AFT 2.0 also genug, 
dafOr sind die Fiuggcbicte 
landschaftíich ctwas karg 
ausgcfallcn* und besonders 
schnell ist die Grafik auch 
nicht gerade. Noch schlim- 
mer sieht's beim Sound aus T 
dic GcríiuschkuHssc bc- 
schriínkt sich in erster Linie 
auf nerviges Motorgebrum- 
me, Somit ist Chuck Ycagcrs 
Fiiegerei am Amiga zwar 
tãngst nicht so spektakular 
wie in Wírklichkeit (immer- 
hin hat der Mann ais erster 
Mcnsch die Schallmauer 
durchbrochen), aber fried- 
liebcnde Pilotcn werden nir- 
gendwo besscr bedient! (C 
Borgmeier) 




Chuck Ysiegert AFT 2.0 

Grafik: 67% 
Sound: 33% 
Handhabung: 72% 
Spiclidet: 83% 
DauerspaB: 81% 
Preis/Lri.stuntf: f "? 
Red. Urteft 75% 
Fflr Fortgeschrincne 
Prcis: ca» 89,- DM 
Hmtcllen Electronic Arts 
Genre: Simularion 

Spczialitãt: Ausgclicfcrt wird 
das Game mit cincr vorbildli- 
chen Anlcitung und einem 
Audiotapc. Handbuchabfra- 
gc, es kann nur von einer 
Sichcrhciiskopie gespidt werdea 
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^1 *| I ali stop Ihr frigen Typenl Es wird Zeit, da ti Ihr Eure 
Lrll I Mãnnlichkcil in cincr íc55í,ntlcn Schlachl mil dcm Evíl 



Surccrer und scincn Kumpancn beweist. 



Hlfll dic Totcnkopfflaggc und sei/l das Scgel lur Fahrt durch 
fremdc und cxotischc Lander mil Euren altcn Schiffskameraden 
Red Dofl und Onc Eyc, Sic mõgcn zwar Schiffskameraden sein, aber 
vcrtraul ihnen nicht »- bald brechen dic Wutanfãllc bel Kopf-an-Kopf- 
Zusammensiolkn úber dic Bcutc Eurer Seeràubcrci aus. 

SkuII & Crosíbones (Tolenkopf und Knochen) i5l das aufregendsle 
Schwcrlkampfsplcl auf dem Markl - nichts fúr Zaghaftel Elnc Sthal/suche 
durch fremde und exolísche Undcr, wo cs nur so wímmcll von Horden 
gefãhrlichcr Feinde, dehen es darum gcht. Dure Eccrãuberabenleuer /u beenden. 

Da gibi es Schál/e f Juwelcn, Qold und urwuchsigc Weiber /u erobern, aber 
1^1 fjraBlichc Krcaturen slehcn Euch im Weg. 

WWyniMMMr — rm ~ 



I ^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^ 




J TEIMGEfM 

The Nome ímCoíh-Op 
BOSaCO 

Am Sudpark 12 



i t^nu iwort "Alan 6*t« Cor^ Artra* IPaeiujPf 




UB 



Fragcn *u Bomico-Spitfcn? Mõchicn Se Tips rani SprcUbfcuf' Lucre Sptd-Exp:rtcn bdfen <*c*tt % 
Mo -Ir. w, I5JJ0 tx* 18.00 LTu: Eia Anruf gmugi. 7cL (06! 07(62061 Schriftlichc Anfng» bui gtpn Ruckpono, 







Ais dieses Programm fiir den PC erschien, liebaugelte so mancher 
Amiga-Golfer mit einem kleinen Seitensprung - die euphorischen 
Kritiken waren auch zu verlockend! Àb sofort gibt es keinen Grund 
mehr, der „Freundin" untreu zu werden . . . 



Grund gibt es viel eher zur 
Frcudc T gcnaucr gesagt, 
gleich deren zwci: Nichi ge- 
nug damít, daB PGA Tour 
Golf auf seincm Gebiet alies 
bisher Dagcwcscnc in dcn 
Schatlcn stclll - dic Umsct- 



zung ist sogar noch um ein 
kicincs Qucnichcn bcsscrals 
das PC-Original! Grund- 
sãtzlich wcisi das Game die- 
selbcn VorzQge auf wie 
, ( Leaderboard J : Es ist Icichl 
zu bcdicnen* abcrschwer zu 



Fast >*ic im Fcrnschcn! 




Der Kun mil ali scintn Tticki-n 




Àusuuhl in Húlle und Fúlle 




meistern, wenn man es per- 
fckt machen will Troiz der 
problemlosen Handhabung 
kommt aber hier die Reali- 
EÍUsnahc nichi zu kurz T dazu 
gibt es wesentiich mehr Op- 
lionen, Details und Varia- 
tionsmõglichkeiten, ais der 
Klassikcr zu bicten hatte. 
Man darf alies erslmal úben 
(vom Abschlag bis zum Ein- 
lochen). sofort ein Tourna- 
ment starten (bis zu vier 
Tcilnehmer, wahlweise Men- 
schen oder Maschinen) oder 
die gut gemachten Statisti- 
ken beãugen (lãngster 
Schlag, gcwonnene Spiele, 
etc), Sclbstvcrstândlich 
werden darilbcrhinaus noch 
allerlei Feinheiten geboten - 
spezielle Schlagarten, Wind, 
wcchselnder Untergrund. 
verschicdcnc (Kamera-) An- 
sichten, Zeitlupcnwicdcrho- 
lungen, ^Hotkeys 14 fur dic 
wichtigsien Funktionen und 
noch so einiges mehr Zu- 
dem kann vom Spieler úber 
die Perspektivcn bis zum 
Spielstand so gut wie alies 
abgespeichert werden- An 
Piàtzcn gibt cs insgesamt 
vier t drei , ( echtc*' und cinen 
Fantasiekurs. 



Der Amiga Joker meint: 

PGA Tour Golf ist dic 
neue Nr. I im griinen 
Sport! 



Im Wcttbewerb wird um 
Pramien gegolft, und zwar 
in mehreren Rundcn, fiir dic 
man sich erstmal qualifizic- 
ren muB - so wird der ge- 
mãehliehe „Althcrrcnsport 14 
manchmal zum echten 
Thriller! Apropos Thrillcr: 
Zunàchst wird das aktuelle 
Loch in cinem „Kamera- 
schwenk M gczeigt f anschlic- 
Bend kriegt man es zur bes- 
scren Ubcrsicht nochmal 



von oben zu schen, crst dann 
kommt der allesentschei 
dende Abschlag. Sollte mal 
ein ríchtiger Jahrhundert 
schlag gelingen, wird das 
groBe Ereignis autoraatisch 
nochmal in Zeitlupe vorge 
fuhrt» mit Flugbahnanzcige 
und aliem Drum und Dran, 
Dic Grafik hat sich gegen 
uber der PC-Vcrsion gene 
reli leicht verbessert, der 
Ball flicgt auch schõn 
schncll - lediglich der Git 
terraster, der dem Spieler 
das Einlochen erleichtern 
soll T isl nach wie vor etn 
wenig unúbersichtlich. Beim 
Sound wird man musika- 
lisch von edlen Rob Hub- 
bard Klãngen verwõhnt, ja, 
und man kann sogar hõrcn, 
auf wclchcm Untergrund 
der Ball aufschlãgt (GrQn, 
Rough, etc.)! 

Die Sleuerung ist sowohl im 
Maus- ais auch im Tasiatur- 
betrieb íiber alie Zweifel er- 
haben, unsere Umselzung 
ist also sogar in punkto 
Spielbarkeit dem PC-Vor- 
bild cine Nascnlãnge voraus 
{vor aliem, weil sich die Ab- 
schlãge etwas prãziser aus- 
fuhren lassen ). Und da PGA 
Tour Golf Anfítnger ebenso 
zu fesseln vermag wie crfah- 
renc Profis, ist es keineswcgs 
eine Ubertreibung zu be- 
haupten. daB der Amiga 
nun wieder um einen Klassi- 
ker reicher isi! (mm) 



PGA Tour Golf 

Grafik: 
Sound: 
Handhabung: 
Spíelidee: 
Dauerspa6: 
PreK/I-ei^tunç: SQÇfi 
Red. Urleil: 87% 
Fiir Anfânger 
1'rris: ca. 89.- DM 
llerstellor: Electronic 
Genre: Sport 



Spuialitãl: Ausfuhrliche 
Anlcitung. Handbuchabfra- 
gc, HD-Installation mõglich. 
minimales Wechseln der bei* 
dcn Disks. Bei 5I2K Zwcit- 
laufwcrk abhãngcn! 




and his Pneumatic Weapon 

Wer von den ewigen Barbaren und Raumfahrern die Nase voll hat, sollte mal bei 
Demonwares neuem Geschickiichkeitstest reinschauen. Hier treibt sich ein besonders 
exotischer Computerheld herum - Pepe, der nette Bauarbeiter von nebenan! 



Der Amiga Joker meint: 

Einfallsrcich und 
hubsch gemachl - cin 
Geschicklichkeiístcst 
nach MaB! 



Pepe ist ein Handwcrkcr 
von cchtem Schrot und 
Kom: wenn es nichts zu tun 
gibt, siehl er in der Gegend 
rum und raucht crst mal eine 
Kippe, ansonslen terrori- 
sieri cr seine Umwelt mit 
dem PrcBlufthammer Hier 
wird aber nicht gepafft, hier 
soll Pepe unter Zeitdruck 
di verse Plattform-Labyrin- 
ihc nach Schátzen. Schliís- 
seln t Zauberiranken, usw. 
abgrasen. Vorzustcllcn hat 
man sich das ais cine Mi- 
schung aus ^Lodcrunncr", 
^Rick Dangerous" und cin 
paar cigcnstãndigen EIc- 
menten. 

Pepe lâuft durch kompli- 
zierte Gangsystcmc, klciiert 
Lciíern rauf und runter, 
fllichiet vor Gegnern (z. B. 
Gespenster), und sammelt 
dabei alies auf, was er findei. 
Mil scincr «pneumatischen 
Waffc" kann er auch Stcinc 
weghammern, die aber nach 
kurzer Zcit wieder nacb- 
wachsen. Dic andere Mõg- 
lichkeit, um an abgclcgcne 
Slcllcn zu gelangen (Pepe 
muB sõmtliche Schãtze cines 
Leveis auflclaubcn, um in 
den nãchsten zu kommen!), 
ist eine An «schildkroicn- 




scrollt, wic man das gerne 
õticr schen wiirde. Auch die 
Sicucrung ist nach kurzer 
Eingewõhnung kein Pro- 
blem mehr. Uber den Sound 
kõnnen und wollen wir nicht 
allzuvícl sagen, unscre Tcsi- 
version war in dieser Hin- 
sicht noch nichl so ganz 
hundertprozcntig. Was wir 
gchõrt haben, ist aber auf 
dem gleichen Niveau wieder 
Rcst vom Fcst - keinc Fra- 
ge, die Programmicrcr ha- 
ben hier wirklich guie Ar- 
beit gctcistci! (mm) 




1 ^«ifi I FEEL BETTTP 
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Modus": Druckt man den 
Joystick nach unien, kriecht 
Pepe unter seinen Schutz- 
helm und krabbelt so selbst 
durch engste Rõhren. 
AuBerdcm lassen sich per 
Funktionstasten dic cinzel- 
nen Gegcnstândc akiivie- 
ren, die unser Held der Ar* 
bciischon cingesammeh hai 
- SchliisscK Sprungverstãr- 
ker, Õl fur schncllercs Hãm- 
mern. etc. 



Die Levei sind schr ab- 
wcchskingsreich geslailct 
(Àgyplcn, mittclalterlichc 
Burg, Ixgoland . . .) und 
stroizcn nur so vor klcincn 
Gags. Es gibt zahlrcichc Bo- 
nusabschnitte, versteckte 
Uberraschungcn und schr 
inielligente Gegner, die kei- 
nen Momeni Langewcilc 
aufkommcn lassen- Die 
Grafik isi liebevoll animiert 
und wird so perfekt gc* 



Pepe Hunimer 



Grafifc: 76% 
Handhabunfi: 71% 
Spiílídee: 62% 
Dauerspali: 74% 
Preis/Leklung: 76% 
Red. Urteil: 74% 
Fiir Fortgeschriitene 
Prtis: ca. 69,- DM 
Henrtellen Dcmonware 
Genro; Gcschicklichkcit 

Spezialitãt: Deutsche Anlei- 
iung t Pause- und Escapc- 
Funktíon. 




Redakteur gesucht! 



Wir sachen noch einen festen Mitarbeiler mit floiier Schreibe 
und guten Kennlnissen aus dem Bereich „PC-Spiele" Fur unsere 
Redaktion in Munchen. Wer SpaB an der Arbeit in einem jungen 
Team hat, ein angemessenes Gehalt verdienen und bei 
Eignung die besten Aufstiegschancen haben mochte, der 
sollte uns gleich seine Bewerbungs- 
unterlagen mit Stilprobe und Lichtbild 
schicken. Alles weitere besprechen wir 
dann personlích . . . 



Joker Verlag 
Personalableilung 
Untere Parkslr. 67 
8013 Haar bei Munchen 



Manche waren suchtig nach 
ihm, andere sind an ihm ver* 
zweifçll, einíge haben ihn 
auch einfach auseinanderge- 
rissem Die Rede isl von Ru- 
bies Cube, dem popig bunlen 
Zaubcrw urfcl, der vor ein 
paar Jahren in aller Handc 
war. Jetzl liegt der Ncrrcn- 
killer auch in digilaler Ver- 
sion vor 

Aus dem StraBenbild sind 
dic vertrackten Wurfel zwar 
inzwischcn wieder weitge- 
hend vcrschwunden, aber 
dank Software 2000 hall das 
altchrwúrdigc Tiiftel-Prin- 
zip jctzt am Amiga Etnzug. 
Das Problem bei der Umset- 
zung auf den Compuier war 
naturlich dic (fchlcndc) drit- 
te Dimension; dcshalb ha- 
ben wir es nun nicht mehr 
mit cinem WUrfcl. sondem 
mil mehreren Farbflãchcn 
zu lun. In der einfachsten 
Spielvariame 5ind cs vier, 
die wiederum aus jc 16 ver- 
schiedenfarbigen Quadra- 



len bestchen. Per Mausklick 
kann man diese Quadratc 
verschieben, und zwar im- 
mer nur reihcnwcise, cntwc- 
der horízonial oder vertikaL 
Ziel der ganzen Vcrschicbe- 
rei isl es, vom (Farb-) Chãos 
zur Ordnung zu gelangen, 
sprích, cinheitliehe Farbflíl- 
chen zu crzeugcn-exaki wie 
beim 3D-Vorbild. 
In Schwierigkeiísstufe eins 
enveist sich dic Cbung noch 
ais relativ einfach. im vier- 
len und hochsien I.evcl mil 



25 Flachen zu 1 6 Quadraten 
isl sie dagegen um keinen 
Deut leichtcr zu meisiern. 
ais es das Original war Wcr 
will, kann sich daruberhin- 
aus sclbsi ein Zeillimil auf- 
erlegen, und im Zwei-Spic- 
lcr-Modus darf man sich so- 
gar gegenseiíig die Farbflã- 
chcn durcheinanderbríngen. 
Die Handhabung ist durch- 
gehend ausgezeichnet, auch 
Grafik und Sound sind fúr 
Denkspielverhãlmisse ganz 
passabcK Kurz und gul; Cu* 



bulus isi cine wilrdige Vcr- 
sofiung des Wundcrwurfcls! 
(C Borgmeier) 




BULUS 

mm 





Cubulus 




Grafik: 


53% 


Sound: 


5\% 


Ilundhabung: 


81% 


Splelidee: 


71% 


DaucrspaB: 




Prcis/Lcislunc: 


61';; 


Red. Urlcil: 




Varia bel 




Preis: ca. 69,- DM 


Hcrstâlen Software 2000 


Gente Siruicgic 


Spezialitât: Dcoischc Anlei- 


lung. Highscores und Spicl- 


siantle (auf formaiicrtcr Zu- 


saudisk) abspeicherbar. 




Der Amiga Joker meinl: 
Backgammon Royaie 
isl das bisher spicl- 
stàrkste Programm 
seincr Ari! 



Vor kurzem glanzle Magic 
Soft mil einer miserablen 
Umsetzung des beliebien 
Bretlspiels - ob man bei Ox- 
ford Soflworks wohl mehr 
von der Psychologic der Slei- 
nc versteht? 

Wenn ein Hersteller, der sich 
ganz der Vcrsoflung von 
Breu- und Kancnspielcn 
verschrieben hat, ein digita- 
les Backgamrnonbrett ver- 
õffcntlicht, dann sind die 
Erwartungcn hoch, Nun, 
das Breu selbst ist eine herbe 
Entiãuschung (viel schlich- 
ler lâBt sich sowas eigendich 
nicht mehr darstellen), aber 
wenn es um Spielstiirkc 
geht* dann kann hier bereits 
der schwachstc Gegner 
mehr, ais Magic Sofls Ver- 
sion auf der hochsien Stufc 
zuwegebringt! 



Genau wic bei ihrem *,Go 
Haver* IãOt Oxford Soft- 
works den Spicler auch hier 
gegen immer starkere Com- 
putergegner amreicn, die in 
Wort und Bild vorgestelh 
werden. Sobald man gegen 
so einen Kerl verliert, gcht*s 
zurúck zum nãchsischlcch- 
teren. Der Spiclablauf ge- 
staltet sich angenchm flott, 
zum Lerncn kann aber auch 
cine langsamcrc Gangart 
eingeschlagcn werden. Da- 
neben siehcn weitere Opiio- 
nen wic Zugrilcknahmc 



oder Speichern zur Verfu- 
gung, die wie alies andere 
mit der Maus bedieni wer- 
den, Etwas lástig isl ledig- 
lich. daB dic Computcrgcg- 
ncr darauf besiehen zu wiir- 
fcln, selbst wenn gar kein 
Zug fiir sie mòglich ist- 
Einsamc Backgammon- 
Fans finden hier also jeder- 
zeii einen spielstarken Part- 
ner. fur den auch geíibte 
Zocker ihren Grips anstren- 
gen mOssen. Wen jucki da, 
daB es keincrlci Sound gibi, 
und auch dic Optik von je- 



dem zweiten PD-Game 
iiberboten wird? (ml) 






Backgammon Royale 

Grafik: 17% 

Handhabung: 71% 

Spielidce: 44% 

DauerspaB: 81% 

Preis/Ui^fung: 65% 



R t -d. UHtik 



Selten \o cin hiiBlichcs BackEiímmonbrelt pesehen! 



Fiir Forigesehrlttene 
Preis: ca, 79,- DM 
Hersteller: Oxford Sofl- 
woria 

Genre: Breitspiel- 
Umsct/ung 

Sf^/ialiliit: Spicl und Hand- 
buch (mit Rcgclcrklarung) in 
dcui&ch, Spiclwcisc ctnstell- 
bar (aggrcssiv/defcnsiv), cs 
kann auch gegen einen 
mcnschlichcn Partncr ge- 
7<sqV\ uerden. 




I Al 




ir |i i 







KUtvlV 




ITT 



Wie es aussieht, wird Commodores CDTV erst gegen Jahresende 
erhãltlich sein - mil einem Anschaffungspreis von iiber 1000 Mãrkern 
gerechnet werden. Wir haben eine Mòglichkcit 
entdeckt, wie Ihr zu einem akzeptablen Preis schon 
heute an die groBe Laser- Power kommt! 




l " 




V 



< 






i der Verscnkung. Vor kurzcm sind 
ber cin paar findigc Kõpfc auf dic 
idee gekommen, cin Interface zu ba- 
steln, mit dcm dic Original- A utoma- 
lenspiete nun auch liber den Amiga 
laufcn* 

Wcr sich die Laser-Show ins Haus 
holcn mõchte, mu6 sich zunâchst cín- 
mal einen Lascrdisk-Player bcsorgen. 
Dic Gerilte kosten zwischen 700 und 
1.200 Mark, der Prcis durftc abcr 
chon in dcn nachstcn Wochcn um cin 
ris zwci .Blauc" sinkcn. L* cmnfiehlt 



on in ucn nuensicn «ocncn um cin 
zwci rt Blauc a sinkcn. Es cmpfiehll 
í atlcrdings, nicht allzu sparsam zu 
seín, vielc der crwa 40.000 (!) erhãltli- 
chen Spielfiíme und so manches Game 
kommcn im NTSC-Format dahcr, und 
das ist den ciwas icurcren Muhinornv 
Playern vorbehalien. Die Automaten- 
Spiclc erhalt man dann auf Laserdísks 
in LP-GrõBe - im Gcgcnsat/ zum 




Was wOrdet Ihr 
mil dcm Ihr Árcade 
H Dragon's Lair*, «Spacc Acc a oder 
„Aftcrburncr* 4 in der originaten Auto- 
matenversion auf Eurcm Amiga spie- 
len kõnnt? Wahnsinn? Nicht wahnsin- 
niggenug: Mitcinem Laserdisk-Playcr 
kõnnt Ihr auch noch die tollstcn Spid- 
filme in ungcschnittcncr Fassung an- 
schen. und das Monatc, che sic in 
unseren Kínos auftauchen! Unglaub- 
Uch? Nicht unglaublich genug: So ein 
Multimcdia-Kãstchcn kann selbst 
Musik-CDs abspicten, und sogar fttr 
die kommenden CDTV-Gamcs ist 
man damit besicns gerustet! 
Dabci ist dic Tcchnologie eigentlich 
ein alter Hut. lediglich dic Mdglichkci- 
ten sind ncu. Dic crsten Bildplatten- 
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isk-Player» 
wurden bc 
rciis vor 20 Jahren cntwickclt! Jedoch 
konnten sich dic Gerãtc nie so richtig 
gegen Vidco durchsctzcn t was in erster 
Linic an dcn Bedenkcn der Fitmindu- 
strie lag. Es war dcn Leuicn cinfach 
nichl geheuer, daB hicr Filme ohne 
Qualitãtsverlust verviclfãltigi werden 
kõnncn - keinc unbegrundete Bc- 
furchtung, wic cin Rlick auf die Raub- 
kopierenizenc bcwcisi, Anfang der 
80cr Jahrc sorgtc dic Tcchnologie 
dann fur Aufsehen in der Spiclhallc, 
ais rnit Don Bluths .Dragones Lair 
cin íntcraktivcr ZcíchcnuickíUm auf 
Laserdisk auftauchte. Die Gerâte wa 
ren jedoch d ama Is noch sundhaft teu- 
ct; also verschwanden sic bald wieder 



v Konnen mu so etnem naycr 
Disks alter Formate verwendet wer- 
den, bis hinunter zur klcinen Musik- 
CD. Zum LicCerumfang cines Árcade- 
Spicls gehõrt noch cine 3.5"-Diskcttc 
mit der Stcucrsoftwarc fúr dcn Amiga 
und das Interface, Komplett kostet der 
SpaB ctwa I89 f - DM, das zweitc Ga- 
me schlagt abcr nur noch mit knapp 
einem Hunni zu Buche* weii man das 
Interface schticfílich bloO einmal bc- 
nôtigL Und das ist so gut wic gc- 
schenkt: Dic Amigaverstonen von 
„Dragon's Lair* oder H Spacc Acc* 
gchen fúr zirka 120- DM tiber dcn 
Ladcntisch, bicten nur cinen Bruchtcil 
der Original-Levcl und natOrlich ver- 
gleichswcise lãcheríiche Qualitãt - fin- 
dcn auf einer Laserdisk doch bis zu 




Ein l.aterdrtk-Ptavcr 
ji /i jtiu i i aUt Formate 
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„DaIur haben wir einen ziemlichen Auf- 
wand getriebcn! Li rspriingltch war alies 
echl - die Personen. die HinlergrQnde, 
cinfach alies. Eis sah zwar gut aus, aber 
doeh nichl gut genug. Es wirkte cinfach 
schon zu sehr wie Fcntsehen, und die 
Leute, denen wir es zeigten, erwartcten 
daher auch FernsehqDalitál, also digila- 
lisicrtc Sprache, voll animierlc Darstel* 
ler, usw.. Also lieflen wir dic Hintergriin* 
dc von unscrcm Grafíker so nachbear- 
beiten, da6 sie mehr nach Zeichnungen 
aussahen. Der Effekt war verbluffend: 
„Wow, das ist ja unglaublich!", hicB es 
auf einmal. W til die Erwartungen bei 
dieser Sorte Bilder nichl so hoch sind, 
war der Eiadruck jetzt umso amwerfen* 
der Was uns nebenbei bemerkl çar nichl 
so ungelegen komral - diese Melhode ist 
in der Herstellung um einiges billiger 
ais ein richtiges Vídeo . . 
Was braucht raan denn fur cine Aus* 
stattung, um ein CDTV-Game einiger- 
maBen professionell produziercn zu 
kõnncn? 

„\\ ir haben hier ein eigenes Filmstudio 
mil Dunkelkammer, Maskenbildner und 
alleo mõglichen Rcquisitcn. Vor aliem 
die Koslíime fur Heart of China aufzu- 
treiben, war ein ziemlicber Auf wand* 
weil alies im Look der 30er Jahrc 
geballen ist, Bis nach Kalifornien muB* 
leo wir fahren, um die Sachen zu besor- 
gen! Aber dalar haben wir jelzt auch 
originale I míornun aus dem ersten 
Weltkrieg, Fliegerjacken und -brillen, 
dc." 

Wie hai man sich den Enutehungspro- 
zeB cines CDTV-Gamcs denn nun im 
cinzdnen vorzustellen? 
«Ais crstes werden die verschiedenen 
Àbscbnille des Spiels cntworfen und die 
Grundzuge der Handlung feslgclegt. 
AnschlieBend zeichnet der Grafíker die 
Hintergrúnde, wobei zusaizlich ein paar 
Leuie angestcllt wurden, die nur mil 
dem Kolorieren der Bilder bescháftigi 
uaren. Speziell fur Heart of China 
haben wir dann zwei Monalc lang nach 
geeigneten Schauspielern gesuchl, die 
so aussahen, wie wir uns das vorstelllen. 
Fiír die Aufnahmen wurde eioe 35-mm- 
Filmkamera vcrwendet, weil sich her- 
ausgestellt hai, daB die Bildqualitat von 
\ ideokaraems nichl ausreichend isi. Du 
brauchsi cinfach erslklassige Vorlagen, 
vor aliem for VGA. Videokameras ha- 
ben wir eigcntlich nur fur die Rotoscop- 
AuTnahmen (siehc Kasten ^Rotoma- 
r/0/1") von den ijnzenden Harems- 
madchcn bei Rise of lhe Dragoo be* 
nolzt, Souohl die gemallen ais auch die 
gefilmten Bilder werden dann mil eineui 
Flachbett~Farbscanner in den Compu- 
ter gescbaufelt. In dieser diifitalen Form 
kúnnen die Bilder vom Grafíker nach 
Belieben weiler manipuliert werden - cr 
animicrt sic. baut die Personen in die 
Hintergrúnde ein, fugi hier und dort ein 
paar Pixcl ein* etc. Die fertigen Anima- 
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tionen werden abgcspeichert und ko 
men zum Programmierer, der zu dit 
7-eil bereits den ..Kuhmuf fur das S 
hcrgestellt hat. In diesen Rahmen w 
den die Hintergriinde mil den dariib 
geleglen Ammationcn eingebaul; a 
was jelzl noch fehlt, sind solche Di 
wie kunstliche Intelligenz, zufallige 
eignisse, Diafoge, Sound und dergl 
chen mehr" 

Tja, bliebe bloB noch anzumcrke 
dali dic CDTV-Versioncn bcidcr G 
mes bei Dynamix ímmcr noch in 
Machc sind. Ihr mQBt Euch also noch 
ein biBchen io Geduld úben, aber 
erstens ist man das ais Computerfreak 
ja gcwõhm, und zwciicns habi Ihr 
vcrmutlich ohnchin noch kcin CDTV 
daheím herumstchcn. odcr? Was Jerry 
úbrígcns nichl erwãhnt hat; Es ist 
durchaus môglich, daB die úblichen 
Texlfensler hier vollstândig durch eine 
Sprachausgabe crscizt werden, aber 
nix genaues weifl man (noch) nicht. 

Rotomation 

Bei Roiomalion (oder ^Rotoscoping") 
nimmi man cinen (Video-) Film und 
úberarbeitet die Bilder mil dem Zci- 
chenstift, um ihnen cinen cartoonani- 
gen Charakier zu verleihen. Diesc 
Tcchnik haben auch ^a-ha*" fur ihr 
beruhmtcs Video zu „Take on me" 
verwendet. Oder vjclleicht kcnnl Ihr ja 
die TV-Werbung fur Braun-Rasicrcr» 
wo cine scheinbar gczeichneie Hand 
den rcalen Rasierapparat bedienl? Dy- 
namix arbeilet grundsaizlich nach der* 
sclben Methodc, nur mil crheblich 
grõBerem Aufwand. Ein besonderer 
Vorteil des RotoscopingcfTekts isi ub- 
rígens, daB dic Bildqualitãt von Video* 
aufnahmen dadurch gesteigert wird 
(besserc Auflõsung, klarerc Farbcn 
eicj 
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Die gute Nachrícht 2ucrsi: Cinema wa- 
re produziert H TV Sports Football 2", 
und zwar direki fur das CDTV, also 
niebt ais Cmseizung cines hcrkõmrali- 
chen i ioppydisk-Gamcs. Jelzl die 
schlechte Nachrícht: Es isi mehr ais 
fraglich, ob dieses Spíel in abschbarer 
Zcit tatsàchlích auf den Markt kom- 
men wird. Der Grund; Cinemaware 
hai in seiner gcgcnwârligen Form 
praklisch aufgehõrt za existieren! 
Gcrúchic darúber waren schon lãngcr 
zu hõren, aber nun hat auch Mirror- 
soft. der europátsche Vcrtrieb von Ci- 
nemaware, besiãtigt. daB cs mit dem 
bcrúhmten Softwarcriescn nichl zum 
Bcslcn stehL Eine mehr ais irauríge 
Angelegcnhcil, wenn man bedenki, 
wteviclc Klassiker gerade der Amiga 
dieser Company zu verdanken hai! 



miu daU in solchen bãllen 
halb- oder dreiviertelfertigen Spiclc 
crfahrungsgcmáB nicht cinfach ver 
schwinden, sondem irgendwann von 
irgcndjcmand anders vcròffcnilíchi 
werden. Ein guies Beispiel dafiir wãrc 
w Elvira M , cin Game T auf das wir auch 
cine kleine Ewigkett lang warten muB~ 
ten * eben wegen der wtrtschaftlichen 
Schwierigkciien von Tync Soft, denen 
Horrorsofl ja urspiUnglich angchõrtc. 
Was nun Cinemaware angchu durflcn 
dic finanziellen Probleme wohl gerade 
dadurch entsianden scin, daB man sich 
hier wirklich voll auf das neuc Me* 
dium CD cingclasscn haL Und das 
kostci hall - allcinc tn JTV Sports 
Football 2" wurden bisher schon drei 
Mannjahrc Entwicklungsarbcit gc* 
steckt! Ais wir uns vor kurzern (aber 
noch vor dem Crash) mil Bob Jakobs 
von Cinemaware untcrhieltcn. hat er 
uns so einiges darúber crzãhlt, wie 
schwierig dic Produktion cines auf- 
wendigen CD-Gamcs ist: 
„Es ist gar nicht so eínfach, mil Video zo 
arbeilen und eine interaktivc Sache wie 
ein Spíel daraus zu machen. Die meisten 
Softwarebersteller haben bisher keincr- 
lei Erfahrung mil Video; deshalb mas* 
sen sie erst lernen, wie man mit Schau* 
spielern umgehl, wie die Ausleuchtung 
bei einem Film auszasehen hat, wie man 
die aufgenommcnen Bilder digitalisiert 
und in ein Spiel einbuut und so weiter. 
AU das verschlingl Unmengen von Geld 
— wenn sich CD-Games nichl úber die 
typiscben Computerspiele hinaus zum 
VI asse n medi um mausem kõnnen, stek- 
ken wir in echten Schwierígkeiten!" 
Na, beim lelztcn Satz hat Bob ja leider 
cinen geradezu prophetischen Weit- 
blick erkennen lassen,,.! Es bi wirk- 
lich zu schade: Dcnkt man daran^ 
welche grafischen Lcckcrbissen Cine- 
maware bercits mit der ^alten* 4 Tech* 
nik auf die Betnc gestelli hat r mag man 
cs sich kaum ausmalen t was dic Jungs 
wohl aus dem neucn Mcdium heraus- 
gehoh hãtten? Aber wer wciB: SchlicB* 
Hch heiBt es nichl umsonst, daB Totge* 
sagtc lãngcr leben, und vicileicht (hof* 
fentlich) trífft das ja auch in diesem 
Fali zu. Zu wunschen wârc cs Cinema- 
ware - und uns - jedenfalís . . . (Hugh 
Myashirovy 
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Bei Flair hal man tief in dic 
Mottcnkiste gegriffen und 
ganz unten die Software-Lei- 
che ^Aslcroids" gefunden. 
Soforl wurden mittels ein, 
zwei neuer Features die Wic- 
dcrbelebungsversuche einge- 

leilel * . . 

Vorgeschichtc gibt's hier 
keine, cs geht einfach nur 
darum, mõglichst v\c\c 
Fcindformationen vom 
Scrccn zu putzen. Im Gc- 
gcnsaiz zum Vorbild wird 
nãmlich nicht auf cintõnige 



Fclsbrocken gcballert, statt- 
dessen sind Smileys, Hcxcn, 
Fischlein und Amõbcn zum 
AbschuB freigegeben- Auch 
teilen sich die Gcgner nicht 
nach jedem Treflcr (dic Bic- 
ster sind auch so schon zahl- 
reich genug), nein, sie schic- 
Uen Heber zurilck. Wird das 
cigene Schiff gciroffcn, iru- 
deli cs fiir einen Momcnt 
unkonirollícrt durch dic 
Gegend - solhe man mil 
cinem Feind kollidieren, isi 
cines der sechs Lcbcn fuiseh. 



Es tauchen auch Extra- 
symbole (z.B. fQr Smart- 
bornbs, Mehrfachschússe 
oder Schutzschilder) auf, die 
durch Ubcrflicgen aktivicrt 
werden. 

Untcrm Strich blcibl aber 
doch nur „Astcroids": Die 
Wcltraumlandschaften, vor 
denen der Feuerzaubcr 
stattfindet, sind bloB einen 
Scrccn groB, solhe man mit 
5eincm Raumschiff íiber den 
Rand hinausdusen, kommt 
man auf der gegenubcrlie- 
genden Scite wieder hercin. 
Gesteuert wird, indem man 
scin Schiff um die eigenc 
Achsc dreht und dann im 
richtigen Momeni Gas gibi. 
Immerhin wurde ein htib- 
scher Zwei-Spielermodus 
eingebaut - wahlwei.se mit- 
oder gegeneinander! 
Dic Stickabfrage ist gut, die 
Grafik buni und der Sound 
gar nicht iibcl. nur der Spiel- 
spaB laBl zu wiinschcn úb- 
rig. Uncrsãllliche Fans des 
modrigen Klassikers werden 





Alie C 64-Veleranen erinnern 
sich unler Garanlie noch an 
Broderbunds Platlform- 
Klassiker mil den vielen Lei- 
tern, Stangen und Kisten - 
^Loderunner", Magic Soft 
hat dic betagle Idee aufge- 
griffen. ein wenig abRewan- 
deh und bringl das Ganze 
jelzt gul gekiihll auf dem 
Amiga heraus, 

Die Kisten (cigentlich soll- 
icn es Diamamen sein) ha- 
ben ais Sammelgul ausgc- 





dient, jeizl wird auf Tief- 
kúhlkosi Jagd gemacht. Ge- 
legcnilich tauchen Fiam- 
menwerfer auf, mit denen 
man das Futtcr auftauen 
oder sich zeitsparende Ab- 
kúrzungen schaffen kann. 
Dic Levei umfassen nun 
zum Tcil auch mehrerc Scrc* 
ens, zwischen denen aller- 
dings nur umgcschaltet 
wird. Ansonstcn hat sich 
aber herzlich wenig gean- 
dert; Nach wic vor geht es 
darum, Lcitcrn rauf- und 




also ganz gut bedient. der 
Rcst der Menschheit kann 
auf Turn n Burn getrost ver- 
zichten. (C. Borgmcicr/ml) 



runterzuklettcrn, Siangen 
cntlangzurutschcn, Geg- 
nern zu cntwischen und da- 
bei samtliche Spielabschnít- 
te lecrzusammeln. Nach wic 
vor verschleppcn dic Fies- 
linge manchmal dic Objcktc 
der Bcgierde, und nach wic 
vor kann man dem diebi- 
schen Gcsindc! eine Grube 
graben. um fúr ein paar Sc- 
kunden Ruhe zu haben 
(aber Vorsichl: Wer anderen 
eine Grube gràbt. . .!). Nach 
wic vor sind auch dic Sprites 
nur Strichmànnchen, die 
man mil spãrlichen Farb- 
klcckscrn ^verschõnerT hat, 
und selbst dic Animationen 
sind noch am Nivcau von 
anno dazumals. BloB gróBer 
sind die Kerle geworden - 
immerhin. 

Auch der sich ewig wieder- 
holende Sound nem auf 
Daucr gcwaltig, aber dem 
SpielspaB tut ali das keinen 
Abbruch, Besonders zu 
zweit isi das Game recht 
untcrhaltsam - wirklich gu- 
te Spielideen sind hall zeit- 
los. Und da die Steuerung 




Turn n Burn 

Grafik: 55% 
Soond: 64% 
Handhabung: 7\% 
Spididee: 33% 
DauerspaB: 38% 
Preis/Leistung: 42% 
RnLUrteil: 41% 
Fiir Fortgeschrillcnc 
Preis: ca. 59 f - DM 
Herslcllen Flair 
Gcnre: Action 

Spezialitiit: Highscorcs wer- 
den nicht gesaved. Pause- 
Funktion und PaBwortsy- 
sicm zur Level-Anwahl. 



keinen Grund zur Klagc 
gibi, isi Magic Sofi mit lcc- 
runncr ein echier Renner gc- 
lungen. Zumindcst im Ver- 
gleich zu ihren sonstigen 
Wcrkcn . . . (C Borgmcicr) 




Icerunncr 




Grafik: 


26% 


Sound: 


31% 


Handhabung: 


71% 


Spielidee: 


58% 


DauerspaB: 


60% 


Pr^is/Lcisluiij;: 




Red. UrtcU: 


56'- 


Fur An linger 




PreiK ca, 59.- DM 


Herstellen Magic Soft 


Genre: Gcschicklichkcit 


Spedalitãi: Deutsche Aniei- 


tung, dic Highscorelistc ist 


recht witzig gemacht. 



Unverh 
scroller 
jetzt isl 
das Teil 




In tncimm IMucr bis irtt koniz'. 

Blazing Tunder ftthrl die glorreiche 
Tradilion solcher Aciionklassiker wie 
„Kairí Warriors". -Space Invasions 
Commando" odcr ..Mambo II" fort. 
Es wirkl wie eiri Remix dicscr Vetera- 
ncn (díc ihrcn Lcbcnsabend samt und 
sonders am Index rristeti), fur den man 
aussehlieBlich dic besten Elcmenic der 
cinzclncn Games verwendet hat. Das 
Ergebnis isl erwartungsgcmall hart, 
aberãuBcrsi spielbar! 

AnTOcmil GrbrflIU 



Schlal'. Und auch der 
icscr vcransialtuhg sieht mui 
wieder enlsprcchcnd aus: Ranibo mil 
Sonnenbrille. Goitlob zeigt cr sich 
aber bloB zu Beginn ín vollcr Scliõn- 
heit, den Rcst des Games hockt er in 
seinem gclicblen Pan/cr. Mit dem 
walzl er dann insgesamt fQnf Levei 
plait, in denen es von FuBsoldatcn. 
feindlichen Tanks, Flugzcugcn und 
Helikopiern, Sialinorgcln, Minen, 
Panzerspcrrcn und âhnlichcm Krims- 
krams nur so wimmcli. Aus Grundcn 
der Ausgewogcnhcil verfúgt Rambo 
Zambo ebenfalls Dbcr ein reichhaltigcs 
Wuffcnarsenal: normalc Schússc, 
Lcnkrakclcn, Laser, Brandbombcn, 
Flammenwcrfcr, Elektroblitzc - alies 
auch in dreifacher AusfQhrung erhãlt- 
lich. 

Man merki richtig, mil wicvicl Líl-Hl- 
zum Dctail dic Programmierer vorge- 
gangen sind; wohin man auch rolll. 
Oberall warlen nette kleine Uberra- 



da3 

wird!Ta 
ch ai> auch jera 
gsreich, necht i 
Gcnrc einjfach 
schõn bum, dic 
aber dennoch gui 
animiert, und dic Endgegner haben 
geradezu giganlischc AusmaBc. Ja. 
sogar das Scrolling isl nahezu perfekl. 
selbsi wenn vicl los ist, Auch beim 
Sound kãmc man oie auf dic Idee, daO 
dics ja cigentlich cin Billigspíel ist: Dic 
bombaslische Titclmusifc und dic 
knackigcn Effekle (Todesschrcic in- 
klu&ivc) tragen vicl zur spannungsge- 
ladenen Atmosphârc bei. SchlicBHch 
gibl*ssdbst bei der Handhabung keine 
EntlSusehung, das Panzcrchen lãBt 
sich tadcllos steuern. 
So schr wir auch nach cinem Haar in 
diesem schmackhaficn Siippchcn ge- 
suchi haben, es war einfach nichis 
gravicrend Ncgatives zu enidecken, 
Fúr wahrc Fans von Metzelsoft luhrt 
also kein Weg an Blazing Thunder 
vorbet. wer Biui sehen kann und will, 
wird hier erstklassig bedient - und das 
2u etnem absolut konkurrcnzloscn 
Preis! (mm) 






Szenen aus deni Kultfilm 
^Tron" wurden ja schon dul- 
zendrach versoflet, besonders 
die Sache mil den schnellen 
Bikes. Bei Loriciel ha! mun 
sich jelzt die Frisbcc-Se- 
quenz vorgeknõpft. 
Um hicr das Prinzip zu vcr- 
stehen. brauchi man wahr- 
!ich kcincn Doktortiicl: 
Zwei Figuren spielcn mit- 



cinandcr Frisbcc, wobei jcdc 
in einem aus Plaiten zusam- 
mengeselzlen Winkcl stcht - 
dic cine im Vordergrund, dic 
anderc in der Ticfe des Scre- 
ens. Das Scheibchen dieni 
beiden gleichermaflen ais 
Waffc; wenn man cs nichi 
fangen kann, vcrletzt es das 
cigenc Spritc oder zcrstõrt 
die Platicn des Winkcls. Zu- 




Der Amiga Joker meinl: 
Go Player bietei an- 
spmchsvolles Knobcl- 
vergnúgcn - nicht nur 
filr Asiaicní 



Wenn der Deutsche Michel 
mal ein biBchen griibeln 
mõchte, ist meist einc ge- 
pflegle Parlie Schach ange- 
sagt. In China und Japan 
eiTuitt nun seil 4000 Jahren 



Go diesen Zweck - und dank 
Oxford Soflworks jetzt auch 
am Amiga. 

Das Breu isi grõBerals beim 
Spiel der Kõnigc: 19 mal 19 
Linicn,dic36I Schniltpunk- 
ic bilden. Dicsc Punktc bc- 
setzen zwei Strategen nun 
abwechselnd mit schwarzen 
bzw, weiBen Steincn* Ziel 
der Ubung ist cs, mõglichst 
groBc Antcilc des Brcttcs 



dem sind manche dieser 
Platlcn mit Symbolen fur 
Extras verziert. 
Sehr schõn p werdet Ihr sa- 
gcn. aber ist das nicht ein 
biBchen mager fur cin gan- 
zcs Spiel? Auf jeden Fali, 
auch wenn natúrlich cin 
klcines Rahmcnprogramm 
darumhcrum gesirickt wur- 
de, So kann man gegen den 
Computer Qben, einen Ein- 
zclkampf, cin klcines Tur- 
nicr oder richtig groBe 
Championship-Wettbewer- 
be veranstaltcn; cs gibi 15 
Digt-Gcgncr mit acht ver* 
schicdcncn Spiclstãrkcn 
(vom Mõchtcgcrn-Disc- 
jockey bis zum nahezu un- 
bezwingbaren GroBschci- 
benmeistcr), aufierdem darf 
man sich auch mit einem 
mcnschlichcn Komrahenten 
duellieren. 

Technisch ist die Vcranstal- 
tung leider nicht ganz úber- 
zeugend: Die Grafik wirkt 
ein biBchen farblos, und die 
Hintergrundc andem sich 
im Spielvcrlauf nur mini- 
mal. Auch dic Steuerung 
gcht recht umstãndlich von 
der Hand - bei einem urai- 
len (indizierten) Game gab 



mit den eigenen Truppen zu 
umschlieBcn. Gelingt es. ei- 
ne gegnerische Konstella- 
lion einzukesseln, darf man 
sie unier Umstãndcn gefan- 
gennehmen und vom Bretl 
fuhren. Das Spiel endet, 
wenn beide Partcien passen 
oder kcínc Zugc mchr mõg- 
lich sind; bei derfinalen Ab- 
rechnung werden dic beseu- 
ten und cingcschlosscnen 
Punktc geziihit und mit den 
wcch&clscitigcn Gcfangencn 
verrechnet - der hohere Sco- 
re gewinm. 

Weil die Sache in der Praxis 
ganz schõn verzwickt isl, 
durfen Go-Neulinge mit 
klcinercn Spielfeldern be- 
ginnen* Diese Option findet 
sich auch hicr wieder, auBer- 
dem kann die Spiclstãrkc 
geregelt werden (wobei es 
aber u.U, zu laaangcn Rc- 
chenzeiten kommt), und 
auch dic Speichcrung von 
Zwischcnstãndcn und kom- 
plcitcn Panicn ist mõglich- 
Dazu gesellen sich noch etli- 
che andere Features wie z.B. 
Z ugruck nah me , Hei p- 
Funktion, clc 
Die Grafik ist gerade mal 
zweckdieniich, troiz des net- 
icn Steckbricfs, mit dem dic 



cs cine ahnliche Zwischense- 
quenz» die sich wesentlich 
floucrspielte. Am gclungcn- 
sten isi noch der Sound, hicr 
gibfs Ethnomusik und an- 
genchme Effekte. Probicrt 
die Tcllcrwerfcrci also Heber 
crstmal aus, ehe Ihr zu- 
schlagt. (mm) 




Disc 




Grafik: 


41 '7 


Sound: 


63% 


Handhabung: 


45% 


Spietidee: 


42% 


DaucrspaB: 


46% 


Prcis/Lcisiune: 


349J. 


Red. Urlcfl: 


46% 


Fur Expcrten 




Prcis: ca. 89,- DM 


Herslellen I.nricicl 


Gcnre: Spon 




S[H'/i;ilii;ii: In einer limiiier- 


ten Auflagc wird das Spiel 


mil cinem nenen Stoff-Frá- 


bce ausgcliefen 





Compuicrgegner vorgestellt 
werden - wer mag, darf na- 
túrlich auch gegen cinen 
Freund aniretcn. Soand gibt 
es fast gar kcincn, dafiir 
liiuft dic Steuerung (Maus 
und Pulldownmcnus) ohne 
Fehl und TadeL Fazit: Go 
for Go! (jn) 




Go Player 



17% 
2% 
79% 
83% 
81% 



íírafik: 
Sound: 
Ilandhjhune: 
Spíelidee: 
Daucrspall: 
Preis/Leistun u: 63% 
Red. Urteil: 76% 
Varíabcl 

Prcts:ca.79 t - DM 
Hcrslellvn Oxford Soflworks 
Genre: Brcttspicl- 
Umsclzung 

Spczialitat: Handbuch und 
Spiel in deutsch. kein Ko- 
picrschut?- 
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ttiRsB^^^ft^X' Hangstein16a-D-4920 Lemgo 

^PPPS Htm? ^Pf^ ^ Tel. 05261/68475 Fa» 05261 /6S229 

Fachversand fur AMIGA Hard- und Software — Public Domain — Shareware 



Úber 5.500 PD Disks aus ca. 150 Serien 
zur Zeit Heferbar! 

tB. Frad Fiah, KckstartJ»íui. ACS.RPO. Owon. Fa^ RHS 
Auge, Tomado. ft*n«cíw*. Cadus, TBAG. Panorama, Safe _ 

2*10 DM ^3^PO-OÍSKt>e.AcnahmevOTia}SftJCK 

2.20 DM A«*nowit'99Stuch 
Preta* rtd 3,5 fc -0* / - **1 Ettatftan / - mit doypcftum 
«■Vonry- atrf 1 a NoWafne-Oisks Wert 

• BtTTE KOSTENLOSES INFO ANFOROERN! • 



ABO-MÕGLICHKEIT 

3 DEUTSCHE K ATAL0 C D IS K S 10.— DM 

(Scftetfc- 6^H*f n arKen coor bart 2 50 OU Peia 

SPIELE-PAKETI + n je 40.- DM 

300iw.11 PO-SpMUIIDMa 

EINSTEIGER-PAKET 40. - DM 



SUPER- PAKET \so&* 55.- DM 
baataharti aus towartwrtunrjr CAO. Ha^sharts* ^*™n 

DELUXE BENCH 29.90 DM 

&na 1mtlé+M En»ch «uyrtoiatfet mu Oem J*ng* CU' 

O MB» tjaaafi Wj**Pl *W f fcg rpr^ertgrr Frymat &* 
rtts De** Bxta wrt de naasfla Vnion wn WutX, cae rvaartfftat 

tvilKNm 3flW^i W o ^ui/j i' i i tt fUboto4Ljufw^a. Baca- 
rw-U***. Mauiftiil*winijri_ Tctt#«r4*tntiu^ 9tócf*^«^Dn» . 

rung. Uba~Mat*r r JirtWi A* CUWM P» «*JSdo»u»_ 



UNSERE ABC-SOFT-SERIE ENTHÀLT NUR AUSGEWÀHLTE SPITZENPROGRAMME! 



1 Vtdaodatd und EtAettendrvck. deutscti DM B> 

2 Rcturn to Earth, d»e WettrataTvHanõefcs 
Smtòbon DM &-> 

3 D*Sor1Ht. OtshrilftOrtfwaítungsíyograí^ 
Indeutacft DM 6V- 

4 VWua-CorrtrolVU ed^aurtLmkwan. 
dautacfi DM 5,- 

5 Tatrix, toSp^lhalonhtl DM &> 

6 New-Te*>Sound QQfiK-unaArwTifltOTsdemoTHfef 
z&gi aer Aruga. was m ihm 5t*c*t » 20<sk5 DM 10,- 

7 Afctttn e*ne Akticrwwrtimg dautsch DM 5.- 

8 HaushaltstHJChfuhrung kom<>?t1 m òeutsch DM 

9 BfezzarrJ &n Super-BaHecspaít DM S- 

10 Sur-Trek efóbco 5* d*e tòenteuc dea Raumacfctís 
Erterpr» 1 BenOtgt 1 M6-SpeK*ef 3&sks DM15- 

11 Power* Paekaf V2,3t> Sp<L^ndalenaux«r DM 6,- 

12 OME-E*tormòeulsch^ad l girai' DM fc- 

13 ThtUtornataGamaEdrtor V25 mm \terandem von 
i B aTterceptof. Portsof Cai BMsTW, 
atdaulaeh OM i- 

14 Xytronéc tnleraaiaKtt&cnes Hanoetesjmunabcn. 
deutsch DM t- 

15 Zalur cin Dcnksp** mrt MtEfeir 
Sprachauag. DM 

16 Oiashow mt txtocíwn Giris *hjí ? f>skv 

Niif mn An&f5nacn*eí5 ab lô Jahfçn DM 10.- 

17 Sonu*Saund~Pahart B &5Kerten mrt ferti^en SouncB 
tnduSTve Somi-Piayef OM 40.- 

1 B MS-Teit gcrte dautacha TMvts-jwbe*tung DM 5,- 

19 Patfa«oW.5^gulesBreaàou!-Spel DM 5.- 

20 Riak Umseixg.BífltUp^fts*^ DM tr 

21 DBW-R#no«cV2X. R^y Trac^g-Programm 

mit deuischef Anteíiaig DM 10.- 

22 etlard s^SCt^B^ro^Txtíban DM 5.- 

23 Wemer-Gawia úas Raschber-Spel DM 



íMísetíe-ale Rdmdtak tur KJcksíartVl 2 • l 3 DM : - - 

25 Anti*Wrw-Disàmrtl5!Vinfif*Jlerfi DM 

26 NoFasIMam. reaetfést scnaííeí flve Spochefen^^ito- 
rung. roscnesí ab* Wcnbg bei vHen Sp^en 1 DM 

27 Star-Trali VersonvOoT. ftcnte 2Dak5 DM10.- 

28 Oackmanu íkim Eríioflon von V^DefW^enus, 
deutach DM 5.- 

29 Pacman Umaetzung O&s ScW^aílo^tB DM 

30 S<>ur>dtracfcv-$«>erso*tfwis ^ fesiige 
phanlasttscne Musj^-ltc^ zJ 5 Disketten DM 25*- 

31 Dokvy Disketieftncnttcrf mi! rjeutscti AnHg DM S- 

32 Skat s*fr çajIc devt$cne &atsf«tsrfniiatcíi DM i- 

33 Animabons 8 DtsKetten mt S*a»-Animata)nea 
IMBe^nertch OM 40,- 

34 Labe*print V3.0. EtikeneíKa^c^ogranirnta 35" 

tmd 5^S"-DtsK£nBn tteutscW An*actung DM Kr 

35 Monopoly, òautsch DM 5.- 

36 PCO-Paacai*Compto-Pakat 
fT>1o>Vt*<^An*crtwng DM 5.- 

37 TunneJ-Vtftkm - 

Rnde« &e Uven Weç aus dem Ladynntti DM &- 

38 China-ChaJlenofl. Snangna ãnnbches 5j>el 
dôutschaAnlatlung DM 5.- 

39 Ddiaa-Hamburgtr, crr BaiJcrapid nu! 
Ket<:hi4)ítasche DM 10- 

40 Copv-Dtaà - senr gute Airbga-Kapcrpro^. DM 5-- 

41 DfÚ-Tefminal-DíS*, emrtãfl Acces VI 4. 
AZCcrvn t Comm DM 5." 

42 Supar*Uga ^rwFuADad-Bunoest^Verwanung 
kompiartlndftutacri DM 5-- 

43 l>-.^ Pyramíde r*^StnrtP9«-Sp*íC 

mit d*uUch«f Antatung DM 5.- 

44 Ftflptatlcn-Bacliup-ProçramTO 

zw S*ctíenj« Iro Daten (MRBackv© VZA KwikBacktí) 
undSO-Bacto« DM 5,- 



45 Pedaci E/^lishVoKat^trara 
kompíatíindautich DM 5,- 

46 Lucky Losor GeWsp^ulcxnai 

hompleO m dcutsch DM 5.- 

47 GiroManV3» Grokootoverwattcng 
kompumindcwtach DM 6,' 

4fl Pamahla c=n Supet AcN«ntura-Sp*eí 

kompteakióetrtsch DM 5.- 

49 SchickMí? rewõse Béôet \nó Te^te nxt Mus* 

DM 5.- 

50 Dar Lchrcrti des Pyltyjgoraa m Bi«d. Teit und ^uma* 
tiyianschaiâ^eriáLií^.bartftligtlMB DM 5,* 

51 Ka#t G>Kart-RenfKn fur 2 Spiefcr dei^ch DM 5.- 

52 Car. Auloremspwi DM &- 

53 StotCan. r>ochetfimai r aber diesm^i mil FeuerVratt 

DM i- 

54 Sopaf-Gnddar. GesdT*ckichk^t53D^ DM 5.- 

55 M.E^. sourtfu ackef ahnkfie» MusíkecHo'. se^r gui 
mit davtschcr Anlcitung DM 5,- 

56 MíamMan urtí RoíWr Bai. zwe* hutecha Gescnicklch- 
kéiií í p«e"e mit deutacher Anterturvg DM 5.- 

57 K-Ball .setv Br^koul-Spio^anyite DM &- 

dautach DM Ir 

59 Muragfa fB^a*wt -5p^ rvrt $ehr g^iam S<xnd) und 
8fScione(s. guta Vananta des -Wunn-Sp»c*sJ DM 

60 Datamadê, e« komícrtable AdwsewwalUFig 
und DaBa. d« modular auígeto Jie 
Dalandank f& Oaien alie* An baW 

Programme IbMapMI in deulach DM 5.- 

61 ÉfOtik-Bik^inHMIOuai abiej.SDtW DM40.* 

62 Erobk Animattons, FilrTVàna^h nur Qtgw ÂJion- 
nachwacs ab 18 J, BenObgt 1 M9 SpecrwfDM 40.- 

63 SYS. VirusjaQú Qtsch COef 505Mte*Lfvob DM &- 

64 Dnp*Oam*. 5 çtAes Ge5ChicWicnketCT>e< DM 5.- 
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PC Handler 

kofWfftteft MS-DOS- und Aian-OalWi Arraga- Fomut umgekaTjfL Dm betriffl 
siOTtacía? DK-Kommarictos Gocignel lúr 525 " i#Ttí 3S D*àettea PC Kanp urc PC- 
Uutarçrk nc* ertorderticn* Konvertien auch Z«ften«Uc * ff f -Gf aí^* OM 69 - 

UbersetzE em Pf o gramm, das twajn efajaaxfle Woríer und Te*ie pi B An 
talliffiQQnl inj rVii itirtm i ifimfrn irvrli r>-> r rrrrrirrnirr^ Wnnrinr^ DM 29.— 

ufíidenAmiga. jndtfSrvegtiagaaiande DaKcttcn mrftaKrecften Progfyrmyi 1 
DwHrtfúrAmicja-EMtegef! DM 49.- 

OktdlyZGr [>e5C3 Programm set/i ™ Ber&c* Musk neue*Ma55tabe Es tsl 
MO-tãhg uxl tsesrtít ««Opí^zurnSampan, »vob&die Sampies in aiie^ mogkc^en 
VtWtiOftto mafvt>i*a*T wtVy kcamerv 5eí>saTKrío*l rst d* Faí%gke*í ©chie B Stwnmeíi 
giacnzete9 wedefgeben &j kíraw DM 99.- 

IFF-Sample-Paket 

Ubar Sampies (VTsmjrnerdeJ in phanlastrScW OuaWJt' Verwencfaar Itr alie gangi- 
ge* Sourwoçramme (í. B Soundlracfcar. OUafy/er. Kted). Grátis dazu eai PD-SountJ- 
prograrrmf Insgetómt 1 0 DiUatt Wi + DM 79.- 



MultiTerm Deluxe V 2.1 

rnarM *hrça Am^a BTX-lã^ Po*líu9e4assêíi^f Sot:*3f&~ Decoò^mtldcvtschor Anln^ 
lung sm fímgbucriordner* DM 1 D9.- 

Intertací ruTi <*f e#.t*n ArecrtM} an BTX Art$chàj6!»4 der Peai (D-BT 03) OM 89- 



LEERDISKETTEN neutral 3 t 5 NN MF 2D0 135 TPI Mt Auf Weber 
GròGere Mengen o.A. 



105V DM9.90 50 Sí DM47.50 100 St. DM89.- 500 St DM435.- 



LAUFWERKE 

W Lautamt miem mrt Eint>au&3l2 fur A2000 OM 139.- 
3.5 Laufwerk eHem. durch^efuhrler Bua, atachaltbar, 
amigafartMtfvas Gahàosa DM 1&- 

wtevor- fcdoch NEC 1037a DM 199.- 



5t2KB-Efwcitcnjng mitUhr, abtchaíttwr 



5 ?S Laufwerm eilem. abschaltba/ - ilujLhgetuf^er 
Bus, 40/80 Track umachaltba' DM 229.- 

8 MQ-Kjrto fur A 2000, 2 MB bcsludd OM 549. - 



FARBBÂNDER 

StãrLCIO OM9.90 



SttrLC?4nO DM1430 



HECPtlVP7plua 
Epson LQ S50/80W50 



DM 14.95 
DM 11.95 



KICKSTART-UMSCHALTPLATINEN 

fur 3 Btftrtabssysleme DM 55.- / U.-PtaUrte inki. Kick- 
alart V 1-3 DM 98.- / Kickstart-ROM V UWflaV 



Unsere Versandkosten: NN 8.- DM / Vorkasse 5.- DM / ab 5 kg nach Gewicht / Ausland nurvorkasse + 15.- DM / Skandin. 30.- DM 







Chyrlcs Bals hat in^ jllcn tina* lorau*: Lr hcíC berciis, wie das fcrsfe Joler-Game autsehen kõnnie . 



Der Mai steht zwar im Verdacht, stãndig alies neu zu machen, bloB an unserer Joker 
Calerie ist cr gescheitert - die ist nach wk vor sehon, bon( and zweiseitig! ÀIso, aufein 
Altes. . . 




gMM wfc te» lappviidorí auv Uanibur^ hicr mi 



nivMH htihvclif li .u jíi- Itild Hin 
- ujruni iriguillich? 



Hl' 



n 1 1. 




auv Mujichcn g* k ht* t>f/jhkn «ir demiuch*! 
mit etuat andiTfH Schcinirheii * . . 




Lin í-iiitilíii u L Icm I jjijiwidurl MitmH! 



Auf die Gefahr 

hin . . . 

. . .dafi wir bald drei Sciien 
lur dic Galeric brauchen, 
bitien wir Euch nochmals 



darum, alies, was Ihr habt, schrãnkcn.Dashâttcglcich- ste rcin und schickt sie 

an uns zu schicken! Falis zeilig den Vorteil, daB wir schlcunigst an folgcnde 

Euch das zu teucr wird (raan die Sachen dann bier ab- Adresse: 

hat ja Verstàndnis), durft drucken kõnnien! AIso 

Ihr Euch auch auf Bilder, nchmt Eurcn letzten Um- 

Zeichnungen, Comics, Ge- schlag zur Hand. stecki dic 

dichte und dergleichcn bc- selbstgcstrickte MarmorbO- 



Joker Verlag 
„Joker Galeric" 
Unterc Parkslr. 67 
D-80l3Haar 




Up & Doira 



ausfall 



Ins Jahr 1K53 reist dem- 
nachsl 



Dor Kickcr-Cup 





Harpoon geht an 
NicoPham, VS~Weigheim 
Mastcrblazcr gcwinnt 
Henning von Uffci Bremer- 
haven 

Je einen chicen Sammelord- 
ncr bekomnien 
Thorstcn Haschlar, Gersfeld 
Karsten Scltmõle, Uemer 



m 



Je cinen Jokcr-Ordncr gc- 
winnen 

Jeromc Fáber, Greivcldange, 
Luxembourg 





I*roske. Sicgen 
Je cin bunics Jokcr-Shin 
halten 

Marcus Stenzel, Hambur^ 
Tina Schild. Regcnshurg 
lleiko Wunschmann* Gõn 

Aprilscherz 



viole Ume Hrcisc gewmnl 
Frank Kempf, Olbernhau 
Je cin Spitzen-Gamcgehi an 
Frank IViedorn, Auerbach 
Munin Hofmann* Briilil 
Alexander Lau* Eschborn 
Alexander Knabner, Bertin 
Ramin Nasseri-Rad. Mún- 
ehen 

Simon Finkenstaedt, Mún - 
chen 

Ben Buchholz, Bertin 
Alexander Nufl. Bad Mer- 
im 

Bernt, Hamburg 
Mil Pappnasen schmucken 
kõnnen sich bald 
Michael Schramm. Berlin 
Tilamos Hãgemann, Emmer- 
thal 

Steffen Courteaux, Pirma- 
sens 

Lars Dreyer. Braunschwei 




Stefan Schewcn, Dússeldorf 
Michael Schweitzer, BM- 
Glessen 

Michael Bopp t Gustavsburg 
Sven Oliver Gabei Kronherg 
Mare Lãmmermann. Zúlpich 
Siephan Af Oller, Troisdorf 

Die GirUSeile 



Martin Pazderka, tVien. 
Osterreich 

Thorsten Harherke* Kreuztal 
Electronic Àrts Winlcrspiele' 

Der glucklichc Sicgcr heiBt 
Adrian Brgsch. Rheda-Wie- 
denbruck 

Dcn 2. bis 10. Plaiz bclcgen 
Marco Hopp, Eichenau 
Marco Hamburger. Waldbrol 
Fabian Husen Buochs. 
Schweiz 

Yann Moor, Urdorf, Sclweiz 
Gunther Lohwasser, Weilam 
Rhein 

Heinz Dieier Oechsler. Of- 
fenbach 

Thomas Schauff Bad Mún- 
siereifel 

Thomas Kolditz* Eckernfõr- 
de 

Bóris Conrath, Belgien 

Je cin Electronic Ans T- 

Shirt bekommen 

tian Bulir, Haar 



Patrick KapiteL Aiirach 
Dieimar PangerL Grafen- 
wuhr 

Stefan Schneiderbauer, 

Oberaudorf 

Martin Kloos, Hanau 

Oliver Abraham Essen 

Alexander Bachmaier, 

Neuõtting 

Christian Gschnell, liaiien 
Tibor Mengei Munchen 
Rita Ring/eb, Essen 

Elviras groRe Horrorshow 



ln dic Katcgorie 2. bis 10. 
Platz fallcn 

Henning Hogrefe, Wunstorf 
Gilda Gras. MQnchen 
Achhn Hauck, Eberbath 
Gerhard Haas, Rússelshetm 
Lars Plettau, Gelsenkirçhen 
Christa Ederer, Waffenbrunn 
Christian Hec/ti t Stade 
Maik Danstedt, Kleinenbro- 
ich 

Roman Jukat, Wilhelmsha- 
ven 

Je einc Àuiogranimkarte 
der Horrorlady geht an 
Fabiun Kohler. Berlin 
Ste/fen Patz t Neubrandcth 
burg 

Hciko Stãrz, LD-Morzheim 
Sandro ZuberbGhler, Ztirich 
Markus Obrebski, Kõltt 



02162/12073 
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rt Ihr Euch: Vor ein f>nar Monau u habe ich Euch inein Lcid ais einziges weiblíclies 
n in einer Redaktinn \ oller Mânner geklagt* Tja. seit Uschi zu uns gestofien ist, hat 
viel geándert - sosar ±ehr viel - . . . 




mich pereonlich war der 
Zuwachs ein Gcschent des 
Himmcln: Erstcns ist r>chi 
nunraal cin ausgcsprr heo 
netlcs Miidcl, und w.-i V* 
beiísiagmaclithahar -çl 
mchr SpaG. wenne 
zwei .Fraucng 
gewurzt wird. 
bleibl die K 
nun nicht mchra 
nc hãngcn-gctcilt 
bekanntlich halbcs 
Und dritiens íeilen wir .s 
daruberhinaus naturl 
auch dic Icidigc SucIkl 
nach vcrlorengegangenen 
Fax-Notixen oder Disket- 
n, die Preisanfragcn bei 
. "crsen Herslellern und 
dic llcrren der Scbõp- 
i :■ íonst nochsoandring- 
h.-n Aufgaben (Ur uns be- 
: T (sofero sie selbst 
^beschàftigt" 
^che scthst in 
dic Ha imen). Fur 

mich herrschi also^lel Son 
nenschein. aber wic sich 
Gcschichle eigenllich ftí 
Uschi aus? 

Gut, 3ber nicht sooo prach- 
tig wic fur mich- Zwar irãgt 
sie vom KalTcckochen bis zu 
den unmoglichsten Wun- 
schen und Auftragen unsc- 
rcr Hcrrcn Redakteure alies 
mil bewunder 
Glcichmut und fuhh_ \ch Dei 
ncr Auskunft 
auch „pudelw3r r jedoch 
gibt cs da schoffieinen klei- 
nen WermuistroUb. Und 
. Aai\: : : w íckÕnnlC 
:rial wieder 

Chauvi-Fraklio 
geschàtztcn Lescrschaft. 
Die Verõffemlichung Ihrcs 
Foios in der Rubrik Bc- 
iriebsgehcimnis hai namlich 
cine solche Flui von Reak- 
lioncn ausgelõst, wie das ei- 
gentlich niemand von uns 
crwartcl hãtlc - noch nicht 
cinmal ich . > . 



In eiv a 80 



serbrii fc, 



Prozent de 
die uns so 



i rci- 

chen ( ind das sind tíL 
zwischi * 20 und 30! íst 
Uschi eu:'1}í?*^-:.; 1 ujma, 
das Spekmm rcichi dabei 
von nèr-tfd Komplimenten 
die Frage nach ihrer 
lenTclcfonnui. merbis 
hin zu cindeulig zweídeuti- 
gen Angcbotcn. Und úiãr, 
wir am Monatgmorgcn dic 
Anruíbcaniworter abhõrcn, 
sind ihr diverse Liebcsbe- 
zcugungen, Heíratsantrâge 
oder auch mal ein paar Fer- 
>dcicn so sicher wic das 
\-nen in der Kirche! An- 
fb 'ichwar Uschi natúriich 
aucL schr geschraárivl 
Qbcr úu -fá j^H^meresse 
an ihrer Pei^ n -lmi :uJa\ 
ganz so vornchme Air^^ 
hat sie durchaus amúsiert 
zur Kenninis genommen. 
Aber nach dem soundsoviel- 
ten Stõhner am Tclcfon, der 
142sten Liebcsbckundung 
eines anonymen Verehrers 
der 567sten bricnichen 
dung zu elncm Stúnd- 
-:i trauter Zwcisam- 
! n i , j : h doch cinen 
^udungsetícki 

bei unserer sc 
worbenen Mit 
merken kònnc 
unvcrslànúiivií 
Nun werden die einen sagen 
,mcm Gou . babt Eucb nichi 
sõW dic anderen ^elber 
Schuld t was babt Ihr die 
Gute im Heft auch so voll- 
mundig angepriesen?* 1 und 
wieder anderc „ach, Brigitta 
nur cifcraOchiig! 44 . 
^^Híb. da& 
jeder denken daif und soIL 
\\\- ; mivj l.itsflchlich íst 
ca* CrAiu- : a -auch keine 
groBe A;: Uschi und 
m nun wirk* 
lich pro sdamitieben 
- ah.: mi /usammenhang 
i ■ i fi auf dieser Sei- 

Hemenschien 



mir dic I ntwicklung doch 
Le- irgcndwic cnAàhnenswerr. 
Apropos ^eite, Themen und 
EniwiciJ. mt: In victen £u- 
rcr Zuscbriftcn ftird itich' 
nur dic Fordcrung n^r' 



Brai: 
hitv 



Uschis Privatanschrift laut, i-; 
sondem auch nach einem dre 
neuen Namcn fttr die Girt- 
Seite- SehlicBlich wurden 
tuer-jà oft rèchl allgemeine 
lhemen angesprochen, die 
wohl beide Geschlechter 
gicichcrmaBen imeressieren 
(oder auch nicht). Nun, 
grundsãizJich kann man 

flber cine Namensanderung 
ja mal nachdenken, alie 
dings uberlasse ich das ge: nu H 
Euch. Womit wir : ucb 
schon bei unserem çcyvOhb- 



ícn; Wer mir auf einem Post 
Nârtchcn kurz und bundig 
ííteili, ob Namcnsãnde- 
. \g ja oder nein, und falis 
Àncn oder mehrere (ver- 
:rigç) Vorschlagc Hcferi, 
der Vcrlosung von 
>ildhúbschcn Games 
Dic Ergebnissc Eures 
tormings schickt Ihr 
n folgende Adresse; 



l sch 
<en 



Joka Veríag 
Giri-Seite 
I ruere Parkstr- 67 
l>4013 Haar 

;n vier Wochen gibt*s dann 
ja víeUcicht schon zum letz- 
len Mal cin Wicdcreehen \ 
der .Girl-Scite*... 



Eurc Brigitta 





\ 




;herart um- 
[reiterin be* 
Nichi ganz 
oder? 






\ 


- 


fc 1 




















Menschen, Disketten, Sensationen: Voller 
Stolz prãscntieren wir dem verehrten Publikum 
heule eínen leibhaftígen PD-Programmierer, 
der exklusiv seine persõnlichen Lieblings- 
spiele vorstellt - Applaus fur Roland Richter! 




m 
m 
® 
□ 



□ D 

□ □ 

□ m 

□ □ 



b □ 

□ □ 

□ □ 

□ □ 





Danke. danke, vielcn Dank! 
Beginnen mochte ich meine 
klcino PD-Show mit einem 
recht bekanntcn Stratcgic- 
game von Dirk Hassc, das 
nunmchr in der Vcrsion 1,2 
vorlicgt: Batlle Planet Im 
Prinzip handeh es sich dabei 
um cine Wcitercntwicklung 
des guten alten „Schiffever- 
senken*"; jeder der zwei oder 
drei Spíclcr Qbcrnimmt cine 
Flotie von Schlachtschiffcn, 
Kreuzern, Zerstõrcrn, Tan- 
kern und U-Bootcn. Gesiar- 
lei wird am linken bzw, 
rechten Sereenrand. der 
driltc Kapitànbcginntobcn. 
Pro Runde kann jedes Schiff 
eine bestimmte Zahl von 
Àkiionen ausfúhrcn, also 
entwcder einige Felder wei- 
terzichen oder cinen Kon- 
kurrenten unter BcschuB 
nehmen. Um zu gewinnen, 
muB man entwcder alie 
leindliehen Sehiffc versen- 
ken oder ais erster (mit ci- 
nem Tanker) das gegenúber* 
liegende Ufcr erreichen. 
Gcsicucrt wird die Ge- 
schichte schr komfortabel 
per Maus. dazu ertõncn 
knackige SoundefFeklc. Ein 
biBchen schade ist. daB man 
nicht gegen den Computer 
antreten kann. aber auch so 
macht Battle Planei cine 
ganze Menge SpaB. Zu fin- 
den ist es auf der DACG- 



FDS Disk Nr. 22. ebenso wie 
das Spiel, zu dem ich jeizt 
komme: 

Wer jemals einen C 64 beses- 
sen hat, der kennt sicher 
auch „Crossfire u ; Andreas 
Ehrcntraut hat davon mit 
XFire eine gute Umsctzung 
fur den Amiga fabrizicrL 
Weil dieses Programm hier 
schon mal vorgcslcllt wur- 
de, sei der Inhalt nur ganz 
kurz wicdcrgegeben: Auf ei- 
nem schachbrettartig ange- 
lcgten StraBennetz ireiben 
sích lauter bõsc kleinc Mon- 
ster herum, dic man allc- 
samt (per Joystiek) in den 
Monstcrhimmel befòrdern 
muG* Ist nicht kompliziert, 
hat auch nur cine cinfache 
Grafik und recht schlichtc 
Begleitmusik, gehõrt aber 
dennoch zum Kurzwcilig- 
sten, was der PD-Sektor zur 
Zeit an Ballcrspicicn zu bic- 
ten hat. 

Jetzt kommen die Denker 
zum Zug - „Sokoban" ken- 
nen die meisten wahrschein- 
lich schon, aber wic sichfs 
mit Clero nus? Dabei unter- 
scheidet sich dieses Game 
von André Trcpiow nur 
durch ein paar zusãlzliche 
Features (z.B. cinen Zwei- 
Spielcr-Modus) von dem Ki- 
stcnschieber-Klassiker: Auf 
der Spielflache crscheinen 
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clliche Farbfeldcr» Maucrn, 
Bombcn und cbcn Kistcn. 
Dic Aufgabe lautct einfach. 
mil dem Jovstick alie Kisien 
an ihrcn vorbcstimnuen On 
zu schieben. DaG das in der 
Praxis langst nicht so cin- 
fach ist. wie es sich anhõrt, 
vcrslcht sich von selbst. Da- 
fíir sorgen neben der ausge- 
tuftcltcn Anordnung der 
Maucm und Bomben vor 
aliem diverse „Sp«ialkÍ- 
sien" und Sonderfunktio- 
nen, wic beispielswcisc dic 
Mõglichkcit, cinzclnc Mau- 
crn zu vcrschicbcn, um den 
Gcgncr in seiner Bewe- 
gungsfreiheit einzuschrãn- 
ken. 

Auf der Disk Time 19 ist 
Clero in der Sharcwarcaus- 
fuhrung mit Icidcr nur drei 
Levcln cnthaltcn. Gcgcn 
Finsendung von 20,- DM 
crhãh man vom Autor dic 
..VoIIversion 41 mit speicher- 
baren Highscores, mehr 
Spietfcldcrn und cinem Lc- 
vcl-Editor. 

Ebenfalls nur ein Share- 
waredemo des kompletten 
Spicls ist Gear Demo von 
Peter Híindcl. zu íinden auf 
der Time: 15. Wic der Namc 
schon vermuten lãBu muB 
hicr abgcrãutm werden» und 
zwar sâmtliche Bildplatt- 
chen auf dem Scrccn. Diesc 
Plãttchen befinden sich auf 



cincr An Schachbrctt, das 
sich bei nãherer Betrach- 
tung aber aU «Plattchcn- 
VcrschiebebahnhoP* cm- 
puppt (ãhnlich wie -Mv fun- 
ny Mazc a bzw. „Das ver- 
riicktc Labyrinth"). Sãmtli- 
che Rcihcn und Spalten des 
Spielfeldes kõnncn beliebig 
verschobe n wc rdc n » um 
gleichartigc Bildplãttchcn 
zusammenzubringen, die 
man dann per Mausklick 
verschwinden làBt. Wo lie- 
gen nun die Problcmc? Zum 
einen gibfs ein Zcitlimit, 
zum anderen ist die Zahl der 
Zúge begrenzu und zum 
driitcn dúrfen bestimmtc 
Pláttchcn keincsfalls neben- 
einander zu liegen kommen, 
sonst hciBt cs Game Oven 
Grafik, Sound und Steue* 
rung bicien gewohnt hohes 
Hiindcl-Niveau, die kom- 
merzielle Vcrsion wird dar- 
uberhinaus abspeicherbare 
Spielstãnde, insgcsamt 99 
Levei und einen Leveleditor 
cnthaltcn. 

Alie erwãhnten Spiele sind 
crhaltlich uber: 
A.P.S* Electronic 
Sonncnborstel 31 
D-3071 Steimbke 
TeL: 05026/1700 
Kostcn: Dic Timc-Disks je 
5.- DM, die DACG-FDS- 
Disks jc nach Bestellmenge 
ca. 2,80 DM pro Slúck plus 
Versa nd* 




Kurzinterview mit Peter Hãndel 



Roland Richler (21), der 
selbst bereitseinigenamhafte 
Strateniespiele ak PD her- 
ausgcbrachl hat („Emporos w , 
.Jmpcrium RomanunO und 
gerade an dem Rollenspiel 
«Emporos II - The Qucst** 
arbeitet, hat auch dieses ln- 
terview mit dem bekannten 
Shareware-Aulor fur uns ge* 

fObrt 

RR: Peter, wieviele Games 
ha st du eigentlich schon ge* 
schríehen? 

PH: Hmm - Noch Eins, 
Tricky. The Turn. Marble 
Slide, Stcinschlag, Maslcr 
Mind. Senso Pro und Gear 
Demo. Also acht Sriick ins- 
gcsamt. 



R R : Die meisten davon sind ja 
Freeware, welche Erfahrun- 
gen hasi du denn mit den 
erbetenen „Anerkennungsge- 
búhren" gemacht? 
PH: Teils gutc, teils schlcch- 
te» teihveise auch ^positiv 
unangenehme". Ich habc 
zwar nicht allzuvicle Zu- 
schriften bekommen, ein 
paar Leutc haben mir aller- 
dings gleich 50 oder 60 Mark 
geschickt, was mir doch ein 
weníg unangenchm war. 
Troizdem waren cs insgc- 
samt nur 230 t - DM, was ich 
so an Sharewaregebuhren 
eingenommen habc - ein 
biDchen mehr hiitte ich mir 
ehrlich gesagt schon crwar* 
tet. 



RR: tile komnut du mit den 
Hándiern klan die deine Pro- 
gramme vertreiben? 
PH: Mit den meisten ganz 
gut, zu eínigen habe ich so- 
gar cin ausgczcichnctcs Vcr- 
hàltnis. Aber cs gibi natúr- 
lich auch schwarze Schafc, 
dic sowohl die Programmie- 
rcr ais auch ihre Kunden 
ausnutzen - die Krõnung in 
dieser Bcziehung war cin 
Hândlcr, der ein Spiel von 
mir fur sage und schreibe 
14,80 DM verkauft hai! 
RR: WU sehen deine Zu- 
kunftsplàne aus? 
PH: Zur Zeit arbeite ich an 
der Umsetzung cines aus der 
Spielhalle bekannten Poker- 
automaten, danach mache 



ich mich dann an cin grõ&e- 
rcs Projckt, úber das ich 
momentan noch nichi allzu~ 
viel verraten mõchte. Es 
geht um eine neue Spielidee, 
dic bisher noch auf keinem 
Computer zu finden war, 
und es wird dabei viel zum 
Knobeln und Tíifteln geben. 
RH: Ich spreche wohl fur vieie 
Leser, wenn ich dir sage* dafi 
H7> darauf schon sehr ge- 
spannt sind! Heifien Dank 
jedenfalh Jíir das nette Ge- 
sprãciu (Roland Richter) 



COMPUTEI 



▲ 




E/A: Das istwasganz Leich- 
tcs, namlich cinfach dic Ab- 
kurzung fur Eingabc/Aus- 
gabe (die Englândcr schrei- 
ben in dem Fali ubrigens 1/ 
O fur Input/Output). 
EAN-Code: Abkurzung fur 
„Europa-cinhcitliche Arti- 
kelnummer". Dahinter ver- 
birgt sich nichts andercs ais 
das hubsche schwarze Ba)- 
kcnmuster, das seit gerau* 
mer Zeil alie Artikcl im Su- 
pcrmarkt vcrziert. Jeder 
Strich und jcdcr Zwischen- 
raum der Zebraslreifen trágt 
Informationen zum Herstel- 
lcr t Preis, etc«, die dann von 
der ncuen Damc an der Kas- 
sc mittcls cines Seannersein- 
gelesen werden. 
Echtzeituhr: Falis Ihr eine 
ordemliche Speichererwei- 
terung bcsítzt, wiBt Ihr, was 
das ist (da isl sowas namlich 
eingebaut). Falis nicht - gc- 
meint ist eine Uhr im Com- 
puter, die dank einer Bane- 
ricauch nach dem Ausschal- 
ten immer wciB, wie spài es 
gerade wirklich ist* 
Editor: anderer Ausdruck 
fur cine Textverarbeilung. 
also ein Programm mil dem 
Ihr komfortabel Bcschwer- 
debriefe an uns verfassen 
kõnni. Wenn Ihr dann noch 
einen Drucker und eine 
Bricfmarkc habt, bekom- 
men wir die Dingersogar . - - 
EDV: Abkurzung Tur „Elek- 
tronische Datenverarbci- 
tung" - das muBte cinfach 
mal gesagt werden! 
EGA: interessiert wahr- 
schcinlich bloB dic PC-Bc- 
sitzer unter Euch * diese 
Abkurzung steht fUr „En- 
hanced Graphic Adapter" 
(cine Grafikkarie, dic schon 
etwas iiberholt ist, da der 
VGA-Siandard mehr Far- 
ben und eine bessere Auflõ- 
sung zu bieten hat). 
Einplatinen-Computer: 
Rcchner, bei dcm sich alie 



wichtigen Bauteile (CPU, 
ROM, RAM) auf einer ein- 
zigen Lcilcrplalle befinden. 
Beispielswcise ein Amiga, 
Einzelblattcinzug: Vorrich- 
tung am Drucker, dic einzel- 
nc Blatter (meist aus einer 
Kasscttc) automatisch holt, 
bedruckt, ablcgt und sich 
wieder das nàchste Blatt 
schnappt. Sehr praktisch, 
kann Euer Drucker das etwa 
nicht? 

F.Ian: in Dcutsehland ent- 
wickelle und leicht erlernba- 
re Programmiersprache. die 
sich alterdings nie so richtig 
durchsetzen konmc. 
Electronic Mail: genau das, 
was man vermutet - dic digi- 
tale Variante des Briefver- 
kehrs in Datenneizcn. Ais 
_Briefkastcn u fungieren die 
berúhmtcn Mailboxen. 
Elcktronengehirn: ziemlich 
altmodischer Ausdruck, den 
Omi vermutlich bcnuizl. 
wenn sic von cinem Compu- 
ter redet (ist aber irgcndwie 
nett...)- 

Elektrononrõhre: sozusagen 
das Schaltelemem der Stein- 
zcil, spater kamen die Tran- 
sistoren und dann die soge- 
nannten Halbleiter. Ein 
Computer von der Klassc 
des Amigas wurde gar nicht 
mehr in Eucr Zimmcr pas- 
sen. wenn heutc noch solchc 
Rõhren verwendet wíirden! 
Elektronik: Alles, was auch 
nur im entferntestcn mit 
Computem zu tun hat. lãuft 
unter diesem Begriff (der 
úbrigens von dcm Wort 
..elektromagnetisch" abge- 
Icitct ist - wer hãlfs ge- 
wufit?). 

Emulator: Wer beispielswei- 
se einen Amiga hat und jetzt 
plútzlich das unstillbare Be- 
durfnis verspurt, PC-Soft 
auf seiner „Freundin" lau- 
fen zu lassen, der braucht 
ein Obcrsctzungsgerat bzw. 
-programm fúr dic unter- 



schiedlichen Maschinen- 
sprachen - eben cinen Emu- 
lator. Das ist allerdings 
meist nur eine Notlõsung, 
da die Teile praktisch nie die 
Geschwindigkcit des Origi- 
nais erreichen, 
Endlospapier: Na. das ganz 
normalc Futtcr fOr den 
Drucker halt * tausende 
Blatt an einem Stúck und 
mit Perforaiion an dcrSeite. 
Endlosschleire: miOglúcktc 
Form einer Programm- 
schleifc, bei der der Pro- 
grammierer vergessen hat. 
den Ausgang einzubauen. 
Folgc: Der Computer 
„dreht sich im Krcis~. 
EN1AC: ^Electronic Numc- 
rical Integratorand Compu- 
ter - , der erste „richtige" 
Computer der Welt! Ein 
paar Datcn: uber 30 Tonnen 
schwer, zwei Stock werke 
hoch, 140 qm Grundflãche 
und mehr ais 1 7000 Elektro- 
nenrõhrcn... 

EOF: recht háufig auftau- 
chende Abkurzung, die 
mchis andercs bcdeuiet. ais 
„End of file* 4 , Endc der Da- 
tei. 

EPROM: .Erasable and 
Programinable Read Only 
Mcmoiy 4 ; F*cstspcichcr. der 
(nur) durch ultraviolettes 
Licht gelõscht und dann 
wieder ncu programmieri 
werden kann. 

Erase: Nachdcm wir schon 
«Delete" haiten, darf selbst- 
verstãndlich auch der zweile 
Lõschbefehl (fur Datcn und 
D3teien) nicht uncrwiihni 
bleiben. 

Ergonomie: Anpassung ei- 
ner Maschinc an die anaio- 
mischen und psychischen 
Bedurfnisse des Mcnschcn, 
Eine Tastatur mit leichicn 
Muldcn in den Tasien fúr 
die (Schrcibmaschinen-) 
Grundstellung oder lcicht- 
vcrstãndlichc Programmc 
mit idiolcnsicherer Menu- 



steucrung gcltcn bcispiels- 
weise ais besonders ergono- 
misch, Anders ausgedruckt: 
Was Otto Normalmcnsch 
praktisch findei* dazu sagi 
der Freak von Welt halt er- 
gonomisch , ». 
Error heiGt nichts andercs 
ais (Programm-) Fchler. 
Schone GrúQe vom Guru! 
Escape-Taste: meine persõn- 
liche Licblingstaste am Key- 
board f dient meisl zum Pro- 
grammabbruch oder zur 
Ruckkehr auf dic vorhergc- 
hende Befehlsebene in Me- 
nus (ESC). 

Etikeit: Sollen wird das 
wirklich crklaren? Echt? No, 
lieber nicht, 

Evpansion-Port: Schnittstcl- 
lc t an der Erweitcrungen 
cingcstcckt werden, die die 
Lcistung des Rechners ir- 
gcndwie crhõhcn. Am 500cr 
findei man sie jedenfalls 
links auBen. . . 
Farbband: jenes Tcil Eures 
Druckcrs, das Ihr auswech- 
seln solltct, wenn man nix 
mehr lesen kann! 

Farbdrucker: Ja mein Gott, 
ein Drucker, der auch farbig 
drucken kann - was denn 
sonst? Kostct zwar ein paar 
Mark mehr. aber daftir 
kõnnt Ihr uns dann bunte 
Beschwerdcbriefe schrei- 
ben , . . 

Fav: Kurzform fur Telefax 
oder Fernkopierer, wie der 
Dcuischprofessor sagt. Je- 
denfalls ein feines Gerãl- 
chen, das erstens das gutc 
alte Telex verdrangt hat und 
ohne das wir zweitens gar 
nicht mehr wuBten, wie wir 
weiterleben sollten. Frei 
nach dem Motto: Mach kei- 
ne langen Faxen, schick ein 
Fax! 

Feedback: Rúckkopplung. 
Rucklauf oder auch dic 
^Mailbox" bei unseren gc- 
schatzten Kollegen . . . 




X- POWER 



PROFESSIONAL 

DAS UN.MÕGLICHE IST JETZT PERFEKT 
AMIGA SUPER CARTR1DGE 





AMIGA 500 UND 2\ 



o Programm-Freeze o Monitor - Assembler 
o Top Grafik-Editor o Dia-Show-Generator 
o Spriic Editor o Sound Scan & Replay 
o Packer • Virus-Checker ® Came-Cheat 

mit Original X-COPY professional 



o 2-Drive Disk Utility o 4-Kanal Stereo Sound 
o Customchip Backup Ram o Spiegeladressen 
o Trainer Mode o Help Screens o Infoscreen 
o schnelle Amiga-Dos-kompatible Diskroutinen 



lelp Screens o Inf 
>s-kompatible Disk 




- Betriebszustandsanzeige durch LED 

- Durchgeschliffcncr Expansions-BUS 
— Automatischc Konfigurationscrkennung 

- Samllichc Funktioncn sind KoptcrschuU-unabhangig 
- Anhahcn dcs laufcndcn Programmcs an bclicbigcr Sielle 
-Savcn dcs Spcichcrínhalis und wichtigcr Rcgisterdatcn auf Disk 
- Eínladen und Fonscuen dcs Programmcs zu cinem spâieren Zeitpunkt 
AFfK-TOOLS; Manipulaiion der Grafikdaicn und Spriles, Ameigen, IFF-Savc und Hardcopy 
/TO/?-/tSSFA/B££ff;Coppcr-Asscrnblcr/Disasscmblcr, Load/Savc, Mcmorvdump und vicies mchr 
OÍ/ND'TOOI5;Spcicherscan nach Soundmodulcn und -Samplcs. IFF-Savc, Klangkurvcndarstcllung 
£)OLS: X-COPY im Rom, Formal, Backup, Deletc. Rename, Path. Makcdir, Amiga-Dos kompatibel 
p Sàv^n fur jede Mcnuscilc; Maus- und Taslaiur-geslcucnc Oberflãche; variablc Brcmse, Spiclc Trainer 

Ab Min* Novtmbcr in ausgewãhltcn Fachgcwrhàflcfl und Wamihãusern 
Lcm^-SoiL DaM Â Electronics, Akonuni. Kiraofi, Waudorf. Intcxcomp, Chara Dita. Cit & Korsch, Bus PIus, Pubar US 

INFO-HOTLINE: 0 22 73/27 20 



Quattro 



Quatsch hoch vier 




Bei Geschicklichkeitsspielen 
mltTufteKTouch sind die eiu- 
fachsten Spielideen meist 
auch die genialsten - sagt 
man. Àber man sagl auch, 
daB jedc Regei ihre Àusnah- 
mcii hat. Sihcrbytcs ode 
„Kugelei* ist leider so cin 
Ausnahmefall... 
Die Spielflãchc von Quattro 
bcstcht aus lauter etnzclnen 
Fcldern rait unterschicdli- 
chen Eigenschaficn: manche 
crlauben der Spiclfigur (ei- 
ncr kleinen Kugcl) nur hori- 
zontale Bcwcgungen, ande- 
rc bloB vertikale; in spãtercn 
Leveln kommen noch ge- 
ráhrliche KUIerfclder dazu. 
AuBerdem gib!*s bõsartigc 
Aliens, aber auch schnucke- 
lige Tônnchen f die dem 
Herrn der Kugel Zusatzle- 
ben und Extrazcit einbrin- 
gcn. Tja t und was soll der 
gcncigie Spicler nun mit der 
ga nzen Pracht anfangen? 
Nichts weiter, ais ali den 
MSchiedenen Sondcr- und 
ipczialcigenschaftcn der di- 
:rscn Felder zum Trolz sein 



tíúgelchcn zum jeweiligen 
Lcvclausgang bugsicren - 
unter Zeitdruck» versieht 
sich. 

Wie nicht anders zu vermu- 
ten, ist es von besonderer 
Wichtigkeit, sein Vorgehen 
erst cinmal grundlich zu pia- 
nen, bevor man dic Murmel 
auf die weitc Rcíse schickt, 
andernfalls landet sic 
schnell in ciner Sackgasse. 



Das mag ja problcmatisch 
sein, noch viel problcmati- 
scher aber ist, daC Quattro 
sich genauso simpcl und 
langweilig spielt. wie es sich 
hicr anhõn. Von der Faszi- 
nation áhnlichcr Spielc, dc- 
ren Grundprínzip ja meist 
auch nicht wesenilich kom- 
pliziener ist, spun man hicr 
rein gar nichts. Um den 
schlcchtcn Eindruck kom- 



m m 




plctt zu machen, erreichen 
Grafik und Soundumerma- 
lunggcradc mal PD-Niveau. 
Traurigcs Fazit: Quattro ist 
zwar einfach, aber alies an 
dere ais gcniaL 
(Manuel Semino) 




Sooo vMt Htfrhll und sooo wenig dahioier.*. 



Quattro 

Grafik: IV 
Sound: 27% 
Handhabung: 50' 
Spielidee: 31% 
DauerspaB: 33% 
Prcis/Lefatung: 30% 
Red. Urtcil: 31% 
\ ariabel 

Prei* ca. 64,- DM 
Hcrslellen Silvcrbvie 
íienre: Gcschicklichkeit 

Spc/ialitãl: Zwei-Spieler- 
Modus, Joysticksicuerung, 
drei Schwicrigkcitsgrade. 



Action Stations! 



Nix fiir Badewannen-Admiràle 



Dicses Programm berubl auf 
einer Reihe mathematischer 
Modelle, die von der ameri- 
kanischen Marine enlwickell 
wurden, um Seekricge erfolg- 
reicher fuhren zu kãnnen. Ge- 
nauso sieht es auch aus . . , 
Action Stalionsl ist cine tak- 
tische Simulation diverser 
Sccschlachtcn aus den Jah- 
ren 1922 bis 1945. Vom Pazi- 
ischen Ozcan bis zum Mit* 
lmeer stehen 30 verschie* 
enc Szenarien zur Wahl, 
ovon ein Tcil exakt die 
historíschen Ercignisse wi~ 
derspiegelt, wahrend der 
Rest nur daran angelehnt 
ist. Dariiberhinaus lasse n 
sich mit dem eingebauten 
Editor beliebig viele eigene 
zenarien entwerfen. Das 
crzstuck des Ganzcn bil- 
n drcí Simulationsmodcl- 
fur Geschutze, Torpedos 
und cingctrctenc Schãdcn, 
wobei natúrlich auch anderc 
EinfluBfaktorcn wie z-B. dic 
herrschenden Sichtvcrhãlt- 
sc beriicksichtigt werden. 



Wer sich packende Sccducl- 
le mit Kriegsgeheul und Ka- 
nonendonner erwartet, ist 
hicr aui der falschcn Party: 
Bei Action Stations! gibfs 
null Sound, so gut wie keine 
Grafik (nur Listen, Tabel- 
len, Puildownmenus und 
mal *ne bescheidene Karte), 
stattdessen muB man sich 
auf knochcntrockencn Rca- 
Hsmus und Genauigkeit bis 
ins letztc Dciail gcfaflt ma- 
chen. Um etwa einen einzi- 



gcn Torpedo loszuschicken, 
darf man dem Computer 
mitteilen, wclche Batterie er 
verwenden und wicviele Ge- 
schoQc er abfeuern soll, wie 
der Ziclkurs lautet, wie hoch 
der Sucuwinkel sein darf 
und mit wclchcr Geschwin- 
digkcit die tôdlichen Teilc 
auf dic Rcise geschickt wer- 
den * . 4 

Falis jemand ais Bcrufs- 
wunsch cine Marínckarríere 
im Auge hat f kann man ihm 
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Action Stations! also ni 
wârmstcns empfehlen, Ott* 
Normalsimulant sollte su 
den Kauf aber grundlic) 
ubcrlcgen. (Hugh Myashi- 
rov) 




l\ nicht mchr - . 



Grafík: 
Handhabung: 
Spielidee: 
DauerspaB: 
Preis/Leistunç: 
Red. Urtcil: 
Variabel 

Prcis: ca. 99,- DM 
Hersteller: Storm 
Genre: Simulation 

Spczialitiit: IMB,zwci Disks, 
Zwcitlaufwcrk wird unter- 
stUtzt, Abfrage aus dem 
dicken englischen Hund- 
biieh. 




Ditris Zwei Spieler und ein alter Hut 



Komiscfa: Immer wenn die 
Jungs von Magic Sofl ein 
neues Spiel berausbringen, 
isl es alies andere ais m ll 
Diesmal haben sie sich um 
2847sten Clone von «Tetris 4 * 
versucht. 

Wcr jetzi glaubt, daO wir 
ihra nochnial ausfOhrlich 
das bis zuni ExzeG ausge- 
lutschte Spiclprinzip crklã* 
ren, hat sich geschnitten. 
Dic Kurzfassung muB genú- 
gen: Buntc Klõtzchcn failcn 
in einen Schacht und wcrdcn 
per Joystick inemandcrgc* 
pafit, basta. Wenn tibcr- 
haupt, imcrcssieren wir uns 
bloB dafur, was Ditris ei- 
genllich von ^Tetris 44 umer- 
scheidct - dic Anfangsbuch- 
siabcn mal ausgenomracn. 
Wenn man abcr davon ab- 
sichu daB hier zwei Spieler 
simultan gegeneinander tuf- 
teln d Urien, sind Abwei- 
chungen vom Original 
kaum fcstzustcllcn, Ach ja, 
cs gibt einen Extra modus, in 
dem ein besonderer Schlag 
des einen Spielers (mehrere 



gleichzcitig komplctticrtc 
Linien) das Kãstchcnwcrk 
des anderen ein Stúck hoch- 
rutschen lãBt, Aktiviert wird 
diese crstaunliehe Neuerung 
millets F2 t was allerdings 
ein Gcheimnts isl — zumin- 
dest slehl es nirgendwo in 
der Ánleitung. Den Erfolg 
bemiBl Ditris nach der 
durchgehaltcncn Spieldauer 
und der Anzah) der ausgc- 
fúllicn Rcihcn, wobciunklar 



blcibt f wclchcr Punkt wcl- 
ches Gewicht hat. Ist aber 
auch egal, denn es wird eb 
nix gespeichert. 
Die Grafík ist so das Úbli- 
che t dic Hintcrgrundmusik 
stõrt nur ganz wenig, und 
úber die Sieuerung kann 
sich auch niemand beschwe- 
ren. Wer also seinerzeit das 
Tciris-Ficbcr verpafit hat 
und daruberhinaus nichl 
schon ein Dutzend solcher 




Spiclc auf PD besitzt, sol! 
halt in GottesNamen dieses 
nchmen. FQr den Resl der 
Mcnschheit ist das Teil so 
úbcrflussig wtc ein Krop 
On) 




Ditris 

Grafík: 36% 
Sound: 33% 
Handhabuni>: 60^ 
Spielideo: 17% 
Daucrspail: 54 l í 
Pms/Leistung: 31' f 
Ked. I ritil: 37% 
Fiir Anfãnger 
Preis; ca. 59,- DM 
Hcrstollcr: Magic Soft 
(ienre: Gcsehieklichkeit 

Spczialitãt: Tja. zwei Siicks 
wâren halt gut Und sonst? 
Dic Anlcitung ist deutsch. 
Und sonsi? Nix sonst! 



MIG-29 Soviet Fighter 



Langsam aber sieber beginnt 
die amerik3nische Luftiíber- 
legenheit ru brõckeln - we- 
nigstens am Computer. Wo 
sind die Zeilen* ais sowjcli- 
sche Flieger t igentlich nur ais 
„Falkenfuller~ aber die Scre* 
ens huschten? 

Auch wenn die Paekungs- 
aufschrift vollmundig etwas 
úber Rcalismui crzahlt. mit 
cinem F t ugsimulator (wic 
Domar glcichnamigcr 
Genossc -íncr ist) hat dieses 
Spiel nun w rklich nichts zu 
tan. Abersuj^rschnellc 3D- 
iction und pjckcndc Luft- 
ipfe wèrdcn taisãchlich 
)tcn, da hat die Wer- 
nicht gelogen. Es han- 
;ll sich hier seblicht und 
prgreifend um cinen *Aftcr~ 
burner"-Vcrschnitu der sei* 
nem Vorbild grafisch durch- 
aus das Wasser reichen kann 
- zumindest, was dessen 
Amigaversion betrifft. 
Egal, ob in der Luft . auf dem 
Bodcn oder auf hoher See: 
li es von 




Feinden, die es anscheinend 
kaum erwarten kõnncn, den 
Hddcntod zu sterben. Wãh- 
rend man sich so durchs 
Gewúhl ballcrt, braucht 
man sich auch kaum Gcdan- 
ken flber die Munitions- und 
Spritvorrãte zu raachen, da 
beides regelmafiig per Fall- 
schirm abgeworfen wird. 
Ein paar der Jcts» Helis oder 
Tanks lassen sich allerdings 
nur mit bestimmtcn Waffcn 
crlcdigen, was dem Spiel so- 



gar eine gewisse taktische 
Note vcrleiht. AuBerdcm 
hat man noch cinige Bonus- 
level eingebaut, in denen nur 
auf Fallschirmc Jagd ge- 
macht wird. 

Auch wenn MIG-29 spiele- 
risch kein Dauerbrenner isl, 
muB man den Code Masters 
bescheinigen, wirklich das 
Letzte a us dem „Aftcrbur- 
ncr-Prínzip hcrausgcholt 
zu haben. Grafík, Sound 
und auch die Sieuerung cr- 



mi 



o 






a. 



Flieg & Spar 



reichen problcmlos das Ni- 
veau ordentlicher Voilpreis* 
sofl - so richtig billig ist hier 
gottlob nur der Preis! (mm) 
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Der ttmjttuchc Aftcrburocr . . . 
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MIG-29 Soviel Fighter 

Grafík: 689E 
Suund: 76% 
Ilandhabung: 7TT 
Spielidee: 22% 
DaaerspaO: 55% 
Preis/Leisiung: 70^ 
Red. Urtcil: 61% 
Fiir Fortgcschrittenc 
Preis: ca. 44,- DM 
ilersteller: Codc Masters 
Genre: Açiion 

Spczialltíit: Mãfiige deuuche 
Anlciiung. Highscorcs wcr- 
dcn nicht gesaved. Stcucrung 
mit Tastatur, Joystick oder 
Maus. 



sS3B Wasser ist nicht nur zum Waschen da! 




Môgt Ihr gate. preiswerte 
Soft? Dann kõnnte dieser ra- 
sanlc WeHcnrilt Marke Codc 
Masters genau Euer Dinj* 
sein! Nur das Wortchen JSI* 
mulator" darfman halt nicht 
so bieremsl nehmen . . . 

Diverse vertikal scrollendc 
Rennstrecken sollen hicr 
vom rascndcn Schnellbooi- 
pilotcn untcr Zcildruck bc- 
wiihigt wcrdcn. z. B. cine 
FluGlandschaft oder cin 
schõn gezeichnetes Hafen- 
gel ande. Jedc Bcruhrung 
des Ufcr5 koslcl cines der 
drei Lcbcn, andere Fahrer 
behindern das Vorwarts- 
kommen des Spiclerbootes 
oder drângen es zur Seitc ab 
(das kann man iibrigens mil 
gleichcr Múnzc hcimzah- 
Icn), und gclegcnllich líiBi 
ein Hubschrauber tõdliche 



Minen fallen. Zum Gliick 
gíbt cs auch Dingc, die das 
Lcbcn crlcichtcrn: Zcitboni, 
Bcnzinkanistcr oder Extra- 
lcbcn lohncn das Aufsam- 
meln allemal. Allzu groBe 
Hindernisse werden mit Híl- 
fc von Sprungschanzcn 
uberwundcn, und auch das 
Abwcrfcn von Minen fur die 
Hintcrmanner macht immer 
wieder Launc. Der Scorccr- 
rechnet sich schlicBlich aus 
der geschafften Streckc und 
dem ubriggebliebenen Ben- 



zin + 



Wie Auloscooter 
-nur mit Uoolco..* 



Wcr cinen Levei komplett 
durchpflugt hat, findei sich 
in cincr ctwas mickrig gera- 
tenen Bonusscqucnz wicdcr T 
wo er sein Boot zwischen 
Fahnenbojen hindurchdiri- 
gicren soll. Davon abgese- 
hen ist dic Grafik aber 
durchaus gclungcn, hiibsch 
gezeichnet, gut animiert, 
und gescrollt wird auch 
rechi ordcnilich. Soundma- 
Big gibt's cine fetzige Tilei- 
melodic, aber nur sehr gc- 
wõhnliche FX wàhrcnd des 
Spicls. Da auch an cinen 
Zwci-Spieler-Simultanmo- 
dus gedacht wurde und dic 




(Stick-) Steuerung ohne 
Fchl und Tadel vonstatten 
geht. durfen Seebãrcn hicr 
bedcnkenlos zugreifen - bil- 
liger wird*s nichi! (jn) 




Pro Powerboat 
Simulator 

Grafik: 69% 
Sound: 51 



llandhabung: 7IÇÍ 
Spielidee: 58% 
DauerspaG: 64% 
Prcis/Lcislung: 72% 
Red. Urtcil: 68$ 
Ffir Fortgeschriltcne 
Prets: ca. 44,- DM 
Hcrslfllcr: Codcmasicrs 
Genre: Action 

Spc/ialilãu Pause» Funktion, 
Ilighscores wcrdcn nicht gc- 
saved, dculschc Minimalan- 
Icitung* 




Wer mindestens drei horizon- 
tal scrollendc Ballerspiele be- 
sitzt, braucht cigentlich nicht 
mehr weiterzulesen - viel 
Neues gibi es nicht zu vermel- 
den. Wcr allerdings von die* 
ser Sorte Games nie genug 
haben kann t liegt hier gar 
nicht mal verkehrt! 
Zwar ist Spacc Assault in 
keiner Beziehung cine Of- 
fenbarung. aber Magic Soft 
hat hicr cine Wellraum- 
scblacht zusammengeba- 
stelt, die den Vcrgleich mit 
prominenter Konkurrcnz 
(z.B. .R-Type 4 * oder „Z- 
Ouf) nicht zu scheucn 
braucht. Schon beim An- 
blick des animierten Intros 
wird deutlich, daQ sich dic 
Jungs dicsmal ríchtig Mflhe 
gegeben haben - von der 
dummlichen Vorgesehichie 
mal abgcsehen. 
Das Spielprinzip ist also 
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Action wie gehabt.. 

Inach bcwàhrtem Musier ge- 
jstrickt: Alles Guie komrat 
Ivon links, die Schlcchten 
Igrcifcn abwechselnd/gleich- 
Izcitig von oben, unten und 
Jrechts an. Das Guie ist na- 
tfirlich ein kleines Raum- 
schiff (mit funf Lebcn), die 
Schlcchten sind ctwas unin- 
spiriert gestaltctc Gegner 
und HintcrgrQndc, dic uns 
die Anieilung ais Atiens und 
deren Vcrtcidigungsanlagen 
verkaufen will. Und damh 
das Guie auch schõn dic 
Obcrhand bchãlt, gibi es al- 



Icrlci klassische Extras wie 
Speed-Ups, Streuschusse, 
Bomben oder Schulzschil- 
der - crhãlilich in verschie- 
denen Wirkungsgradcn. 
Gescrollt wird in vier Rich- 
tungen, und zwar buiter- 
weich t das Design der sechs 
Levei ist abwechslungsrcich, 
und die Gegner kommen in 
vcrnunfligcn Formationcn 
daher. Auch die Steuerung 
ist prima, Icdiglich der 
Sound gibi sich cin biQchen 
dudelig. Eincn Zwei-Spieler- 
Modus sucht man hier zwar 
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le^r rrop^ im Rir 
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Hcr mit dta kleineci Alicns! 



vcrgcblich, aber wcr mit sei- 
nem Ballerfinger verheiratet 
ist, wird an der soliden 
Alienbekãmpfung troizdem 
Frcudc haben. (od) 




Spacc Àssault 

Grafik: 61% 
Sound: 51% 
Handhabung: 78% 
Spielidee: 36% 
Daucrspali: 69% 
Prete/Lci stu ng: 70% 
Red, Urtcil: 67% 
For FortKeschritl*ínc 
Preis: ca, 59,- DM 
Hcr>tcllen Magic Sofi 
GeHre: Action 

Spezialilat: Diverse Optio- 
nen wie Pause, Musik bzw. 
FX an/aus und Escape. 
Mighscores werden gesaved. 




BARD'S 
TALE 



Amiga 



64.90 



GODS* 



Amiga 58.90 



SUPER 
CARS 2 * 



Amiga 58.90 



GAUNTLET 3 



Amiga 



.58.90 



Amiga 



.64.90 



Amiga 



77.90 



AMIGA 

4DSportsBoxíng # 73.90 

Action Statjon 79.90 

Adv.Destroyer Sim"73.90 

Antaris" 74.90 

B.A.T. ** 73.90 

Backgammon R. * .58.90 

BadBlood* 74.90 

Battfe Isie V 64.90 

Betrayal" 69.90 

Blue Max/Aces . . . .69.90 

BratV* 68.90 

Buck Rogers T ..86.90 
Cent: Def. Rome'* 64.90 
Chase H.Q. 2 V" . .64.90 
Chip Challenge " .59.90 
Cruise for a Corpse*58.90 

DasBoot 69.90 

Das Glúcksrad " ..39.90 
Death Knights of * .69.90 

Ditris* 47.90 

Duck Tales" 67.90 



AMIGA 



Lemmíngs" 58.90 

Uttíe Puff 29.90 

M.U.D.S." 64.90 

Metal Masters " ..61.90 

Mig29" 86.90 

Monkey Island " ..84.90 
Panza KickBox." .73.90 
Power Up Compil. .69.90 
Proi. Prometheus . .69.90 
Raif Glau Edition " 77.90 
Railroad TycoonY* 77.90 
Revelations" ....47.90 
RingsofMed.2V 69.90 
Romance of/1 MB .109.00 
Sim City/Populous"72.00 
Sim City Archit.r ..44.90 
SimCityArchit.il' .44.90 
SkiorDie" 64.90 

Skull&Crossbones" 64.90 
Speedballll" ....68.90 
Spiritof Excalibur" 73.90 



NEUE VERSANDZENTRALE MIT 350 qm' 
DÚRENER STR. 394, 5000 KÕLN 41 
TEL.: 0221/430 10 47 



HILL STREET 
BLUES 



MID- 
WINTER 2 * 



Elvira" (1MB) ....74.90 
Eye of Beholder * . .74.90 
FanlasyW. Dizzy ..19.90. 

Fate 64.90 

Right of Intruder ' .79.90 

Go* 54.90 

Gr. Courts 2 "/1MB 64.90 
GhengisKhan" ..86.90 
HardDrivinll" ...61.90 
Harpoon"(1MB) .79.90 

10601^6^ 47.90 

InL Ice Hockey . . . .58.90 

Kengi ' 58.90 

Killing Clouds * . . . .68.90 
Larrv Triple Pak . .110.00 



Stadtd. Lõwen/ 
Holiday Maker " ..58.90 
Super Mon.Gr.Prix .58.90 

SWIV 58.90 

Turn 'n Bum ' 46.90 

Turrican II " 59.90 

Typhoon of Steel ..69.90 

UMSII 79.90 

Wariords' 64.90 

Wonderiand'(1MB) 70.90 

1 MB Speicherer- 
weiterung (fúr A500)94.90 
Ext. 3.5"Laufwerk 169.00 



KÕLN 41 

Gottesweg 157 

TeL 02 21 /44 30 56 

KÕLN 1 

Mathlasstr. 24-26 
Tel. 02 21 / 23 95 26 



BONN 

Múnsterstr. 18 

Tel. 02 28 / 65 97 26 

DUSSELDORF 1 

Pcmpelforter Str. 47 
Tel. 02 1 1 / 36 44 45 



W nri^ ^^Ir^rirmnynitTihifBn Mr f inT"hiGn |'j ^crorroi^rCo ■cJMmntjT 
Cnxktepjrç nxti ncft letetoar. warden "eòxhin KCrreQftrtfiBtr* ecbiascfte Arieturo) 
Vmntessn a- DM ( bei Vota** 4- DM B* R*?tfurçE«íi tixt « - DM nur 4 • DM vir- 

nrg sdnhH UckfUKptH BeiteUnratore runcj um óo Uhr Wr bifem por Machnahme. 

Unseren BUTZVERSAND eireicten Sie unter 

02 21 - 430 10 47 



PGA Tour 
Golf V" 

Amiga 64.90 



SWITCH- 
BLADE 2 * 



Amiga 58.90 



CHUCK 
YEAGERS 
2.0 " 

Amiga 69.90 



F 15 STRIKE 
EAGLE 2 * 



Amiga 77.90 



PEPE AND 
HIS PNEUM. 
WEAPON 



Amiga 



54.90 



NAM " 



Amiga 72.00 





Wie sind wir bisber bloB ohnc 
dieses Spiel ausgekommen? 
tine echte Geldspielautomu- 
len-Simulation! NatQrlich 
UCHÍnnl man hier nichl tal- 
sachlich etwas, úberhaupt 
geht es dabei um absolut 
nichts - aber das mit allcn 
Schikanen! 

Wetin dicscs Game so Ctwas 
wie cine sinnvollc Spicl- 
handlung hálte. ware es gar 
nichl mal so schlecht. Die 
Grafik isi ganz anspre- 
chend, sic bestcht sogar aus 
mehreren Scrccns (fúr Son- 
der- und Risikospiclc) und 
ist bis ins Deiail realisiisch: 
Bcispiclswcise federn die ro- 
lierenden Walzen beim An- 
halien kurz naeh, che sic 
cndgullig stillstehcn. Die 
GerUusehc, dic der Kastcn 
so von sich gibt. hõren sich 
auch nichl viel anders an ais 
beim Groschengrab in der 
nãchsien Eckkneipc; und 
vietlcicht findei sich ja sogar 
jcmand. dem die einschla- 



fernde Tilelmusik gcfállt. 
Bei der Handhabung siehfs 
dann sehon nichl mehrganz 
so gut aus: Rcin theoretisch 
vvird zwar cine Menge gebo- 
ten, es gibi z.B. Maus-. Tas- 
tatur- und Joysticksteue- 
rung, in der Praxis funklio- 
nicn freilich keine der Me- 
thoden zufriedensiellend. 
Mit Joystick oder Keyboard 
ist dic Bedienung hollisch 
umstandlich, auBerdcm las- 
sen sich (auch im Mausbe- 



iriebteinige Funktionen nur 
mil viel Muhe aktivieren. 
Kein technisch ginge das 
Game also halbwcgs in Ord- 
nung, vor aliem im Ver- 
gleich mil dem unmiuelba- 
ren Konkurrcnien -Fruil 
Machine" - Bvtc Baeks 
Glúcksspiclautomat kosiei 
zwar 15 Steine weniger, isi 
dafur aber in wirklich jeder 
Beziehung miBIungen. Nur: 
Technik hin oder her, un- 
term Sirich bleibi auch hier 






bloB komprimierte Lange- 
wciic ubrig! (od) 
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Sifht ws húbsch aus und spiclt sich auch narv huhsch . * * langucilig. 



Advanced Fruil Machinc 
Simulator 

Grank: 48% 
Suand: SO^r 
Handhabung: 39ÇÍ 
Spiclidoe: 9< 
Dauerspall: 14% 
Preis/Leistunu: 24% 
Red, Urtcil: 21% 
Fúr Anfanger 
Preis: ca, 44,- DM 
Hcrstellcr: Code Masiers 
Genre: Simulation 

Spezialital: Deutsche Mini- 
malanleiíung, Highscores 
werden nichl gesaved. 





Der Name laBt ja eher ao ein 
Advenlure denken, miiglich- 
crwotse auch an cin Ballcr- 
spiel inexotischer Umgcbung 
- aber nein, hier warlel al- 
len Emites ein „Pac Man" 
Clone! 

Kaum zu glauben. daB sich 
cin Softwarehaus im Jahre 
1991 iraui, den Usern der 
Wcll zweilãltcstcs Spielprin- 
zip vorzuseizen, und dafiir 
auch noch Geld vcrlangt. 
Beim cnglischcn Billig-La- 
bel Energisc hat man jedoch 
wahren Lôwcnmui bcwie- 
sen und dic modrige Soft- 
waremumic zu einem richiig 
miesen Game verwurslel . . . 
Ànslclle des pillcnfrcsscn- 
den Smilies lãuft nun also 
klein Jimmv durch 50 Labv- 
rinlhe, um Goldsiucke auf- 
zusammeln* Wcr das ffir eio- 
fallslos hall, der solhe crst- 
mal die Gegncr sehen: Die 
Gcspcnsier des Originais 
sind zu Sehlangen. Vogeln. 



Spinnen und Kannibalcn 
mutien, was ihnen aber 
nichi bekommen isi - alie- 
saml siellen sic sich so un 
glaublich damlich an,daB es 
schon fu$t an ein Kabineit- 
slúckchen der Program- 
mierkunsl grenzi! Naiiirlich 
sind auch dic Powerpillen 
noch vorhanden, nur daB sie 
jetzt hall wie Banancn aus- 
schen. Vitamin B alleine ist 
jedoch nichl genug. nun- 
mehr darf man auch noch 
Waffcn aufsammcln, um 
den Gcgncrn an den Kragen 



zu gchen, Wie gcwohnt, 
funktionicn das naiiirlich 
ersi, sobald sic sich verfarbt 
haben. 

Dic Grafik hai kcinerlei Ab- 
wechslung, ode Zwischcn- 
bilder und Spriies, uber dic 
selbsi ein Gamcboy lachen 
wurde, zu bicten; da/u wird 
cintõniger Dschungelsound 
servierL Ach ja» ein ganz 
aufregendes Feaiurc hiilic 
ich beinahe vergessen; Es 
gibt sogar cinen (komforia- 
blen) Editor, mil dem man 
sich noch viel mehr iiber- 




flussigc Levei fur dksca 
uberflussige Spiel zusam- 
menb&Sloln kann- Waaahn- 
sinn! (I 




lungle Jim 



Grafik: 9% 
Sound: 22% 
Handhabung: 51% 
Spielidee: 2% 
DauerspaB: 11% 
Prc is/Leis lung: 169f 
Red. Urtcil: 1196 
Fur Anfanger 
Preis; ca. 29- DM 
Hcrstellcr: Energisc 
Genre: Gcschicklichkcit 

Spczialilat: Highscorcs wer- 
den nicht gesaved. Pause* 
Funklion. kur/c deutsche 
Anlcituns, 






1984 erblickte am C 64 eine Mixtur aus Actionspiel und Handelssimulation das Licht der 
Welt, die mit Àttributen wie einzigartig, komplex, fesselnd oder unerreicht fôrmlich 
iibcrschiit tet wurde. Nun, einzigartig ist das Game heute bestimmt nicht mehr, alie anderen 
Schmeicheleien treffen immer noch voll zu! 



Bcsondcrs das Wõnchcn «unerrcichr 
gílt fur Rainbirds Klassikcr mchrdcnn 
je: Kaum ein andcrcs Spiel wirkle so 
slilbildend - Elite ist der Valer eines 
ganzen Genres! Ais dic Legende 1988 
in einer aufgcpepptcn Fassung fflr den 
Amiga erschien, folgte cine Ftut von 
Nachahmcrn. Jcdoch crreichle keiner 
auch nur anniíhcrnd dic K lasse des 
Originais, sei das nun „FOFT% das 
unsãgliche J5.T. A.G." oder wie sic alie 
heiflen mõgen. Dabei hatte Elite auf 
der «Freundin* keinen so guten StarU 
dic ersic Vcrston weigerte sich hart- 
oâckig auf sttmtlichcn Amigas zu lau- 
fen. Mittlerwcilc sind solche HQrdcn 
naturlich lãngst uberwunden. fur den 
PC wurde kurzlich sogar eine noch* 
mais verbesserte VGA-Vcrsion na- 
mens Elite Plus nachgcreicht. Was ist 
das fQr ein Spicl, das auch mil sieben 
Jahren auf dem Buckel noch zu begei- 
stern vermag? 

Ais unerfahrener Pilot besteigt man 
scinc Cobra MK III, um Karriere ais 
Wcltraumhãniller oder gar Space-Pi- 
rat ?u machen, Stcts das heiB ersehnte 
Ziel vor Augen, cines Tages den Status 
«Elite" zu crrcichcn, darf man durch 
achl Galaxien mil sage und schreibe 
2000 einzclnen Planetcn gondetn. Auf 
Raumstationen wird mit legalen Gfi- 
tern wie Textilien oder Nahrung gc- 
schachert, ^berauch dubiose Drogcn* 
und Waffengeschâfte sind mõglich. 
Ais Pirai kann man sich hingegen auf 
das Kapern anderer Handclsschiffe 
spcziahsiercn, was mit der aníSnglich 
kargen Aussiattung der Cobra aller- 
dings cin hanes Brot ist* Zunãchst 
solhe also ?rstmal dic Kahle fúr cine 
ordentliebe Bewaífnung erwirtschaf- 
tet werden i schlieBlich gibt es unzãhli- 
ge Piraten, die ihrerseits gerne den 
Spieler auspliindern wúrden!), wohl- 
: habcndc Piloicn kõnnen spater auch 
an die Anschaffung cines Computcrs 
denken, der die schwicrige Andock- 
prozedur an die rotterenden Handels- 
stationen ubernimmt. 
Mõglichkeitcn bietci Elite noch viel 
mehr, Gmndvoraussetzung ist jcdoch 
immer der perfektc Umgang mit der 
komplexen Steuerung in den 3D-Flug- 
sequenzen (eine Mischung aus Maus, 
StickundTastatur). DcrBlick aus dem 



Cockpit zeigt ausgcfuiltc Vektorgrafik 

in verschiedenen Perspcktivcn, die na* 
tOrlich heute lilngst nicht mehr so 
spcktakulãr ist wie anno "88. Die 
marktstrategiscben Abschnitte des 
Spiels laufen úber hubsch gemachte 
Datenblãlter, dic bcquem mit der 
Maus bedient werden. In Sachen 
Sound wird wenig Aufrcgcndes gebo- 
ten, sicht man einmal von Johann 
StraulT bcruhmtem Walzcr ab t der 
wãhrcnd der Andockphase crklingt - 
eine Anlcihc bei Stanley Kubricks 

Mag man sich aus heutiger Sicht auch 
fragen. warum keine Landungcn auf 
den Planeten vorgesehen sind und 
weshalb es in keiner der acht Galaxien 



ein grõfiercs Raumschiff zu kaufen 
gibt* so hat Elite doch kaum an Reiz 
verloren- Werdiescn Klassikcr nicht in 
seiner Software-Sammlung hat, der 
hat eigcntlích gar keine richtige 
Sammlung . . * (jn/ml) 
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Roland Lfl PC-1, dic ultimotivc Soundcord 



Hardware Amiga 

1.5eil.utt«rt. 

akSGaamt.lartti. Bui DM 171.10 
5.25 BLUriHtÉMMi 

anríBfl.Bw DM 241.18 

3.5 inm Lufaefli DM1SI,N 

Mai» Wtk. Po. mir Mousesoof DM IS N 

Maus. DEtiuM Mn (i Kuoell DM11B.H 
IcfSpiíMfís 6BC?B b. 6B030 6. í. 



Hardware PC 
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Super Fomicon/Mego Drive 
Spiele in reichholtiQer flusmahl vorhonden! 
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Beslellung: Te! (02162) 12363. 13.00 • 20.00 Uhr Fa». (02162) 350167 

Funsoft IV. Lennartz 
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und H age winkel 73, 41 56 Willlch 4 
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Wie sagt das Sprichwort? Neue Besen kehren gut! Frei nach diesem 
Motto ist es mir heute eine unglaubliche Ehre, Euch Euren neuen Know 
How Spezialisten vorzustellen: Werner, den Trickrcichen. Und damit 
Ihr auch wiBl, mit wem Ihr\ da zu tun habt, haben vvir ihn 
(trotz schárfstem Protest - er ist halt sooo bescheiden) fur 
Euch abgelichtet. 




Gddst 

Chãos Sirikcs Back 



karten zu 

Chãos Stríkes Back 



Unmengen von Ttps zu: 
Arkanoid 2 
Awesomc 



Back 10 lhe Future 3 
Bardas Tale 3 
Cross Bow 

Defender Of The Crown 
Elvira 

Enduro Raccr 
Gauldrcgon's Domain 
GEMX 
Ghengis Kahn 



Ghosibustcrs 2 
HardDrivin 2 
Invest 

MIG-29 Fulcruro 
Narco Police 
Night Shift 
PGA Tour Golf 
Railroad Tycoon 
Robocop 2 



Saini Dragon 
Superwonderboy 
Torvak lhe Warrior 
Total Recai) 
Treasure Island Dizzy 
Unendliche Geschíchtc 2 
Wi)d West World 
Zarathntsta 



Figentlich solltct lhr\ ja 
schon wissen: Jcder veróf- 
fentlichte Beiírag wird mit 
20 bis 100 munteren 
Dcuischmark honoriert* 

Hilfe! Fragen?! 

Worauf wanet der Wartc- 
saal? Wann wird endlich der 
Niagarafall gclôst?! Wer hat 
den Káse ins Fcrnsehen ge- 
rollt? Fragen úber Fragen, 
dic nach ciner Antwort 
schreien! Gcnau das tun Fu- 
re Fragen auch... 
Was muB ich tun, wenn ich 
beim Stundenglas alie sechs 
Munzcn habc? Wo ist der 
Fclscnschlússel zu finden? 
Viellcicht kann einer von 
Euch Simon hclfen? 

Bei Helhmoon sitzt Tobias 
schon seil zwei Jahrcn im 
Kerkcr und hat absolut nul) 
Ahnung, wié*l weiter gcht. 
Wie komnu man wieder 
raus? 

Ein gcplagter Araigianer hat 
Problcme mit der Never En- 
ding Story 2. Wo ist der 
verflixte Ausgang (oder das 
Ende) des ersten Leveis? 
MuO man aile Roboter ab- 
ballcrn? 

Oldies sind anscheinend 
wieder in: Fragen zu Zak 
McKrackcn sind aufgc- 
taucht. Wo fmdct man das 
zweite StOck zu der Krisiall- 



Na, ist das nicht cin Grund, 
alie Schubladcn nach 
brauchbaren Tips, Lõsun- 
gen, Planen, Cheats etc. zu 
durehwuhlen? Stcckt also 



scherbe, dic man von Annie 
der Archãologin bekommt? 
Wer wciB, was man mil dem 
Bctrunkcnen in Police Qucst 
I machen muB? Auch Che- 
ats, Plane oder cine Kom- 
plcttlõsung zu Pioneer Ma- 
goe sind noch gcfragt- 

Fragen gibfs zu F/A 18 In- 
terceptor: Wie wirft man die 
Reiiungskapsel ab? Wer 
wciB, wie das feindliche U- 
Boot wãhrcnd der letzten 
Mission ins Jenseits ge- 
schickt wird? 

Auch Elvira làBt Euch keine 
Ruhe: Wo findet man die 
Riiterleiche? 

Tobias hat Schwierigkeiten 
mit Dragons Breath . Wie 
kommtcrnuran mchr Koh- 
le ran (auBer Steuern crhc- 
ben)? Wie kann er dem Dra- 
chcntõter am besien auswei- 
chen? 

Massenweise Cheats zu 
MIG 29 Soviet Figbter, Pan- 
za Kick Boxing, North & 
South, Roger Rabbil, Duck 
Tales, Golden Axe und F-19 
Stealth Fighter werden ge- 



alles, was Ihr so auftreiben 
kõnm. in einen Umschlag 
und schickt das Ganze am 
besten noch gestern an fol- 
gende Adrcsse: 



sueht (von uns ja sowieso!) 

Kopfzerbrechen bereitet 
Timmy Wild West World. Er 
ist zwar anscheinend Mci- 
ster in Pfcrdc- u. Rindcr- 
zucht, jedoch sterben ihm 
nach ca* 8 Monaten seine 
Leutc vor Hunger weg! Wer 
wciB Rat? 

Trotz Komplcttlõsung von 
Operation Stealth noch Pro- 
blcme: Wie gchfs weiter, 
wenn man am SchluB am 
Flugzeug hangt. wurde Sa- 
scha brennend interessicren. 

Ein Hilfcschrci zu Lcm- 
mings erreichte uns von 
Thomas. In Levei 58 (PaB- 
won UIMFMCKFJ) sind 
ihm die 10 Bruckenbauer 
einfach zuwenig fur den gi- 
gantischen Wasscrab- 
schniu! Wer weifl, wie man 
dic kleinen Kcrlchen sicher 
zum Ausgang bringt? 

Scii Ewigkciten sucht To* 
bias bei The Wrath uf Nika- 
demus einen Wcg in die Di- 
mension of Darkncss, DaB 
er das Gegenteil zur Dimcn- 
sion of Light machen soll. 



Joker Verlag 
Know How 
Untere Parkslr, 67 
8013 Ilaar 



wciB cr - das hilfi ihm jedoch 
nicht weiter! 

Wie kommt man bei Fanta- 
sy World Dizzy uber die ka- 
puite Briickc. wurde Daniel 
doch schr interessicren! 

/um SchluB noch cin wah- 
rer Schwall an Cheat-Gesu- 
chen zu Predator, Lost Pa- 
trol, Live and Let Die, Emc- 
rald Mine, Sidewinder, Data- 
storm. 

Tja, das war's denn wohl 
wieder - hiermil ergeht un- 
ser Aufruf an alie: Lcutc 
helft den Verzweifelten, ewi- 
ger Dank sei Euch gewifi* 
SolUcn Euch hingegen noch 
mehr Fragen oder Problcme 
unter den Zchcnnãgcln 
brennen, so schreibt uns ru- 
hig, vergeflt aber bitte nicht 
das Kcnnwort „Fragen~ mit 
auf den Umschlag zu pin- 
seln, sonst verirren sich Eure 
Briefe in den Dungeons un- 
screr Rcdaktion! 



Die Listige 



Lange gesuclu - endlich von 
Klaus Vill gefundcn: DcruU 
limativc Cheat zu Ghostbu- 
sUts 2! Erschcint das Her- 
stcllcrlogo. driíckt man 
A LX CTR L, S und U gleich- 
zeitig. anschlicllcnd dcn 
Feuerknopf. Wer scinc Fin- 
gcr wicdcr eniknolen konn- 
te» kann nun ais unsterbli- 
chcr Gcisterschreek cincn 
Levei nach dcm andcren 
durchspiclcn* Mit FI springt 
man kur/erhand cincn Lcvcl 
weiter 

Nach den Codcs zu Nijiht 
Shifi jet/t der Cheai; dies- 
mal von Hciko Spjarmann 
aus Bremervordc. Einfach 
in der Highscore-Usie 
MPICKLE cingeben* und 
schon kommt man cincn Le- 
vei weiíer, ohne dic Áufgabc 
crfullt zu haben, 

Ihr wíirdei gerne alie Awe- 
somc-Lcvcl schaffen? Dank 
Jõrg Wukonig cin Kinder- 
spicl! Im Cargo/Encrgic- 
Scrccn mil dcm Fadcnkrcu/ 
in die linke obere Ecke ge- 
hen. Feuerknopf und Tasie 
am Zahlcnblock gleich- 
zciiig drúckcn (mil Daucr- 
feuer gchfs lcichter!) und 
Itaunea. Nach kurzem Auf- 
blitzen des Screens isi man 
mit unendlicher Energie und 
jeder Mcngc Kohlc geseg- 
nct 

Wcitcr gehfs mit cinem 
Cheat zu Hard Drívfn* 2. 
Wcr oft von der Streckc ab- 
kommi und sich úber dcn 
Zcitvcrlust ârgcrl, solhe im 
Option-Scrccn die Gear 
Control auf Kcyboard stcU 
len. Man muB zwar nun per 
Kcyboard sehalten. jedoch 
nurbiscinmaldic Hòchsige- 
stellt fest. dali es sich mit 
unendlich Lcbcn um einiges 
angenchmer spiclt. 



Dai! das Ei von Treasure 
Island Diz/y fliegen kann, 
weiB spãtestens seit unserer 
letzten Ausgabe cigemlich 
jcdcrí Abcr daS es auch hõ- 
her springen kann, verriet 
uns Damian Stnlurck. Man 
muQ nur EGGONA- 
SPR1NG wãhrend des An- 
fangdemos eimippen. und 
schon bricht unscr Ei jeden 
Hochsprungweltrekord! 
Ubrigens, wcr vicie Punktc 
\vill, solhe mal mit dcm 
ICANFLY-Cheat in dcn 
Himmel fliegen: Pro Scrccn 
gibfsdanamlich lOOOmun- 
terc Púnktchcn einzuheim- 
sen! 

AUe Sektions-Paliwõner zu 
GEM'X v trri et en uns Tho- 
mas Rossachcrand Fricnds: 
B: EARTHIAN 
C: KENICH1 
D: INOKOMA 
E: BURAI 
F: BADMAN 
G: NETWORK 
H: YOKOHAMA 
I: EXACT 
J; X68000 
K: TURRICAN 
L: REDMOON 
M: CAMPA1GN 
N: MEGA MAN 
O; SZVALION 
P: FMTOWNS 
Q: CH1ERIE 
R: GAMERION 
S: YAMAS 
T; ROBOTECH 
U: POPULOUS 
Fur die Sektorcn V bis Z 
existieren keine Codes! 

So, nun hàtten wir noch ein 
paar Codcs zum Schwcr- 
krafi-Drama Zarathrusta 
loszuwcrden: 

3: LUCX 10: OLYN 
4: DYPO II: ZUVO 
5: UVOX 12: CYTA 
6: HXOR 13: HORC 
7: IPSX 14: MYPO 



8: KRAY 15: DNAR 
9: ORFE 16: IPLY 

Roland Pircher set*s gc- 
dankt! 

Wcr cincn Cheat ZU Robocop 
2 sucht - bitic schon, hier 
isser: Sobald die Musik des 
Spiels erlõnt und dic enac 

Schrift cnisteht, SERIA- 
LINTERFACE eingeben 
(spâter geht da nix mehr!) 
und den Anivcisungcn des 
Programais folgcn. Tja, und 
was lesen unsere Adler- 
augen da? Feinc Sache - mít 
F9 kann man seine Encrgie 
auffríschen. und mit FIO 
springt man in den nachsten 
LeveL 

Auch zu Torvak lhe Warrior 
hat uns Munich Bronx end- 
lich zu cinem Cheat vcrhol- 
fen: Erstmal muB man sich 
in die Highscoreliste kiimp- 
fen* das ist leidcr Vorausset- 
zung. Don gebe man nun 
(per Joysiick) CHEAT ein 
und klicke sooft auf den 
Punkt, bis der Reehner wic- 
der lãdt, Im Tilelscrcen (wo 
Torvak..- erseheint) kann 
man jetzi dic entsprechende 
Tastc fur dcn gcwunschten 
Levei (Lcvcl 3 = Tastc 3) 
driicken - ein Druck auf dcn 
Feuerbutton, und schon 
sind wir dort! 

Kurz vor RcdaktionsschluB 
bekam ich noch cincn Mega- 
cheat zu SL Dracon zwí- 
schen meine gierigen Fin- 
ecrehen: Wãhrend de* 
schwindigkeil erreicht wird. 
Denn dann gcnúgt ein 
Druck auf M und lct*s fetz - 
Daríus Kolodziej sei Dank! 

Dic drei PaOwõrter zu Dic 
unondliche (íesehiehte 2 
stammen von Raif Ricder 
aus I Icrschbroich- Sie lau* 
ten: OEAUDCK, OCV- 



FIPH und fur dic Endsc- 
quenz KW1PHRI 

Einc klcinc Hilfe zu Total 
Recall hat Thomas Sceland 
anzubicten. Wer schon mal 
langere Zeit das Game ge- 
paused hat. der weifl es 
schon: Mil der Zeit erschei- 
nen witzige Kommcniarc. 
Aber was hilffs? Tja vorerst 
nix. aber nach ca. einer 
Siundc Steht das feinc SilZ* 
chen „Chcai Modc Acti- 
vei!!" auf dcm Scrccn. und 
man hat nun unendlich viel 
Munition zur Verfugung! Es 
kõniue auch scin. da& nach 
ca. 2 bis 4 Jahrcn, dic man 
im Pausenmodus verbracht 
hat f auch die Energie wieder 
aufgcfrischt wird. nur leidcr 
haltcn wir niclu die Zeit, das 
zu ehecken..- 

Was wãrc einc Know How 
Ausgabe ohne einen Cheat 
von Gregor Mechtershei- 
mer? Dicsmal wetB cr was zu 
Back In lhe Future 3: Jeweíls 
im Intro der cinzclncn Le- 
veis (dort. wo die Geschich- 
ten erzahlt werden) folgende 
Cheais eingeben, L Levei: 
ROTTEN CHEAT (mit 
Space-Tastc); 2.Lcvcl: LOU- 
SY CHEAT (wic immer Z = 
Y, Spacc zwischen dcn Wor- 
ten) ILcvel: LOW DOWN 
CHEAT. Darauíhin blitzt 
der Hildschirm kurz auf, 
und der gestrcQtc Gambler 

Spiels die Taste CAPS 
LOCK drucken, DECAFF- 
E1NATED cingeben und 
das Ganzc mit der RE- 
TURN-Tasic abschlicBen. 
Nicht genug damit- daB man 
dadurch unzerstõrb3r wird 
- nein. auch *nc starke Waf- 
Ic-bekommt man noch grátis 
dazu! 



Die besten Games fúr Ihren AMIGA: 



Alie Spiele, die hier im Amiga Joker neu vorgestelrt und gut bewertet werden. 
Und alie die Spiele, die Ihnen von unseren Koitegen auch angeboten werden. 
Fordem Sie schnell Ihre Gratis-Amiga-Uste an - aber bitte, bevor Sie woanders bestellen: 
Es konnte Ihnen Ja passieren. da6 Sie 1. ordentiich soaren und daS Sie 2. Ihre Spiele «chneller bekommen ! 



Wir stnd der Hândlor mrt ca. 8.000 zufrieòener Amiga-Spielem: 
FUNTASTIC ComputorWare Factworaand GmbH, 
D - 80O0 Munch«n 5, MQllentr. 44 (keln Lad«n). Po»ttox 14 02 09 
Totefon 0B9 • 260 95 93. Fax 089 - 2B8 138 
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Chãos Strikes Bac 




Damti Ihr Lord Chãos und sctne 
dãmonischcn Hccrscharen noch 
wciter umer dic Erde bhngcn 
kõnni, prasenticrcn wir Euch hicr 
und hcute dic Lõsung zu Chãos 
Strikes Back von Woita Valter 
Kcitl Fertz. Da dic Dungcons so 
groB sind, dic Monstcr so machiig 
und dic Lôsung so umfangrcich, 
bringen wir da» Ding auf mchrerc 
Ausgabcn verteik und - wic 
auch anders scin - in MtlttWW 
Schrift- Nu is aber genug geschwa- 
fclt.auf gehfs! 

lhe Prisun: Fúr Ntcbt-Dungeon- 
Mastcr-Spiclcr bcgmnt schon hicr 
das groGe Abcntcuer. indem BU 
■i. i, &cinc Kampfgcfahrten zusam- 
mensuebr Einc hewahnc Truppc 
ist: Aroc/Pcial/Mamía/Kazai 
oder Lar. Man solltc auf jeden Fali 
cntwcdcr Lor oder Ka/ai tn dic 
Gruppc mít aufnchmcn. da sic br- 
mondeis schncUaufsicigcn. Dic Mu- 
mícn des Pnsnns bekampft mjn am 
besien mil slarken Fcucrbãllcn. dic 
Stcinmonstcr bnngl man mil l 
ligen Giftwolkcn zu Fali. 
Lei d 5: Sobald man in Levei 5 
angckommcn ist, solltc man schnell 
5 Schriiic zurilckgchen, da rnan auf 
einem Bodcnkoniakt stchL der 
Wbm aus der Dcckc fallcn lãflt. 
AnschlieGcnd einen Erhcllungs- 
spruch zaubern, um bc&scr mil dera 
Gcticr abrechnen zu kõnncn (mit 
Fcucrbãllcn sind dic Viechcr 
schnell geschafít). Einc der Mún- 
zcn t dic man hicr findei, solltc man 
in den Schlit/ fuf Scil und Kompafl 



werfen. zwei weiterc in den Schlitz 
mil dcroSehwert. Incinerdcr Kam- 
mern findei sich daraufhio cin 
Automapper, der ichr nútzlichc 
Kartcn vom jewciligcn Levei zeieh- 
nci * also unbcdingt mitnchmcn! 
Vícr Zauber*prflchc verfeinern den 
Mapptr OH GOR KU lãDt Stand- 
onc der Monstcr auf den Kancn 
er*chcincn, OH GOR ROS /eich- 
ncl /usâtzlich lUusiunswandc und 
FaUiQrcn rio; mit OH GOR DAIN 
sicht man dic Fcucrbàllc llicgcn, 
und mit ZO IR NETA kann man 
dic aktucllc Karte cinfrieren (wa* 
mchr oder wcmger schuachsintúg 

Dic Kleidung und dic Stieícl in der 
Truhe zietu man an. Hintcr eincr 
Illusionswand im Osicn findei man 
cine Komplcttaussiatiung Tur cinen 
Krieger und cinige Dnlche, dic auf 
der Dnjckplane liegen. Alles zu- 
samtnenraffen. dic Fackcl nchmen 
und in den Fackcthaltcr in der 
wcttlichcn Wand stecken. Nach- 
dem ■> .1 úbcrpruft haben, ob unsc- 
re Kameraden auch níchi úbcrla- 
mci sind, laufen wir durch dic sich 
líffncndc Gchcimiúrc hindurclu so 
■ . "i ncll wie*s geht den Gangentlang 
und úber dic Fallgrubc hinwcg Dic 
ankommenden Augcn-Schiangcn 
vcmichicn wir mit cm paar Fcucr- 
bãllcn und versuchen nun mõg- 
licbst vici von den Supplie» for lhe 
Quick cínzu^cken nkht gerade 
einfach - sichcrheit^halber vorhcr 
abspeichern!). Wer bei diewr Ak- 
lion in einc Fallgrubc stúra, solhe 
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den altcn Spiclstand laden und ci- 
nen erneuten Ver>uch ^laricn» Von 
den Gcgcnuãndcn in den Gchcim- 
lúren solltc man auf jeden Fali dic 
mit Vi-Potion gcfúllie Fiasche, jede 
Mcnge Giflllaschen, den Stalf of 
Irra. den StalT of Ciam, dic Axt 
und dic Vorpal Bladc tinMeckcn. 
Jct/l nur noch dic Trcppc hínab, 
und frehon wnd *ir in 
Lcvd 6: Auf dic Fallgrubcn aufpas- 
sen. nach links gchen und sovicl 
irinken. bi> dic An/cige voll i*t. 
Nahrung und cin bis zwti Ei«n- 
schiGssel ftndcl man in cincr Truhe, 
Danach in den Tcleporter húpfcn 
(wieder ab^pcichcrn), und whwup* 
bcllndcn wir uns in der Junctiun of 
the Ways* Nun solangc auf der 
Stelle drehen. bis man am Endc de& 
langen Gange^s den Altar mil dem 
Schweri ■ : Man lâuft den Gang 
hinunier bis zum Aliar, nimmt das 
Schwen und begibi »ich umee- 
hcndM den Gang hinunter Wir 
haben nun den Weg ,Ku - Way of 
the Fightcr 44 eingcschlagcn, durch 
den wir uns durcluchlagçn und 
anschlicBcnd wieder /ur Junction 
of the Ways zurQckkchrcn werden! 
Findei man nun ara Endc de* Gan- 
ges cin Schild. so ísi man in Lcvcl 9 
angclangt. Solhe dies nicht der Fali 
scin, hat man Pcch und i>t in Levei 6 
gebliebcn! Dann hciQt es durch* 
kãmpfcn bis in den 9. LcvcL Da 
man jedoch meiMcns in Lcvcl 9 
erscheint, werden v*it auch dort 
beginnen! 

I v\i\ 9: Hat man den Schild nun 
gefunden, kehrt man den Wcg zu* 
ruck und sackl den Iron Kcy cin. 
AnschlicQcnd vcrbQl man den 
Gang durch dic lllusionswand gc* 
genúber der Ecke. an der der Schild 
zu finden war. Der Raum, den man 
nun bciritt, ist flbcrsat mit unsicht- 
baren Tclcponcrícldern, dic / 1 
bcrsprilche zurú^krcflcklícrcn (al- 
so Vorsichi mit Feucrbâllcn clc!). 
Dic hicr hcrumschwcbendcn Mun- 
cher \*crnichtet man am crTeklív- 
sten mit einer krãftigen Giftwolke, 
wenn sic dircki vor cinem sichen. 
I5cn angreifenden Mumicn schlági 
man aro besien mil der Waffc dic 
Rubc runter oder benutzt cinen 
Feucrball (nur wenn man direkt 
vor ihnen stcht!). Wir betrcicn ais 
emes den Gang im We*tcn ( laufen 
schncll durch dic sich schlieOendcn 
Túrcn. bis wir in den Raum mil den 
vier Riltern gelangen (hicr mal wie- 
der abspeichern, denn jctzt gibiS 
Pnigcl!). Dic Rincr vernichtet man 
am sichersten, indem man dirckt 
auf cinen zugcht f ihn somit aus 
seincr Nivche lockt. rasch m den 
Túrcn zurucklãuft und sic auf ihn 
nicderrasseln IãOl. Ein ucnig Gift* 
gas, cin paar H*cbe. und futsch ist 
der todbringende Ritlcrsmannl Dic 
zurúckblcibcndcn Rústungcn und 
Schwerter sind vcrflucht - NICHT 
mitnchmcn? Hal man mit dieser 
Mclhodc alie vier Riitcr uber dic 
Klingc húpfcn lavicn. kann man 
sich getmst den Executioner (Axt 
in der Wandnische) umer den Na- 
gel rcificn und glcichzciiig scin 
Schwert auf Ncinvn Platz legen. da 
sonst dic Tiiren nícht mchr õflnen* 



Zuriick durch dic Túrcn in den 
Hauptraum. nach Súden in den 
nãchsten Gang, wo wir /ucrst zwei 
Magic/wcrgc zur Hõllc schicken 
(am bcslen mit Executioner Gift- 
ga^ ( Fcucrballcnlund anschheOcnd 
per Knnpfdruck den wúicndcn 
Blcchka mera den hinterm Fallgittcr 
herausiassen. Solltc man dummer- 
wetsc in der Nischc cingevpcrn scin. 
zicht man dem Ritter mit dem Ex- 
ecutioner (mít Bcrscrk-Option fúr 
au&erçewòhnlich gutc Fighicrt und 
cin paar saftigen Giftgaswolkcn 
den ScbciteL Nun heiOl cí nochmal 
gut durchschlafen und dic siãrksien 
Feuerbãllc bcrcilhaltcn, denn das 
hi^lang groQie Gcmelzcl gibl*s im 
Raum hinier der Tur! Alles bcrcil? 
Dann schlagcn wir ais crsies mal 
dic Túrc mit eincr Axt ein, zaubern 
uns cinen starken Anii-Magjcschild 
und beginnen das Zwergen- 
irhhftWltn Sind alie Feindc crie» 
digl, btctben ein Gold-, cin Eitcn* 
und cin Onyx-Schlú\vel. sowic cini- 
ge brauchbarc GcgcnsUndc zu* 
ruck, dic man an sich nchmen soll- 
tc. Nun wieder zurúck durch den 
llauptraum t in den Gang nach 
Oiien dic Trcppc hinunicr in Levei 
10 (vorhcr abspeiebern!)* 
1 ■ m \ 10: Hicr unicn. im untersten 
Stockwcrk haust cin fetter roter 
Drachc, den cs nun zu bekâmpfen 
gili. Takiik hierbet: Immcr mtt den 
stârksien Optioncn der Waffcn be- 
kâmpfen! Alie Mana-Punktc in 
starkste Feuerbãllc investicren. Im* 
mer in Rewegung hteiben. Im Nah- 
kampf immcr diagonal zum Dra- 
chen stehen, und noch bevor cr sich 
uns /uwendet. um Fcucrbállc zu 
speicn. zur Scitc ctlenl Ein Fcuer* 
bali des DrachcD gcnúgt, um gebra- 
tene Àbenteurcr aus um /u ma* 
chen! Also aufpasscn und auswei- 
chen! Hat tnan das Schuppcnmon* 
ster endlich gcplãttci, nimmt man 
die Drachc nstcaks und den ande- 
ren nútzlichen Schnickschnack mit 
und durchforaet den Levei nach 
dem Solid Key. Ist man fundi g 
geworden. gcht^ nrflek in den 
ocunten LcvcL im Hauptraum 
nach Súdcn zum Rjum, wo wir dic 
kleinen Zwrrgc niedcrgcmctzelt ha- 
ben. Dort begibt man sich durch 
die Illusiortswand im Wcstcn* 
druckt den Knopf und cr>chcint im 
Raum in dem man den Lxccutioncr 
gefunden hat. Von dort geht*s wei* 
icr nach Norden» wo man umer- 
diesc und jent TUrc ein- 
schlagt. cinige Mumicn killt und 
schlicQlich einc Trcppc nach oòcn. 
in den Levei ti empontteigt (vorhcr 
saven kann nicht ^chaden)^ 
i ml 8: Der Raum, den wir nun 
betreten, wimmelt nur so von Spin- 
ncn. Da Feuerbãllc abgclcnkt wer- 
den. musien wir mit der Axt Ungc- 
/iefcrvcriilgcr spielen (StafT uf 
Oaw^ ist hicr hilfreich!). Kassien 
man zuvielc TrclTerpunkie. solltc 
man heber den Rúckzug in den 
Lesei 9 antrclcn und scinc Manncn 
heilen. bevor man den Kampf wie- 
der aufnimmt. Ist der Raum gesau* 
ben, steht dem Aufstieg úber die 
Trcppc in den Levei 7 nicht*. mchr 
im Wcgc (save mal wieder!). 



Levei 7: Mier gcht dav munterc 
Inwkicnvçnilgcn weiter wic gc* 
habt. Isi von den blaucn Amcíscn 
nichi rochr vici Ubrig* sollic man 
den Ra um nach Gcheimturrn abs\i- 
chen und iVtt gefunttenc Klcuiig* 
keiten milnchmen. AUdann ent- 
vchwinden wir durch dic Trcppc 
nach oben. in den ^echsten Levei. 
Solhe man nach der Junclinn nf lhe 
Ways hicr gelandci seio, erkanipfi 
man Mch den ehen bc^chnebenen 
VVcg nach umen. um den fcxcvuiio- 
ncr und den SoUd Kcy zu bewjrgcn. 
Levei 6: Diever Levei bCStdM ci- 
gcmlich nur au* cinem Aliar wu 
man den Kcy of B findet. und ciner 
Cicheimtúr rechu daneben. hinicr 
der cine Treppc in den fúnftcn Levei 
íúhn. Bcvor man jedoch in dícscn 
Lcvcl aufcteigt. sollte man den vor* 
deren beiden Charjktercn cinen 
magischcn Vcricidigungsirank 
vpendieren und tchonmal cinen 
Aniigifurank bercil h;ilien (»b*p*i- 
chern nicht vergesven!). 
Le»el 5: Hicr warten schon zwei 
Skwpuvne darauf. von um aufge- 
mischt zu werden. Uiesc ncUcn 

Ticrchcn kúnncn un* mi «arke 
Vcrlcl/ungcn und die -iãrkstcn 
Vcrgiftungen /ufugen, aber mil 
--■ j i ■ starken Feucrballcn und cin 
paar Kvcculioncr-Hcrvcrkcrn |i : »t 
man auch (fifitO Problcm. t>cr 
Morningvtar. den man hier findei. 
M cine *chr eífekm e Waííc. jedoch 
nur lur àuDerst siarke Chara kterc 
gccigneL da cr sehr *.chwcr i*t. Obcr 
die Trcppe nach oben erreichi man 
dann den vicnen Levi 
Levei 4: Hai man bercits cinen 
Saphirc Kcy, kann man hicr dic 
Túrc Òfinen und den Mõnz^chlit/ 
mit Gor-Coins luiicrn. Daraufhín 
maicrialisicrcn sith in der Nischc 
und/oder in der Nische der Mu- 
ríonvuand daocbcn, reehl nuuli* 
che Gc^v: dic man lur den 

bcvor«chcndcn Kampf mit den 
zwei Dãmoncn tn Leve) 3 biticr 
nõtig hat. Solhe man noch kemen 
Saphirc Ke> bcsíl/cn, findei cr sich 



«icherlieh hímer cincr Fbmme im 
driuen Levei (dit*c dann mil Vor- 
pal Bladc und Amimaicric auspu- 
stení ), Doch bevor * ir uns in diesen 
Levei begeben» machen wir unserc 
stãrksicn Feucrhalle bcrcii und sa- 
ven mal wieder! 

Levei 3: Dic ZWd DAmoncn stecken 
jcwcik ca. 3 starke Explosioncn 
wcg. bcvor sie den LOflêl abgeben. 
Uai man die beiden in den Bodcn 
çotampfi, begibi man ssich aut dic 
anderc Scite dc* blaucn Vorhangs 
und v vil: sich durch das Loch ah. 
Wicder ím vicrico Lcvcl durch- 
Khrcitci man die Geheiímúre, die 
sich durch einen Bodcnkontakt õíf- 
nci (speichern!!). In ciner Hohlc 
ao ge Ungi, frcui vich &chon der 
recite fenc Drachcaufscin AbdMl* 
cuen, Mit glcicher Kampfíaklik 
wic M:han beim ersien Draehcn. 
zwingi man auch dieses MonMcr ín 
dic Kníe (auf die Fallgrubcn auf- 
pHMn)l fal auch dieses Hinderni» 
úbcrunndcn, stchen wir vor z*ci 
Ausgãngcn. Eincr íuhn zu den 
Supplics for ihc Quick, der anderc 
inden Levei 3/urúck. Wircnisehci- 
den uns Tur lei/lcrcn und mischen 
im dntten Levei die Flammcnmon- 
vicr ordemlich auf- Danach wteft* 
sen wir bei Posiiion 6/14 diesen 
Lcvcl» slcigcn die Treppe hinab, 
scilen uns abcrmalv ab und hcim^en 
mit Hilfe do Gold Keys dic don 
vcrborgvnen GegenMiindc cin. An- 
schlieOcnd gcblS direkt iiber die 
Trcppc wicder nach oben. Nun den 
Gang cnllang bis mr Tur mit der 
Aufschnfi w Ku". Dicse OfTncn wir 
mil dem Solid Kcy, schlafen uns 
ordcnihch aus (c*tl speichern!» 
und gehen bt^ i :.■ Endc dev Gangs. 
Don solltc man schon mal scinc 
vordcrsic Linic mil cinem Vcricidi- 
gungstrank ttârken, denn beim / - j 
ruckgchen gili e^ vier Deih Knighli 
zu vcrmòbcln. Nun bis /um Endc 
des Ganges durchfighrcn und fur 
kur/e Zcil dorl die Stcllung haltcn 
bi* sich dic Wand hinter un> OfTncL 
Den dahtnlerhcgenden langcn 



Gang biv /um Endc cmlanglaufen. 
Spatesicm hicr colite man die 
Kmghts crledigt haben. Link* bc- 
Findei sich ein klcincr Knopf, der 
den /ugang /u cincr Trcppc in den 
vierten Levei frcjgibl (abspeichern 
isi angesagi!», 

Lcvcl 4: Don hauven in vier RJu- 
men (hinier den Giltcrn) und m 
zwei Gcheimrãumcn Ticmlieh uble 
Drachen, dic wohl einen der 
^chwersten Tcile dev SpieH darsicl* 
len! Kampftaktik; Schncll hinicr 
dtc TOr, au> der man kam, /u- 
rOckdlen, sobald cm Draehe frei 
wt, wird das Gitlcr hcrumcrgclas- 
HfL In dem Augenhlick. wo der 
D rache das Gillcr vor uns per Fcu- 
crbalt puKcrísien, schmcltcrt man 
ihm dic stãrkstcn FcucrbãUe entge- 
gen, Isi da* UnricrvcrnichtcLsolltc 
man J.r SpicI ab^pcichern und sich 
dann den nãchstcn Lnhold vornch- 
men. Ut diese âuQcrit micte Dra- 
ehcnpbgc endgúltig heseiligt, wird 
man mil schr núl/lichcn Gcgcn- 
■vlàndcn bclohni (Power Towcr*. 



Eyc of Time, ctc). Ini osilicbcn 
Gehcimraum hall man dic Power 
Tosvers vor das Auge, worauíhin 
sich dic Maucr ôlfncL Nun links dic 
Trcppc hinauf, den Golcm mit 
schweren WafTcn vcrnichicn (E«- 
ccuuoner-Option Clcave). die eviL 
aufiauchcnden llòllcnhunde mil 
FcucrMIlcn bcarbcitcn undabspei- 
chern. Um das ersic Corbum zu 
crrcichcn, muQ unscre Truppe 
zicmlich Bink scin. darum ubcrflus- 
sige Gegenstãndc in dic Grubc vor 
dem Corbum werfen (Gcwichtsan- 
zetge bcachten!) und warten, bis 
MCh dic Platte vnr dem Corbum 
kur//eittg schltc&L Dann so schncll 
wic moglich folgende Rtchtungsan- 
gaben abbufen: rUckwãm, rechts, 
rcchLs, vnrwarls, VDnMbOL Jctn 
noch das Corbum au* der Nitchc 
geholt, bevor dic Fallgrubc vich 
wicder Offncl und wir mil aliem 
Drum und Dran nach unten fallcn- 
Damii ist der Way of the Fcghtcr 
bcendcl - wir kehren /ur Junctíon 
of lhe Wavs /urúck . . , 




ie Klassischen 




Árkanoid II: Um unendlich 
vicie Lcbcn zu crhalicn, nur 
DEBBIE S in der Htgh- 
score-Tabelle eimragen! Wer 
Heber in dem Levei wetter- 
spielen mõchie, in dem er 
gcslorbcn ist» solhe waricn, 
bis wicder der Titclscrccn 
crscheint, dann CAPS 
LOCK drucken und DA- 
LEY-88 eingeben. 

Defender Of The Crown: 
Wcrgcrnc mal vicie Kníghts 
sein eigen nennen mõchlc, 
solhe* wahrend der Compu- 
ter noch von der zwciicn 
Disk ISdt. die Tasien H, J. K 



und L gleichzcitig driicken. 
Nunhai man L024 Soldatcn 
tn seiner Armcc! 

Enduro Racer: Man starte 
das Spiel ganz normal, lippe 
jedoch nach dem Count- 
down das Wort CH EAT cin, 
Wer nun T drucki, be- 
kommt 10 Sckundcn Exira- 
Time, cin Druck auf S bringt 
cinen zum nãchstcn Check- 
point. und mit F kann man 
bis 210 km/h schncll rasen. 
Ist doch auch wSs, oder?! 

Wir danken Scvki Tanin, 
Nadja Fritzschc und An- 
dreas Kostilccki, 




UNIDCOMP 



HANDELSGESELLSCHAFT MBH 



Postfach 1110D-8225Traunreul 
Tel. 0 86 69 3 66 93 Fax: 1 26 00 



Super! Endlich problemloses Úbcrtragen vom Normalpapier-Ausdruck auf Têxtil, 
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Amiga 2000 Fttecard 
40 MB SCSI II 

1198,- DM 



Deluxe Sound 
228,- DM 



2. Laufwerk 3.5 " 
durchgef. Bus 
189.- DM 



Reismaus 89.- DM 
Hi-Res Maus 
280dpl99,- DM 



Speiehererwelterung 
A500 aul 1 MB 
abschallbar incl. Uhr 
ab 109,- DM 

SpoicfiorerweiletunB 
fúr A2000 2MB8M8 
ab 398,- DM 



Wizardry VI 


104.90 


Warlords 


79.90 


Super Mónaco G.P. 


72,90 


Chips Challenge 


72,90 


Genghls Khan 


109,90 


Action Station5 


89,90 


Go 


72.90 


Great Courts 2 


79.90 


UMS2 


89.90 


Lemmings 


72.90 


Betrayal 


89.90 


Sega Mega Drive 


ab 319.00 


Lynx 


199.00 


Game Boy 


159.00 



Irrturrt und Preisanderung vorbehalten. Lieíerung por Nachnahme 



Unser Ladenlokai Bits - Bytes finden Sie in.,. 
5900 Siegen. Am Bahnhof 35 

24Std.-BestelIserviceTeL:(02 71)2 2l20 - Fox.: (02 71 ) 566 17 



Zillesoft 



Sonderangtbot fur tllt Joker-Leser! Bilte nennen Sie bei Ihrer Zuxftrifl 
oder Ihrem Anruf den Amiga Joker \ 



Tilei 




Til* 






Pu : 


JL Mirais Ti4 


5Í90 


W ^ 


33 tf 




74» 


•AT 


73 90 


Ml 


61 90 


PHW 


SUO 




35 90 


MM 


WH 




71» 


torci Wtl 


49 9G 


Gruí Cíurti 2 


HJÉ 


Hrtocup II 


6U0 


CcW 


H90 


Kirc 3nra II 


Uri 


S-C4T 


74,» 


Mm 


Í5 90 


mm: 


t; 90 


Swrttaii; 


MJO 




7 130 




=: 


Tf Scali 


63» 


: i >: : SlrkH BK< ri W) 


53.90 


j*neitae 


W90 


tWftOrU 


M9D 


Cltlt S-my Jtítf 


M90 


larri III 




leme» 


63» 


: 


13.90 


L«mgt 


MIO 


hmcn li 


U90 


DH0W1 


55 90 


HUDS 


u.ç: 


Mn 


63» 


Onpaa Win 


15 9G 




MIO 


MmiV 


71.» 


Mi 


71 90 


M? »F(lmR 


19» 


UM5 D 


76» 


Ff li £*0flnrç Ccií 


*390 




7110 


Untocftth- &* «hiWi L) 


6*90 


ElTtmirUtor 


«90 


«íti tortytitio) 


n« 


tfttttsalRrt 


74» 


F- 19 Sie» Flgkfcr 


7*90 


Mire 


61 10 


Wtri flÚ Yítnt 


13 90 


F-29 tau* 


H9fl 


s -j^-i 


7IM 




F-UFtàMHtu Dtltl 


KM 


0r ttt Rcad 


tf 90 







Sonderposlen 

Jedet Programai lacrei DM II * AkBu1rX»q von 3 Prae,r*mft** meriut h&iteirfeesc nur 0M 10. - |f 

Pngn Writoe fdd rcrtjncrt D» AnpeM id trWcitantf lie rum tamrtuf 
Act>0« F^ftttf Empem D> teces ■ •ypicnt;; Protscflcc TipTNct 

CUOOOVTC* f W COunbtcwn Uicrmttlt roUCfWtt FUuMv ttHltcl TrJJM 

CiM fte-ttte Gruir* Hf. ticb Reufctte RotíI Witirtau 

CfMfjin litUfphm Powtt 09 SmOf Xenon 3 

WciUfC TlUf r A 



Zubehor 



Mofdic Power Cirtrrúçe 
Rac Knitjhl Vírus Schutí 
X-Capy* mel. Hardware 
Speichererwtiterung & 
Chios Strikec fiacK 



HM G3 
79.00 
53.00 



1 



Comp. Pro Schwori 
Joyitick Comp, Pro Citar 
Joystrck Comp Pro BLau 

Joystick-Inlnroi-Kontrolle 
4-SplaIer-Wipter 



?B.9D 
35.90 
63.95 
t! 



Forcem 5* nocfi neute u^serc hosienioM PT«tsie an Sitie nennen Ste oa ihrer BestcArng 
oen AffitQi jo^er. rja C>C5C Prttsertur lúr rlie Jo^Lesef fleflífí Vefwno per Nfí * 10.- ocer 
Vofiasw | Sr un«r Konto PGAmt Essen. 402835^33 brw. Eurocheck Afi DM 150 - 
&t5ieNren wwcaosicftireL Ausianrj q§ nertí Vorkasse I DM 10- Versaníjkoiten 
Laflenveficau*. m Versand 1 24-Stfl *Besiff«jAftiíimf lAnMDciantworlef). ,Lrve* Di. u. Do 
1900-21 00 Utv tuw Si 1000 1500 Uhf - D2S43 BOI 87 - FAX 02841 <22? 78 

Zillesoft - Norbert Zielinskl - AipenefStr,67a.4i3d^Abefgi 




V«rs*iíí«bbar« Wand 
UlusíoDswaoá ' 
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Turca 
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Sp«her«i*rung * 99.95 
- : *9 t 95 

k-HU KJlkr W.95 79.95 

Anu™ 69.95*69,95* 

Bane <t* Ct»m ■: Porpr 19.95 »J\. 

Bari'. TaJ< 3 «,95 69,95* 

AJ 72,95" 70.95 

ftrftk Umfn*Ttí * 1 éÍ93 

Bctniyol 70,95*70.95 

murMa*-Àc*tf Wir 79,95 71,95 

Buci Ro^ri 49.95 69,95 

tadavar ar9.95* 64.95 

CJIiaBhH rf Krynn tó,95 «,95 

LllMA . ií.l^- - «2,95 

Uiç* CTiilki^e 74,95* 61.95 

Curia» of Amrc fk^di 59,95 «.95 

Táglich Neuheitcn 



PC Amiga ST *\ P C Arraga ST\ 
- ~\brtKiiMtt<rKmii 69>5 



79,95* Snfai Win (fa:iiiTàfc4*j9.95 



69.95* Dungconmwter 
BMn 

aaf tfcc Prbokkr 

62,95 HliithitrfthcJnlnidcJ 

70, 95 1 GetsfchU Khan 

71.95' Caai 

Grcat Cuirti 2 

64,95 ItTfieriUfll 

fUf 1 Cirne frum Deferi 



94.95* 
JN ( 95 

A9.95 



jiA 

69,95 69,95 
KM - 
62,95 62,95 
70.95 70,95 
69,95* 69.95* 



62,95 e^íninn 
61,95* l«fdrfriir^4i] 
72,95 Ml 'Uni: PLt*K*t 

70.95-^Í^rtr^ler 1 «4,95 [ 73, 95*1 72ft3* j 

VUbcr 400 licferbare Spidc 



7J.95* 64,95* 64,95 
§4.95 ! a-A *A. 
14,95 79.95 

64 .9 5* 64,9? 

69,95-64,95 64,95* 
73 ( 95 64,95 
71.9 S 6S,95 
■ A 57,95 
72,95 64.95 
H4.95 69,95 



64,95 
64,95* 

57 F 95* 
64,95 



' programm 



PC Amiga S\ 



iúwinfcr 2 
MIG 29 Fukrum 

Mc*iL« hum UU 

MpiHpmr 

M\M 1965-75 
Niihtihift 
On thf Kc-rf 

POA Tcur Golf 

Prol tf R «dance 
PuBtriranipr 
Powcmufigpr ■ Data 
Ratln-al TVcnoíi 
Et ima Mniuia2 

Sikm Servia 2 



; aA. 69,95" 69,95*(5im City 

M,95 79,95179,95 Simt%y Archtocture 

72.95 69,95* 69,951 Sm fjnfc 

"4,95 64.95 64,95l&k ar Db 

64,95 62.95 ■ *owdh*U 2 

M.9S* 69.95* 69,95* Their Haer! Ilcair 1 

52,95 52,95 52,95 Triiuirorti 

«7.95* 64.95 64,95 Tc«r FR* 

65,95 65,95" 65,95* Tbrrxan 2 

59.95 59,95 59.95 TV Srar* ftwMI 

64,95 64.95 fUflUHeM 5 

72.95* 6195 1 6*95 • Ultima 6 

Dwk - 39,95* 39,95*UMS2 

Xí),95 S0,95T Í0.951 Wiit-nS* 
a_A âA | a.A 1 Wím i. cm < mártir* 

*5,95 65.95* 65.95- Ubtfwk 

C.95 79,951 79,95*4\^V*i|UrlJ 

V !!!!! Fúr 



PO Amça 



69,95 

lo2W,95 
19,95 
69,95 
71.95- 
69,95 

^ 

70«* 

72,95 

79,95 

79,95 

69.95 

79.95 

W.95 
M,95 



69,95 
W.951 
lA. 
64.95 
65,95 
69.95 
65,95 
69 t 9S 
57.95 
70,95" 
70,95 
79.95*1 
69.95 
64.95 
79,95* 
71.95 
70,95" 




65,93 

69.93 

65,95 

Bffl 
57,951 

70,95' 

70.95 

69.95 



71.951 



O!!! \bn Spidcrn !??!! 



Spidcr 



^c=y?g^ b*í^^1i6^p ^jf^ak^jj 

ft* W-J í W« *k ****** fW titt* f t 




ir «mi 






dr 


DM19.- 




ffj 


DM7».- 




■ 


DM 69.- 


Ptetwy WcridD«X7 


• 


DM24.- 


Cí Ekí-haada Aràa 


9 


DM2<- 


lar. fcr itocicr 


A 


DM 69,- 


THh>r Mt; 


ét 


DM t9,- 


Scper MooKt) Qnod PrU 


A 


DM 69,- 




ât 


DM 79.- 


fUmtovlaairad 


&. 


DM69,- 


Adkkj Champiorttirip 


dl 


DM 74,- 


Afc-rtrwx 


dt 


DM 79.- 




a 


DM 39.- 


Astm 


di 


DM 79.- 


BanfitKíaci 


di 


DM 99 ( - 


3D CcotnKtktt Kjd 


dt 


DM 149.- 


NAMTittai' 


di 


DM89 V * 


NcrySaak 


di 


DM 79.- 


SD^UapcMivpr 
Tbt Wiaocif Tmuc 


di 
dl 


DM 79.- 
DM 19.- 


LEMMWOS 


di 


DM 64.- 


UhnM5 




DM19.- 




di 


DM 69,- 


M 


dt 


DM 69- 


ELVIRA 


dt 


DM69.- 


Aitvndl 


dt 


DM24.- 


Wi±±-âH 


d! 


DM24- 


X-fOWEK PROF 




DM 2CF>.- 


505 a UofwvtEix 




DM 119.- 


34* L«rf»trt Eu 




DM 169,-- 


3J" L*efw«t fatera 




DM 159.- 


512 k ErráemLv tAJDO 




DM 99.- 


O<^lfflite!aoo» 




DM 74,- 


Mci-JoTiTica: Ad*pt»500 




DM 4430 


M-tiaJonticfc MtfMf 2000 




DM 49.- 


Ekattr. Bccwkctar dfWO 




DM 49.- 






DM 139.- 


Btok A300 Edera 




DM63.- 
DM 49.- 


Kicban ROM U 




DM63.- 


Prtrf. MIDI-Iotafn 




DM 139.- 


AIéDOA500 




DM 7».- 


AM1QA2000 




DM 1791,- 






DM 9.» 


D*tíO« NoKra» 505" 




DM 6S0 


ttmMÚ im» (62 mi) 




DM TO,- 


H*rtk£it HD40 (40 mi) 




DM999.- 


HsnUii: HD30 (40 tej) 




DM 1099- 


HcridUt HD60 C23 ma) 




DM1199.- 


SoDipdmpteMa» 




DM 79.- 






DM 29.90 


NfW-500 Syi tem 




DM 329.- 


A300 l.IMB WÊM43m-Sm 


DM 3J9.- 


A50010MB RAM-Carf^512i: 


DM 299.- 



DA S PRE CTARESPIEL DES 
UMWELTBUNDGSAMTES 
BERLIN ACOMAD 

Wluaáki orna V««d f 

DAS ERBE 

bei H BffM «f«ah-rfW 

DM 7.95 

bd. Dè-±rt». Porto êLVcrpactn^ 
(NwVcrmkaMt) 
W«rdnSkKERJt0bcr<k 
Uatw-Jt-JII 

IHUU fMw "A ooch vicl iU 

ftr den AMK3A nod tadent 
Recatar; Abv tUr Arta<sl b» 
«afnifthren wtíç ca flbertrirteau-, 
Dethaib nrfen S-e tau f -deb aa uad 

fiaguu Ba èaM web Ihm 
Wmj-clrtiarl und wii vetachm ihz. 



HOTTJNEi 
TEUEPON 0611 -379119 
oder FAX 0611 -39*18 

Irnlamer, Pmatoknxox. 
DrDCfcfchiw ood Tdlhrfmiax 

Verattod Enzr per UPS 
Drectííriflr2003 1991 





Qtr Cocnputer- t Hard- ft 
Softwifcvcjtricb 

ScbwaJbau^iersUTpSe 61 
6200 Wi«bedeo 
Tdp 061 1-379189 
PAX 0611-39818 



Tips 
und 

Tricks 




Hai Euch das Railroad Ty- 
coon-Fieber auch schon gc- 
packi? Na, dann wird*s ja 
hõchstc Zcil fiir cin paar 
hciBe Tips von Thorstcn 
Niggemann: Ais Siartgebict 
isi bcsonders Europa zu 
empfchlen. da hicr dic Em- 
fcrnungen zwischcn den 
Stadten nichi allzu groQ 
sind. Man suche sich dori 
zwei Stãdtc, dic mõglichs^ 
nah beieinander liegen. 
Rohstoffe. Fabrikcn, cie. 
bereits cnthalicn und wcdcr 
durch Flussc noch durch 
Bcrge voneinander getrennt 
wcrdcn (Briicken- und Tun- 
nclbau ist cine rcchi icure 
Angclegenheit!). Nach ca, 2 
Jahrcn, wcnn dic cigenen 
Akticn gcstiegen sind, wird 
die nachste Siadt ange- 
schlossen. AHgcmeine Tips: 
Immcr dic billigstcn 
Uriickcn kaufcn, da Uhcr- 
schwcnimungcn rcchi sclten 
sind. Nicmals unterschiedli- 
chc Gttier in einem Zug 
Iransporticrcn! Schuldcn in 
Zeiten nicdriger Zinscn zu- 



rúckzahlen, Neue Zugc sind 
nicht unbcdingt bcsscr ais 
dic ahcn Loks (cin BHek ins 
Handbuch crspan unnõiigc 
Fehleinkâufe). Tunnc! und 
Brúcken nur bauen. wcnn 
sich kcine Auswcich- 
strcckcn findcn lassen. 
Zweiglcisigc Schicnenwege 
lohnen sich nur auf dichl 
bcfahrenen Strecken, da so* 
mit der Gegenverkchr 
schnell und ungchindcrt 
passicrcn kann. Signalpo- 
>icn machen nur Sinn, wcnn 
Zuge auch kollidicrcn kõn- 
ncn(cinstcllbar). Nach Endc 
cincr Finanzperiode solltcn 
an Siaiionen Terminais er- 
richtct werdcn, um dic sich 
hiiufcnden RohsioíTvor- 
kommen unterzubringcru 
Siaiionsausbau lohnt sich 
nur bei regem Handel mil 
Warcn in der Stadu 

Tips zum Einsiieg in das 
Rollenspicl Bardas Tale III 
gcfallig? Solli Ihr haben: 
Unbedingi einen Dicb in die 
Abentcurcrgruppc miiauf- 



nchmen! Er isi besonders 
begabi im Enischarfen von 
Fallen und Idcntifiziercn 

von ttems. AuBerdem 
schliigi cr in hõhercn Lcvcln 
mit den saftigsien Criticai 
Hiis zu (nicht zu verach- 
icn!). Auch cin Barde isi 
nicht von schlcchtcn Eltcni. 
Wo der mit scinem Feucr- 
horn hinblasi, wftchst kein 
Monster mchr! In noch un- 
bekannten Regionen cines 
Dungcons, oder wcnn dic 
Party mal zu schwach zum 
Kàmpfen scin solltc, sicher- 
hcitshalber immcr den _Sir 
Robin's Tune" spielen! Das 
Gcdudcl halten dic stftrfc* 
sten Monsterohren nicht 
aus, und man kann somit 
jedem Kampf ausweichen. 
Am Onseingang der Stadt 
Skara Brae erstmal gerade- 
aus ins Storage Building ge- 
hen und sich nach Herzens- 
lust mit Waffcn und Harmó- 
nio Gems versorgen. Da- 
nach ab ins Rcview Board. 
den ersten Auftrag abholen. 
Am ôsdichen Endc der 



AUGARTENSTRASSE6 
6800 MANNHEIM 1 
TELEFON 0621-40 23 87 
TELEFAX 06 21- 44 47 73 



ÕFFNUNGSZEITEN: 

MONTAG - FREITAG 

9.30-13-00 

und 15.00-22.00 

SAMSTAG 10.00-22.00 




VERKAUF - VERLEIH - SERVICE 



Siehe auch Testbericht in dieser Ausgabe 

Die Sensation in Deutschland 

Wir prâsentieren exklusiv fiir Deutschland 

LASER DISC GAMES 

fiir Amiga 500 - Atari ST - IBM kompotible 

DRAGONS-LAIR 

bald auch Space Ace, Afterburner, F 1 5 Stnke Eagle 

DM 189, OO 

Interface inklusive Steuersoftware und Dragons Lair 

FRANCHISE PARTNER GESUCHT 
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Stadt geht cin Weg Richlung 
Siiden. dersogcnannic End- 
less Byway. Er ist, wie seia 
Namc schon vcrrãi. cndlos - 
also nicht sonderlich cmp- 
fchlcnswcn fur Leme, dic 
ihren Auftrag noch inncr- 
halb der nãchsicn Eehn Jah- 
rc crfullcn wollcní Vielmehr 
solke man sich auf die Suchc 
nach dem Tcmplc of Mad 
God machcn» denn hier bc- 
lindei sich der Eingang zu 
den crsten Dungcons. Der 
Tcmpclwãchlcr will das 
Won -Tarjan" auf scine 
Frage wissen. Bevor man 
sich jedoch in die dunklcn 
Katakomben sliirzt, sollie 
man seine Party bei cinem 
Strcifzug durch die Stadt ao 
den hiesigen Monstcrn trai- 
nieren. Sic sind nichi sehr 
kumpfsiark, helfcn uns aber 
schnell. in den zvvciicn oder 
driuen Levei zu geiangen. 

Es folgen Tips zu PGA Tour 
Golf vom Golfprofi Ger- 
hard Winklcr Obung machi 
den Mci&tcr! Also gleich mal 
auf die Driving Range gehen 
und besonders Schlage mit 
uber 100% und gckurvie 
Schlage trainicren. Darauf 
achten, den Wind einzube- 
ziehenl Noch wichliger ist 
das Uben des Puucns, denn 
hicr emsehcidci sich mei- 
sicns, ob man einen Birdy 
oder Eagle spiclt. Die crsten 
Golfspiele sollte man auf 
den Plài/en PGA West und 
Sawgrass wagen; sie bieten 
die leichicstcn Griins. Balle, 
dic nichi auf dem Grun lie- 
gen, sollten keinesfalls mit 
uber 100^ geschlagen wer- 
den! Im hohen Gras Iron 4 
oder niedriger benutzen 
(Schlagkraft 75ÇÍ, niemals 
uber 100%!). Bãllc, die mil 
mchr ais \009c geschlagen 
werden, sind unkontrollier- 
bar und nui von absoluten 
Profis gcfahrlos zu schia- 
gen! FOr Nichtkõnner loh- 
pen sich solche Hils nur bei 
4cr oder 5er Lòchcrn. Beim 
Putten grundsat/lich lieber 
zuvicl ais zuwenig Schlag- 
kraft verwenden, besonders 
auf sehr kurze Distanzen. 
Starker Scitenwind ist nichi 
zu unterschãtzcn! Er beein- 
fluBt den Ball nicht nur in 
der Luft. sondem auch noch 
beim Rollcn (also stàrker 



ausgleichen t ais man 
denki!). An Wasscrhindcr- 
nissen ist iiuGerslc Vorsicht 
geboten, denn wer hicr un- 
vorsichtig isi, liegt schncll 
einige Schlage uber Par Isi 
cin Buli einmal baden ge- 
gangen, sollte cin Ball-Drop 
nur wenn der Schlag wril 
uber Land ging gcwíihlt wer- 
den. Zu guter Lctzt noch ein 
Tip: Studicrt die Infos uber 
Special-Schlagc im Hand- 
buch! Wer sic beherrscht, 
hai das Zcug zum Golíprofi. 

Was dem F-19 Sicalth Figh- 
ler recht ist, kann der MIG- 
29 Fulcrum nur billig sein! 
Wie man auch mil dem 
High-Tech-Russen umwcit- 
freundlich und schnell seinc 
Runden durch dic Missions 
drehen kann» weiB Hcndrik 
Schneider zu berichten. 
Man schaltct den Nachbren- 
ncr cin und fliegt sehr enge 
Krcisc mit der Flugzcugun- 
terseite nach innen (Sieig- 
winkel eiwa 20 GradíK So- 
bald die Maschine cine Ge- 
schwindigkcit von ca. 3100 
crreichi hat, schaltct man 
dic Air-Brakes zu ícvtL 
mchrmals versuchen». Nun 
sollte die Speed rapide auf 
etwa 4400 (!) ansteigen. 
Jeizi nur noch das Trieb- 
werk ausschalien, und 
schon rasi man ohne Kcro- 
sinverbrauch durch die Gc- 
gend (ach, wenn*s hall in 
Wirklichkeit auch so ein* 
fach ginge . . .)] Um zu brem- 
sen, Nachbrcnner an, Luft* 
bremsen raus und in den 
Sicigfiug ubergehen, 

Wer die Welt per Ghengis 
Khan erobern will, solhe sich 
dic Tips von Joaehim Sob- 
czak nicht cntgchcn lasscn! 
Ais Charaktcr wahle man 
am besten Richard I von 
England, da er nur von zwei 
Staaien angegriffen werden 
kann und zu ihm dic meisten 
Hiindler kommen. Mil den 
beiden Nachbarstaaten vor- 
ersl Friedensvenrage schlie* 
Ben. Nun alie Soldaten auf 
dic Food Producers und die 
Spccialcst Laborers vertei- 
len und auf Hãndler warten. 
Das durch den Verkauf von 
Warcn gcwonncnc Klcin- 
gcld zum Kauf von weiteren 
Soldaten verwenden, welchc 



wiederum vcneilt werden. 
Nach fúnf Jahrcn (solangc 
dauen ein Fricdcnsvertrae) 
sollic man schon cine be- 
achtliche Anzahl an Solda- 
ten zur Verfugung haben. 
AuBerdcm jede Spiclrundc 
mal bei der Prinzessin vor- 
beischauen, bis man einen 
Nachkommen bat! Ein Jahr 
vor Ablauf der Fricdensvcr- 
trage die Leuie wie folgt 
verteilcn: Food Producers 
100. Spccialcst Laborers 25, 
Town Buildcrs 5, Casile 
Builders 2- Nachdem djes 
geschehen ist. teili man scine 
Soldaten so auf, daB dic 
Command Unii ICKÍ (Ka- 
vallerie) und cine andere 
Unii 90Fr (Archers) besiizt. 
Um sich nun auf den gcplan- 
len Angriff vorzuberciten, 
bei den Hãndlcrn WalTcn 
kaufen und fleiBig trainieren 
(bis der Trainingçzustand 
mind. 250 erreicht hat). 
Jeizi kann man getrost mil 
3/4 seincr Armee in ein 
Land einfallen (am besten 
Frankreich) und von dort 
aus, wo man stcht, die geg- 
ncrische Command Unii 
dem Erdboden glcichma- 
chen, Die ubriggebliebenen 
Soldaten crhalt man netter- 
weise ais Dreingabe. Auf 
diese An erobert man nach 
und nach alie Grcnzlander 
und sichert sic mit 150-200 
Soldaten. In nichiangren- 
zenden Lãndern mõglichsi 
FamilienmilglicdcratsGou- 
verneurc cinscizen (ketne 
Gouvcrncurc los besetzicn 
Lãndern nehmen - diese rc- 
bcllieren spãter nur!). Mil 
starken Herrschcrn Frie- 
densvcrtrãge schlicBen, gro- 
Be Truppcntcilc an dic Gren- 
ze verlegen und nach funf 
Jahren einmarschieren. 

Zum Schlufi noch cine Win- 
zigkcit zu Invesl fíir Leutc 
mil Gcldproblemcn: Die 
Elcktronic-Firma R,A,T.E.L. 
Int. kaufen (kostet ca, 1,6 
Mio. ) und sofon an der Bõr- 
se seine 35% wieder verkau- 
fen. Dabei machi man einen 
Reingcwinn von ctwa 12 
Mio. (!) Dollar! Das ganze 
kann man natOrlieh õfters 
durchrúhrcn und wird da- 
durch reicherund reicher. . , 
Viclcn Dank an Christian 
Aibrcchi! 
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AMIGA-PD-PAKET-1 

(Truch^ig. Ptpeline etc) und 
Tools (Am>gaFOX. A.R P.Wbl 3 01c ) 
das <3eaíe Pakoi ta E*nste>gef 
und Profis I 
10 0titcttim r MFZ0D. randvall DM 39.50 
(Angcboi InU Porto unú Verpackung) 
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Die Heifíersehnten 

Antworten 



Wer Fragcn stclli, muQ be- 
kanntlieh auch mit einer 
Antwort rcchnen - und dic 
bekommt Ihr jeizi: Das 
Wolf-Problem bei Cross 
Row lõstc Markus Schmidt 
aus l.ohfelden: Man nehme 
dic AM aus dCffl Haus. gehe 
zum linken Wegwciscr. 
schicke den Vogel ins Jcn- 
scits. gche hoch und holc 
Pilz und Box. Danaeh setze 
man den Wcg nach links 
fort, am Wegweiscr hoch, 
nach rechis zu den Ruincn. 
Runtergehen, der Nonne cl- 
was wegnchmen. vom Ritter 
verkloppen lasscn, und 
schon findet man sich in der 
Burg wieder! Man killt alies 
und siúrzt sich von den Zin- 
nen in die Tiefc. gchi dann 
/u Stcfans Haus. nimmt den 
Wolf in dic Hand* geht Kttt 
nãchstcn Wolfsbeslie und 
driicki die Space-Tastc. 
Jetzt imraer auf den Wolf 
einschlagcn, und schon ist 
man vorbei! 

ttild Wesl World: Zur Fragc 
aus AJ 4/91 WCÍ6 Alexander 
Eckerl aus Wimmcrsbcrg 
Rat. Um angeschenster Búr* 
ger zu werden. benutzt man 
am besten den Triek aus A 1 
2/91! Nach einigen Tager. 
schwimmt man im Cield und 
kann somit die Schmiergcl- 
der fur die Shcriffs und dic 
óffcntlichen Insiitutioncn 
allcr drei Stâdie auf 200 c ; 
schrauben. Dabei immer 
wieder den Gcldbestand der 
Farm aufírisehen, da von 
don dic Spenden abgezogen 
werden! Sosolltc csauchíur 
Wochencnd-Cowboys kein 
Problem darstellen* sieh 
nach oben /u sehmieren. 
Schwierigsic Siadt ist hier- 
bei allcrdings Krahtown. da 
don Sir Henry Cashcr zu- 
crst gcwãhlt wird! Auch 
wenn*s ums Getreidcpflan- 
zen gchi, kennt sich Alexan- 
der aus: Dic Farmer sâcn 
crsi dann nus, wenn die Pro- 
duktionsanzeigc auf Produ- 
/ieren gesicllt wurde. Wie- 
vicl ein Farmer schon pro- 
duzien hai. làflt sich jedoch 
nur bei der Erntc (Order 



nach links auf Lagcru siel- 
len) festateUcn. 

Sascha Wershofen kenni dic 
Aniwort zum Superwonder- 
bov-Problem. Es gibi /wei 
Mcthodcn. um den Drachen 
zu erlcdigen. Man sammle 
alie magischen Gegenstãndc 
und das LEGENDARY 
SWORD, und dann gib ihm 
Saurcs! Oder man sammle 
jede Menge Fxtrawaffcn, 
um aus sicherer Enifernung 
den ahen Schuppcnheini 
wcgzuput/en. 

Die letzten Unklarheitcn /u 
Elvira bescitigtc Daniel 
Schaflner. Absinth ist das 
Zcug in der grunen Fiasche 
in Elviras SchioBbar (dritte 
Tur rechis). Efeu Wftchst an 
den Wanden der Tílrme des 
Schlosscs. die Sccrosc befin- 
dci sich im Garienteich (im 
MazeK Drachenblut in den 
Kaiakombcn im Auge bei 
der Grabkammer (am Ein- 
gang rechts bis zur Wcgga- 
belung, dann links bis zur 
Kreuzung. dort wieder links 
- vor der Grabkammer links 
in Augenhõhc nachsehenl 
und der virginische Zauber- 
strauch (= Hcxenjagd) be- 
findei sich im Krautergarten 
(Schlússcl im Gãriner- 
Hausehen in der Schaiullc). 
Bluiegel gibfs iiberhaupt 
nichi! Solltcn jedoch Maden 
genieint scin: Im Gartner- 
Hauschcn beim toten Gàrt- 

ner, 

Auch bei Gauldregon*s Do^ 
main weifi Daniel bescheid. 
Das Lcg Mail aus dem El- 
fenwald wird nichi zur Lõ- 
sung des Spicls benotigi, E> 
dicni, wie der Name schon 
sagi, ais Beinschuiz. um von 
diversen Gegnern nichi so 
Icichi verlcizi zu werden. 

Wie man bei Narco Poliee 
Barrikaden vernichtet, cr- 
kliirt uns Sicphan. Feindii- 
che Siellungcn zersiõrt man 
mil explosivcn Warhcads, 
Túrcn sprengt man mit cx- 
pansiven Warheads (steht 
allerdings auch alies in der 
Anleitung,,,) 
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FefT affdrxbe Trt»l 



TOP-TEN 
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ALLE PROGRAMME IN DEUTSCH 
ODER MIT DEUTSCHER ANLEITUNG 
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Fordein Sie noch tieute unser kostenloses 
Kundenmagazin mi» umfassender Preislísle an! 
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MAN SPRICHT DEUTSH! Spiele in deutsch odcr mit dcutscher Anleitung 
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Hãndleranfragen 
erwiinscht! 



COMPUTER ****e"a'"iot""a= 
PROGRAMM IO0221/40 7447 



SERVICE 

FRANK HEI D AK 



= 0221/40 68 81 0II1/M !*•) • Oi B.. 
- 0321/40 17 80 —1»-»-lM»H. 



24 Slundtn- Foi «Hl/100 0* V - »■ 
FranzttraS* 7 ' 0221/40 19 89 Ir. »■ MM • l*.MUk 
5000 Kãln 41 



\ furden Tive! 

I □ Kompleriãwng 
j QPIctVPlãne 




Lc-;-- : :v » MònrlS,* 

Variai «? V^ScKtci/iwftnarai M 

Vanond An*43nd (ariaaj 
VERíANDÍCST^m AS 



DM • Anleihing: ?5,- DM 

330 DM 650 DM 

6.50 DM C + 00 CVS* 

>0.OODM 13.00 DM 

J5.0G0M 99,00 DM 



ARGiR MIT DEFEKTÍR SOfTWARÍ? 

WIR SCHAFFEN ABHILFE1 

Iraofcaca U tmhit hti Ihnt Iti1il1an| etn 'SOFmm TUV 
uW (6r itw IwltnWtrog M DM S.* pfo Spiel íwlta air IKf 
flifumn m éaa Vancn J_ 



Nome: 

Strofle: 



□ Programa /ModJ 

J ZubeKõr/Horcfwore 
J obi^le Pti^iliila 



i Wohnort: 

j Tclclon: 

j Computei: 




Suche Software 



Suche Originalspíçle mil Anlcitung* 
Zahlc /wíschcn 25-40 DM. Suche 
bcsondcrs Turrican, The Plaguc. 
Silkworm. X-Oui, Klax. Angcbotc 
an: R. LanzJ, Hochholoir. 4, 841 1 
Wald. 

Habi Ihr Originnlprogrammc??? 
Vcrkaufcn ja. aber wic? Lute an 
Werner Kraus. Kraibcrg 45. 8074 
Gaimcrsheim, Tcl: 08458/2733 ab 
18.00 Uhr, 

Achiunc ao alie Amiga-Frcaks\ Su- 
che dringend Amig a Originale allcr 
An* Biuc Prcislisicn an: Rudolf 
Gcicr. Bcilmgricscmr. 95, S070 In* 
golst.i Tcl: 0S41/59586 ab 1700 
Uhr, 

Suche guie Soft {ali uno ncu) /u 
fairen Prciscn. Lbcnso Anlcitun- 
gcn. Tips und Tncks, Kartcn und 
Kompleitldsungcn. Wcr verkauft 
mir 3.5 Diskcticn 2DD. l00T f error 
free? Wrile lo: Martin Funda, Auf 
der Hcidc 43. 2806 Oyicn-Sagc- 
horn, or call: 04207/4726. 

Wolll Ibr Originale vcrkaulcn? 
Ncuc Idcc. Auch gruOe Poílcn! 
Rudolf Geícr, Beilingxicserstr. 95, 
8070 Ingolstadt, Tcl: 0841/59586, 
ab 1700 Uhr. 

Suche Pro^ramm zur Vcrwaltung 
und bevseren Lbcr*icht mclner 
Sc bali piau ensaramlung! Suche 
auBcrdcm noch alies von der Grup- 
pe Lime! Slcfan Tcich, Hitzcpohl- 
Wesi 19.4952 Poria WcMÍalica. Tel: 
0571/7I2IL 

Suche AuiorennstmuIjlioDcn und 

Sirategtcspielc, tausche PD Soft- 
ware, M. Mcistncr, Sputnikstr. 19, 
3033 Magdcburg. 

Suche alie Art von Soft, hc*nnder* 
Kick OIT II, Space Qucst III, Larry 
II und anden Schickt Listcn an 
Timo Nowak, SilchcrMr. 1, 6330 
Wctzlar. 

Suche da* Onginal Programm X- 
Copy. Zahlc bis tu 50 DM. Verkau- 
fc und lausche C-64 cr Spiele gegen 
Amiga Spiele, Tel: 089/7609257, 
Alfred Porsch. 



Anucr Schuler suehl guie Amiga* 
spiele! (u.a. Unrcal, Loius -Turbo. 
The Untouchablcs, Rock*n Roll. 
FuDballspiclc und Advcntures). 
Suche Losung zu Morder* in Veni- 
ce und Dungcon Qucst' Schrcibt 
an: Johanncs Voggesscr. Klara^r. 
S.KOOOMúnchen 19, 

Suche Simulationen und Straiegic 
Spsclc ftír A 500 (geme auch altere 
Spiele). Schicki Listcn an: Frank 
Wnlber. Gorlinger Zcntrum 26, 
5000 Kain 30, 

leh suche folgcnde Games fur mei- 
nen Amiga 500: Fooiball Simula- 
tion, Larry Ml und III, Monkey 
Island. Crime Time, Pan/a Kick 
Boxing, Barbarian 1 1 . Daia Bcckcrs 
Amiga-Dcmomakcr, Grcat Courts 
II und andere Spon und Advcniu- 
rc-Gamc*. Wrile lo: Mark Beh- 
rendv Parksir. 5. 2872 Hudc I, 
Schickt Listcn mil Prcisen ! 

Suche alie Arien von Games auf 
dem Amiga 500. Schickt Listcn 
oder Dislu an: Frank Wolber. Gor- 
linger Zcntrur 26. 5000 Kõln 30. 

Suche folgcnde Original* Lcm- 
ming*. Neuromancer, F-19. Killing 
Game Show, Speedball 2. Toial 
Rccall, Cha« HQ 2, Shcrman M4. 
Rockci Ranger, Z-Oul! Verkaufc 
auch Originale, ?,B. Cadáver, Tct 
023l/874016(Thorstcn). 

Nucht nnch immirr hugger und Kai- 
ser II. Wcr kann hclfcn? Zahlc gut! 
Achim Kopp. Mooiweg 16a. 5<XW 
Kõln 91 .Tei: 02205/864426. 

Sucbe Tauschpartner fur Amiga 

500. IOOTt Aniwort. Call now: 
02327/15402 (Raia 
Suche Original Amiga-Spiclc mil 
Ani. und Verp r : Elvira. Full Mcial 
Plunete, Big Businc^. ESS. Indv 
SOO, WH West World, F-19, Bo*- 
xing Manager, Powcrmongcr ^ - 
Zahlc ma*. 35 DM. Tel: 02355/ 
I69& Jens Schcllhammcr, Wc>t- 
hoche 14, 5885 Schalk^muhle. 

Suche Amiça Onginalprogrammc. 
Ali und ncu, /ahle gul. Listen an: 
Werner Kraus, Kraiberg 45. 8074 
Gaimeriheim, Tcl: 0S45S/2733, ab 
18.00 tlhr 



Suche PD*Saíl Amiga. Verkaufc 
aucb Game*. RaMian Pukrop, 
í^huhtr. 9, 3421 Hocrdcn. 
Suche Sim í it>. Sim City (IMB). 
Kodierprogramm, Mcldcn bet: Ti- 
mo Trctcr. Rõpersberg 22. 2418 
Raucburg. Ich kann leider nichi 
viel /ahlen. ueil ich _schr arm bin ! 
Suche OrigínaKpiel F\irt5 of Call 
túr den Amiga. Nur mil Anlcitung. 
Alles IOO^í o,k, Angcbotc an: Nor- 
man Frei, Ziromennannsir. 9. 7887 
Laufcnburg, Tel: 07763/4688, 

Wer hat fuleende Spiele .\chon gc- 
schafTi und will sic mir fíir bis z\i 20 
DM vrrkaufen? W ; rath of lhe Dc- 
mon, Ghouls & Ghu*u, Zombi. 
Goldcn A.\c, Tor\ak lhe Warrior. 
Schrcibt an: Pairick Stolba, Bahn* 
hoÊStt 12 B f 6103 Gricsheim. Nur 
Originale! 

Suche KingS Qtiesl I - V cvil. auch 
cín/t : (Nur Originale mil Anlei- 
iung| + Angcbotc an: K,H. Ringcn, 
Õdenburgcnlr. 59. 6100 Darm- 
Madt. 

Suche lhe Bard s Tale I Tur den 

Amiga!. Schreibt an. Peter t(. Gci- 
senhof, Obcrdorfttr. 5. 6501 Hei- 
dcbhcim, Tcl: 06132/58716. 
Wer mochlc seinen Flight Simulator 
II gegen F-I9 Siealih Fíghtcr lau* 
^chen? Suche auBerdcm gunstig 
Monkey Uland! Nur Originale. die 
100 r v in Ordnung und. Ame Pil- 
niok. Grenzstr 25, 2082 Hcidgro- 
ben. Tcl: 04 122/3896. 

Suche deuUche Anleilun^* (Kopic) 
fíir folgcnde Spiele: Hosiagcs, F29 
Retaliator. F 18 Interceptor. 10 DM 
Belnhnung. Gerhard Claus, Neue 
Sendstr28 É 400Dortmund 12, Tcl; 
0231/202738, 

Suche Originale Loom (Dcuisch). 
Maniac Mansion (Deutsch) mtt 
Vcrpackung. Zahlc jc 30 DM, U. 
Drúke, /Mier FUchcripfad 10, 2980 
Nordcn, 

Suche DragonS Lair I (1MB)- Ori- 
ginal: Zahlc bis 60 DM oder 1200 
Flux. An: Bcnny Klein, 6 Ruc dc 
Steinfort. L-8371 Hob&chcid. Lu 
xembourg. Tcl: ug-suber 437323. 



Biete Software 



Amiga Originale 609r bilhgcr. Su- 
per Hiisje 30 DM: 3D Pool, Bat 
Man. Bcucr dead lhan Alicn. 
Blood Money, Captain Blood. Fu* 
sion, Goldrunner u,v,a, Zu jc 39 
DM: Bard*s Tale I und II, Banle 
Squadron, Bubblc Plus, Buggy 
Boy, Cbambcn of Shaolin. Chase 
HQ u-vjl Sammlungen: Teiris. 
Baal und Mcnace 45 DM. HHmina- 
tor, Backla^h. Custodian, Mercena- 
ry 51 DM usw. Info* und Liste per 
Tclcfon: 05382/4858 (Ole). 



Suche Tauschpartner fur guie Ga* 
mes. Ich habc Elvira, Luopr, Pu/y- 
nic, Transworld. Power monger 
Auch Gamc-Boy Frcaks gcsuchL 
Hciko Meyer, UlmensimOc 4, 2984 
Berumhuf, 

Vcrkauíe Wings fur 40 DM und F- 

19 Sieahh Fighter fur 50 DM. Bei- 
des deutsche Anlcitung. Top Zu- 
sland, uusche auch gegen Monkey 
Island- Schrcibt an: Guido Gicsen. 
Sudctenstr. 16, 5030 Húrth. (Nur 
schriftlich). Suche immer neuste 
Sofl* (Schickt Listcn)! 

Amiga Original Drakkhen 3 Wo- 
chen ÚU koroplen Dcuisch (ur 50 
DM oder tausche gegen Champ. of 
Krynn. F*I6 Falcon. Thcir finest 
Hour T Heros Qucst, Schreibt an: 
Dictmar Gorres. Júlicher Str. 10. 
5012 Bedburg-Kastcr. 

lausche Original Wall Slrect W»- 
má gegen anderes Original, Intcr- 
esscoten schreiben an: Rainer s ■■ 
boda. Waldmúllcrstr. II T A-49I0 

Ricd, Osierrcich* 

lausche und terkaufe Amiga^Origi- 
nalc, ^♦B. Voodoo Nightmarc. Red 
Storm Rtsing und Torvak lhe W r ar- 
rior. Schrcibt an: Milan Bocker. 
HahlganenstraDe 67, 6103 Grics- 
heim. Tel:06l55/J775. 

Verkaufe Originale fur Amiga: 
BAT. 55 DM. Corporation 50 
DM, Elvira 55 DM. Great Couns 
II. Secret of lhe Monkey hland 
(kompl. Deutsch) 55 DM sowie 
Speedball II. Kaufe auch biltige 
Gamebctv Module. Mare Ililtcr- 
scheíd. Honigsheimstr. 6. 50W 
KOln 71, Tel: 0221/7088544, 

\ erk* Ami^a-Oriçinale Turrican 35 
DM, James Pond 35 DM, Urry III 
50 DM, RVF Honda 30 DM, Silk- 
worm 25 DM, Xenon II 30 DM. 
Bcast I 30 DM, TWinworld 30 DM 
usw. Alie Original Vcrpackung und 
Anlcitung. Tel: 05251/22523 
(Frank), 

Ycrkaule Originale Champions of 
Krynn, Dungcon Mastcr jc 40 DM, 
Carrlcr Coramand, Jifd auf Ror 
Oku je 30 DM, Jcanne d , Arc. 
Phamasic III, Sinbad jc 25 DM. 
Viruskillcr Prof. V20, Sidewinder, 
AltercdBeasije 15 DM.Tcl: 02472/ 
3643. Nach Harald íragen! 

\crkaure Oriçinale Batman OlC 
Movic 30 DM, Barbarian 20 DM, 
Street Fightcr 10 DM. Mike the 
Magic Dragon 30 DM, Siar Blazc 

20 DM, Hcllfirc Aitack 20 DM. 
Schreibt an: Svcn Kat/uinkcl, 
Allenc^ncr Sir, 125,4300 Esscn 11 

Verkaufe Falcon I und II. Miss Duk 
120 DM. \P 219 DM. Tim und 
Siruppi a. ii Mond 25 DM, Shcr- 
man 35 DM. Ring* of Medusa 25 
DM, Chicago 90 nur 10 DM!!!, 
Ilarrier (FJugtimulator) 20 DM, 
Pharaoh 25 DM, Shoúi~cm-up 



Consiriikiion Kit 55 DM. NP <N 
DM, After Burncr 20 DM. Micrix 
Op. Hinkclsicin 15 DM. Hcavj 
Metal 15 DM. E.S.S. 35 DM. Ski 
Simulator 40 DM. Out Run 10 DM. 
AIlc zuwmmcn (cxkl Falconi MS 
DM statt 3 10 DM- Schreibt schnell 
an: Dominik Zanobn, OhcrwU 
lerm. 42, Poitfach 961. Cl 1-4102 
Binnigcn 2/SCHWEIZ. 

Verkaufe Auri Ljnx. mu Blue 
Lighlning. Electm-Cop. Gates of 
Zcndocan. Gaumlci III* Nctz- 
stecker u.a. drum und dran fur 517 
DM* Wcr intcrcswcn iM. rufe mich 
an: Tcl: 05521/72820 (Maic). ab 
18.00 Uhr. 

Vofcftaft Oríglnale lovcst 40 DM. 
Pirates 40 DM. U carne from the 
Dc*crt 40 DM. Wcr liMH I THÍF Il Ut. 
der bolltc mal bei mir anrufen oder 
mir schrcibtn! Tcl: 04161/52447 
(Thomas) nachmittagv Thomas 
Skowronck. Gch. Grimm-Weg 30, 
2150 Buxichudc. 

Ich babe Iron Lord fur 40 DM zu 
vergeben. Wcr daran Interesse hat 
oder es mil elwas anderem tau- 
schen will, *olltc sich an: Aehim 
Hauck.Theodor-Frev-Str 13.6930 
Ebcrbach, Tcl: 06271/4130 *cn- 
den 

Verkaufe Orn;inaKSoft* are fur C 64! 
Z*B. Bards Tale II. Champioiu of 
Krynn* Curse of Azure : ! - . Pool 
of Radiante, DcmoiV* Winicr. 
SphcricaL Katakis. Yuppic* Rcvcn- 
ge. Aik Mc Krackcn. Football Ma- 
nager II & FM2E*pan*ionKil und 
v.a.m. Ruft an: 061 R 1/26233. ab 
14,00 Uhr. Preii VB, Habe auch 
Anleituncen. Auflõ^ungcn und 



Tips. Jan Lane, NuDallee 34a. 6450 
Hanau L 

Verkaufe íur Amiga Vénus 40 DM, 

Ivanhoc 40 DM* New Zcahnd Srnry 
40 DM. Milestoncs (Compilation) 
40 DM. Tnrasure Und Dizry 10 
DM, The Kristal 25 DM. Fish 30 
DM, Arehipclago* 25 DM. falles 
VBX Tel: 07343/6400 (Marfcut) 
abends. 

Amina Originak Verkaufe Starbla- 
dc 30 DM. Space Quc*t 111 50 DM, 
Wbp 45 DM. Pirates 35 DM. 
U&& John Young 30 DM. E.S.S. 
Space ShuiUc 35 DM. F29 R. 40 
DM. Ml Tank Platoon 45 DM. 
oder tausehe gegen Starílight, Si- 
Icnt Service II, Lo tu* Etprii, Toy ci- 
la GT Rally, Empirc III, fel: 
07333/3857 oder Peter Wollcn- 
sehlager, Lerchcnwcg 13. 7903 Lai* 
ch ingeri 

Billigil Amt^PD! Kcincr tst billi- 
ger! Rtcscnauswahl? LtMe anfor- 
dern! Alex Pl>Versand. Ringstr. 3, 
6702 Bad Duerkheim 4. 

Verkaufe Originulc fur Amiga: Se- 
crel of Monke> Mand* 60 DM. 
Great Court* II 55 DM. Indianapo- 
lb 500 55 DM und vielc andere {alie 
Preíse VB). Verkaufe aueh PD Sc- 
nen und bílligcs Zubchõr (/_B. Div- 
keitcn cie). Mare Hiltcr*chetd, 
llimigsheinuu. 6, 5000 Kdln 71. 
Tct 0221/7088544. 

Verkaufe Amiga Originale. Dr Ma- 
niac Manston und Circus Altrac* 
iíuns fur je 40SFr. (Super Zustand I 
Suche auBcrdcm noch Maupiti \s- 
land fur 35-70 SFr. und Secrct of 
Monkey Islaod filr 35-70 SFr (Tau* 



achen geht auch). Schiekt das Gcld 
mit Eurcr Adresse an: Massimo 
Facchin. Bleiehistr I4 t CH*6300 
?ue/SCH\VEIZ. 

Orícinale fur den Amiga zuni bal- 
ben Prcts! Dungeon Mastcr 32^0 
DM t Elite 29^0 DM. Kult 32,50 
. DM. Oil Imperium 32,50 DM. Pa- 
radroid 90 32.50 DM . - « Lmc b>* R. 
Riesenhubcr. Auf dem Kamp 2, 
2358 Kaltcnkrrchen. Ruf 04191/ 

Verkaufe fnlc^nde altere Amiga- 
Ohginale. mit Anleitung: Super- 
man -Man of Steel 50 DM, Flighi 
Path 737 12 DM. Tackwondo 12 
DM, Pink Panther 25 DM, Cléver 
& Sman mit Vampire» Empire fur 
30 DM. Alie msammen 100 DM. 
Die Game* sind 100%ig LO. 
Schreibt an: Andre Gchrke, Rick- 
linger Siadtweg 16. 300S Garbsen 
1. 

Verkaofe das Codesystem von LI 
Original u. Anleitung fur 20 DM. 
Schreibt an: ThorsTCD Wlllsmann, 
Wmkelhauicr-Esch 29 a, 4292 Rhe- 
de oder ruft an: 02872/3669. 

Verkaufe Amiga Oricinale: A- 10 

Tank Ktllcr 50 DM. Airborne Ran- 
ger 20 DM. Falcon Mivònn Disk II 
40 DM, Pcn. Nightmare 30 DM, 
Xcnomorph 30 DM. Schreibt an; 
Willy Schneider, Kirchplalz 16. 
8370 Rcgen. Tel: 0992I/72S4. 

Verkaufe oder tau^ehe Rainbiiu 
lands 35 DM, Manchester United 
30 DM. Opcraiion Stealth 40 DM 
und Larry | 45 DM, Schreibt an: 
Svcn Thoma. Elsava^tr. K, 8750 
Aschaffenburg. 



êraíl 



The search has begun ! 

m J o i c m Fantâsy Htfiensp^ fiaben &o 

Chtrt. " r -i L - ooc* fttier 
-2. Uacft tf>okm DMtâftôOrte-i Auerigen 
{uO*t 10001. W KAnig Antal Zum 

*o'don. 

-:>.'■ I -C±jftrag . hrden Sm dfn h*n - 
ger; 3 r z 1 

- 30 Waíltntypfn 

- 10 Zatjbo^pruche 

- RjIflftmpKlp auí CaWol 

- 20 Stadíe eder Burgen 

- ôanken boetaBen 

* S^e^nde spectototr 

- AvS»C^nu^ AmçaStftT Bt l - 

- Piogramrn ^ Hâr<txjc^ kcnMe ^ 
d&jtacft 

5ysafim AiTbgafiúú 1Ú00 2OO3 

Pím OM 49 - pu* 

Vmarc lt F *OU(rtd 

.i J ftur VdhftW I 

Anscftfft WPO S=£«vc S McttwÇ. 

Bacnst 15&. 6520Worms23 



H:c,^ 06241 76658 
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Teleton: 0531/79 7291 V AutorstraOe 23 • 3300 Braunschwelg * Fax: 05 31/ 



Proarj-miniPi': Piei^ 


Procrammname 


PfClE 


15 Bit Hit Machme 


72.- 


Dino Wars 


63 


4 O-SporK Bo»ing 


80.- 




79.- 


4 D-Sports D"vtng 


80.- 


Dragon Wars 


3G- 


A-iOIanhWiei 


99.- 


DmtHMfl 


90- 


Accoiàde m *cbon 


90.- 


Duck Talos 


79- 


ftOv De$tioyer Sim ADS 


90.- 


Eco Priarrloma 


BO.- 


Adv. lacwai Fighter 1) 


60.- 


Elvira - Mislress o t Oark 


90.- 


Aif Supply 


40.- 


Emiyn Hugncs int Soccer 


79- 


Aipiia Waves 


79.- 


Epidemc 


63.- 


AUereO Desliny 


79.- 


European Soccer Ciailenge 


Ifl.- 


Animanon 5iudio 


279.- 


Europcan Superieague 


72- 


BAT 


90.- 


F- 19 Stealth Fighier 


90- 


Badi and:; 


72.- 


F-29 Relaliator 


79.- 


Balman me Vovie 


79,- 


Fire 


BO.- 


Batlle Commanc 


80,- 


Ftrst Year Vol. 1 


69.- 


BaOfc isie 


BO.- 


Fuli Biast 


90.- 


Batite5ltMiP 


79.- 


Gana H 


72.- 


Beach Voltey 


79.- 


Geisha 


60.- 


Befayíl 


90.- 


Gooty u. a phanl SchneWug 


79- 


Big Busi^esi 


63.- 


Great Courts 1) 


80.- 


Bombcr BoD 


27.- 


Halls of Monteíuma 


80.- 


Bodes 


59,- 


Mara Dnvrfi U 


79- 


Biain Blaslets 


63.- 


Honor ZombrtS Irom lhe Ciypt 


79.- 


Buck Pagers 


109.- 


Hum for Red Qciooer il 


80.- 




79.- 


invest 


69.- 


Carthage 


72.- 


H aa 


79- 


Ceica GT Raty 


7Z- 


Jupiíef 


80.- 


Cemury 


72,- 


JuprterS Mastc Drive 


00 - 


Cha engers 


90.- 


Kiax 


59.- 


Cnewmaster 2100 


90,- 


Kníghls of Legend 


90.- 


Chuck Yeagef S AFT V 2.0 


80.- 


Lemmings 


72.- 


CoOename iceman 


119.- 


Ima of Rre 




Colorado 


27.- 


LOOpí 


& 


Corporalion Misswn Dfik Vol. 1 


45.- 


Lupo Aioeno 


80.- 


Crealure 


63.- 


M-i Tank Platoon 


90- 


Crime does noi pay 


79,- 


MU.DS. 


80.- 


Dâmocles Mi55>on Dts* 1 


30.- 


Masterblaier 


80- 


Deiuie Pamt IU 


249.- 


Malch Pairs 


63.- 


Design 30 


229.- 


Maupiti Wand 


80.- 


Dick Tracy 


79.- 


Vean Sticcts 


79.- 



Pfogrammname 



Bençrí Prés 



Ucky und der verruchle Zoo 
Mig 29 f ulcxum 
M»o^iy Bombeei 

New YOfk Wair»0fS 

Obftus ' - 
0mn»cfon Conspiracy 
Doops Up 
Operabon St*afm 
Orcas 
Png 

Pawa Kich Boxing 

ftcà 'rt Pile 

PtaUnum 

pQwermonger 

PowersiíOe 

Prem«r CoUcton U 

QuMrei 

Riflers oi Bohan 

Scenery Disk 12 New EngUnd 

Scra&Wí Deiuie 

Second World 

Sccre! of Itw Moíiítey ISand 

Sem Cíty 

Sim City Terram Edctor 
Símufcfa 
Soccer Mama 
Spec&[ Pack i 
Speoai Pack 2 
Spec*5i Pacfc 3 
Spettel Pack B 
Pack 9 
SpeedOoat Assastns 
Sporling Gold from Epyx 
Star Controi 
St ar lord 

Super OH Road Racer 
Scper S*week 
Supremacy 
Sftord oí Samurai 



79.- 
109- 
79.- 
63^ 
63. - 
99.* 

79, - 
63.- 
60.- 
63.- 
60.- 
90.- 

80. - 
72,- 
90.- 
72.* 
36.- 
B0- 
79.- 
45.- 
63,- 

109.- 
90- 

72.- 
72.- 

45.- 
45.- 
45.- 
45- 
18.- 
72.* 
79- 



63.- 
90- 
90.- 



Programmname 



79 8271 



Team Suzuki 
Team Yankee 

Teenagç Mutant Hero Turtles 
lhe Fool 5 Errand 
The Power patt 
Tom and the Ghcst 
Torva* the Warnor 
Tower Fra 

Track Surt Manager li 
Tracon U 
Transworíd 
Ultima V 
Uttimate R»de 
Unendbcfte Gescruchle II 
Untverut Miíitary Stfi M 
Viking ChíW »l 
Warlord 

Wild Wesi Vrtif io 
VMalM Otympiad 
Woílpack 

VVondíriand (1 MB| 

World Champ. Bouríç Manager 

Wratti of Demon 

Z-Out 



72^ 
90 

*0 



79, 
90 
60 
109 

S" 

80 
BO 
90 



109 
18 
90 
90 
63 
80 
63 



Sie konnen tçleloniscfi unter 0531 
79 72 91 (Aíuul&eantwoner), per Pcst 
oder úber tmsere Tefclaxnummer 
0531 /796271 beslelien D cWa^e 
wird flann entweder per Nachnafime 
(+7,- OM) oQer Vorkasse [ + 5 T - DM) 
verschickt Die Zahhrngsatl und den 
Cornputertyp brtte Mi der Bcstei!ur>g 
angeben. Ab 140- DM Bestellwen 

der Veisand kostenlret 
Naturlich haben wir auch emen Ge- 
samtkaiaiog fúr Stc berett der stan- 
drg aktuahsiert wird und auch andere 
Produkte auOer Am ga enthjtt 



Vcrkaufc folgcndc Amiga-Oríginalc 
zu faniastiwh gunstigcn Preiscn: 
Falcon 40 DM. Mantac Mansion, 
Fopulous, Rising Sun. Larry 11-111 
mil Lõsungca jc 35 DM, Larry I. 
Turrican je 25 DM ! Alles in bestem 
Zustand undmit Anlcitungí Es gibi 
kein gúnstigercb Angebot! TcL 
02 1 34/55 1 1 1 1 cm lohnl sich ! (Chri- 
stoph), Auch Anlciiungcn (Ko- 
pien) m gcaanntcn Gamo fur 5 
DM! 

Verkaufe Amiga Originale Kult 35 
DM, Shogun 35 DM. Hland of Lrol 
liope 35 DM, Carmen Sandiego. 
F>r nf Horus, North Sca Inferno 
und Regnum Rir jc 20 DM, Out 
Run fur IS DM. Schrcibl an; Mar- 
fcus Paliai- Dcgcrschlachicr-StL 50. 
7415 Wannwcil. 

Vcrkaufc Amiga Originalc: M I 
Tank Plaioon (dt.) 60 DM. Falcon 
F-16. Dragonflighi jc 50 DM. 
Dinowars. U,S5 John Young, Po- 
pulou*, Turrican. Shcrman M4. It 
carne from the Descri jc 40 DM. 
K .r / ■ kl Barbariao zusammen 20 
DM. Alie Game* mil orig. Verp. u. 
Anlcuung. Schrciht an; Sandro 
Hagcn, GroBuraBc 69, 0-1824 
Nicmcgk. 

Vcrkaufc Rick Dangcrous II, Imha- 
na Jones Adw und Tiiad \oL I 
(Sammicr rahlcn Hõchstprcisc da- 
fur) fur nur 120 DM, oder cínzcln 
nach Vereinhamng. Te). 02129/ 
50246, 

VcrLaufc oder tausebe Originalc In- 
vest, Italy 1990. Sprachcn-Kut, 
UBMTexl. Supcrbasc. alie mil An- 
lcitungcn und 3 Marki & Tcchnik 
Diikcucn gegen The SccM oí 
Monkcv Island. James Pond. Nighi 
Shifi. M.U.D.S., Midwimcr, oder 
Preis nach Ah^prachc: Schrcibl an: 
Fabian Huscr. Sccbuchtsu. 3 1 . CH- 
6374 Buoch*. Tel: 041/643544. 

Verkaufe Amiga-OriginalciElvira 
(kompl. Dl ) 50 DM. li carne from 
the Descri 50 DM. Rock & Roll 30 
DM. Op Thunderholt 25 DM, Fal- 
con F-16 35 DM, Kult 15 DM, kh 
tausche auch gegen andere Games! 
Ilolger Renner. Himbornur. 12. 
3550 Marburg 13. 
Vcrkaufc 40 tollc Amiga Originalc. 
Pv) rifai Hils! /.B. MM WBM 
Wofldlp rjkkhcn l D^MO W Brc - 
alht Khalaan. UftW SonJcnfígêbor 
Trans World 25 DM. Mcinc ncuc 
Liste mit 8 Scílen Ictt und Ange- 
boten gibt c* gegen 2 DM Rúckpor- 
to bei: Jan Ans, Nikolauskirchstr 
5. 3560 Bicdenkopf. (Keine Anru- 
fc!) Tausch i*t naturlich auch mõg- 
lich! 

Verkaufe Amiga-Origínale: Fish 30 
DM. Dragoitt Lair 40 DM, Oil 
Imperium 30 DM, Pool nf Radían- 



cc 40 DM. Heros Qucst 50 DM. 
Starflight 40 DM. Tel: 06132/ 
58903, Dirk, nur Fr und So. ab 
15,00 Uhr. 

Verkaufe original Amiga Software, 
neuwcrtig mit dt. Anlcitungcn und 
Quittungcm Invesi jc 45 DM 
Rockstar ate my hanwicr 15 DM, 
Tcl:02244/K0753. 

Verkaufe Amlga-tiames Schrcibl 
an: Michael Gra/c. Pf 091305. S510 
Funh I. 

Verkaufc Amiga Origmalspiclc: 
Locrn Indy III, 688 Attack Sub jc 
35 DM. Paper Boy. Pacmania. Cu- 
siodian, Vindcx, Hypcrforcc. Cor- 
ruption, Dragon Spirit je 20 DM. 
Tank Bu*ier, Ovrrflow. Pinball Wi- 
zard, Gravily Forceje 10 DM usw. 
Tel: 08231/61 l5.(Hcrberi). 

Vcrkaufc Lcgcnd of Facrghail 30 
DM, Cadáver 40 DM, Populous 20 
DM- Jagd auf Rotcr Oktobcr 20 
DM. Andreas Dcmleilncr. Wõhan- 
gtrsir. 3, 8460 Schwaudorf. Suchc 
Schachprogramme! 

Tausche komplctlcs Orig. Siarfllght 
I gegen kompL Oríg. von TV Sparts 
Fooiball oder Imperium. Thomas 
Karokíak. Tct: 0531/301378. An- 
rufbeantuoncr, 

Vcrkaufe Original Software ?u Top 

Prciscn: Combo Raccr dt. 35 DM. 
dL 55 DM. Manchester Utd. dl 30 

DM, Honda RVF dl- 40 DM, Ame- 
rican Drcams dt. 35 DM. TV 
Sports Fooiball dl. 40 DM 
Schrcibl an: Georg Kichbachcr, 

Zum WasKrschloB 1. 8873 Ichcn- 

hauscn/Ricdcn. 

iu icrkaufcn MI Tank Plaioon, 
NP 75 DM, V.P. 50 DM. Ooops up 
Tur lumpige 35 DM! Bcidc Gam» 
fur den Amiga, Also schrcibl mit 
Adrcv\c und Tclefon an: Stcvc 
Bcck/Mc Bass. McícrcidsiraBe 1. 
3400 Burgdorf, SCHWEIZ. 

Verkaufe meinc gesanite C-64 Soft- 
ware Sammlung, mnd 100 Slúck 
und Oríginalc zum fairen Prct5- 
Call: 07135/13602. Tino sxrbngcn. 

Original Cada>cr (Amiga Joker 
Hft. Vneil 9IÇI), kaum gopiclu 
komplcll filr 55 DM (NP S9 DM|, 
/u verkaufen. Schncll anrufen: 
TcH)2l2/KI5453 (Axcl). 15.00- 
1700 Uhr. 

PD-Programmc íur Amiga! FaM al- 
ie Scrieo und Sonderscricn. Jede 
Disk nur 2 DM und Versa odkouen 
(NN/7 DM. Schcck/VK/5 DM). 
Schrcibl an: Dicicr Ungercr. Wçl* 
Icnkampstr 16, 8000 Munchcn45. 
Kcnnwon AJ 3/91 und bestcllt 
Euch dic Katalog Disks fur nur 5 
DM und Vcr&andkovtcn* 
Vcrkauft Amica-Orícínalc, alie 
Spiclc mil Vcrpackung und Zubc- 



hõr Opcration Stcalth 40 DM, 
Suidi der Lówen 45 DM. Blood 
Money 20 DM, Shadow of tbe 
Bcasi 35 DM. Lords of the Rtsing 
Sun 35 DM. Red Slorm Rising 35 
DM- Cbcrnchme Pono und Vcr- 
packung. Gerril Hclm. Wóhrdcsir. 
2K 3320 Safcgiticr, Tel: 05341/ 
9765, 

VcrUulV Amiga Originale: Piraics 
fur 40 DM, Jumping Jacksonfúr 35 
DM, Tau&che auch gegen Kick off 
II oder Rings of Medusa, Bcidc 
Spiclc mit deutscher Anlcitung. 
Jõrg Wirth. ImOberdorf 3,0-6315 
Muckc/Scllmod. Tel: O640O/7327 
ab 19.00 Uhr, 

Verkaufe Orig. Powcrmongcr fúr 
45 DM mil Vcrpackung u. Anlci- 
lung. Cbernehme Porlo und Vcr- 
packung. Martin Doormann, Hei- 
dewcg 17, 3167 Burgdorf 2, Tel: 
05085/7835. Tausch môglich! 
Bicte Software fúr Amiga!! Tel: 

05731/3925 (14,00-17.00 Uhr), 
05731/26978 (17,00-19,00 Uhrt. 
05732^41 II (24 Std.) Nur tclcfo- 
nisch ! Michael Muller. 

Oric.Larry III ínkl, deuwches Lô- 
sungshcfL 70 DM. Schrcibl an: 
Thorstcn Kortmann. Krcu/wçg 56. 
440K Dúlmen, Tel: 02594/K0299. 

Vcrkaufc Supervar Indoor Sports 
25 DM, Stcvc Davis World Snoo* 
ker 20 DM, Dangcr Frcak. Jaft>. 
FuQball Managcr. Cumhai Coun* 
und Majur Molion jc 20 DM. 
World Cup 90. Flight Path 737 jc 10 
DM und Trade Trasrl Fight 5 DM. 
Tau»che auch gegen anderc Games, 
cgal wic ali! Ruft an unter: Tc): 
06332/72485. Oder schrcibl an: 
Friedrich Gregor. Riltcrsu. 9. 6660 
Zwcihróckcn. 

Originale: Pimvrmongcrdi. 50 DM. 
Sim City (512K) 35 DM. Satan 30 
DM. (auch per Nachnahmc). C. 
Frcrichs. Lohackcr 57. 2905 Edc- 
wecht. Tel: 04405/6979 (18.00- 
19.00 Uhr). 

Vcrkaufc Amíca-Oricinalc: Opcra- 
lion Spruancc (Zcrstorcr-Simula- 
tion) 40 DM. Wolípack 55 DM. 
Oder Tausch gegen Silcnt Service 
II, Ml Tank Platoon, Great Courts 
II. WSd West World. Buck Rogcrs, 
On lhe Road, M.U.D.S. Tel: 02595/ 
9272. Norbcn Húttc, Von-Vinchc- 
Str. 14, 47lòOlfcn. 
Tauvchc mein SpicI: The Running 
Man (Orig.)gcgcn Loom oder ]nd> 
Hl, Malthias Hcnkc, Dauwcg 10. 
4992 Fspclkamp, 10(Kr Antwort! 

Vcrkaufc Spil/rngamcs wic HA AU 
icrcd Bcasi, Spacc Harricr 11. T.Oui 
Run. Batman.Tesi Dris^e J und Firç 
zwischen 20-40 DM. Cali: 0511/ 
493817 (Thor*lco), 
Vcrkaufc folgcndc Amiga Original 



Spiclc fúr jc 35 DM. Khalaan. Ror- 
ke's Drift, Grcmlias 2, Hcavy Me- 
tal, Tecnagc Mutant Ninja Tunlcs! 
CadasM fOl 40 DM. Michael 
Thom. BurgstraQc 5. 5303 Bom- 
beim L 

ilabc ncueste Software fur den 

Amiga und suchc sie, sowic Sourcc* 
codcsallcr An. Vcrkaufc auOerdcm 
Ptmennongcr 10091 fur nur 45 
DM. Cali: 04244/8669 (Thomas), 

Verkaufe dlc ncuesten Mega-Ga- 
roes! Andreas Dein, Pi 01M39, 
4770 Socst. 

\ crk. (Oric.) Ami» j-Spidc mit Aid. 
und \ r crpackung: Kings of Medusa 
45 DM, Socccr Man. Plus 30 DM. 
Indv 111 Adv, 45 DM. ABO in guiem 
Zustand! Tel: 02355/1690. Jens 
SchcMhammcr. Wcsthrthc 14, 58S5 
Schidksmuhlc. 

kaufe, vcrkaufc oder tauvchc Demo- 
Iniromakcr, Spiclc. PD*s oder 
Hardware. Ruft mich an Tel: 
08031/88334. oder schrcibl mir. Li- 
ste oder Disks (oder beides) an: 
Alexander Hcllmitt, Kàrntncrwcc 
65, 8200 Ruscnhcim. 

Bielc Original Amiga Software mit 
Anlciiung' TV Sports Baskctball 40 
DM. Die Fuggcr 30 DM.Gei*ha 45 
DM, Cunllici Furopc, Watcrloo & 
Austcrliu /us. 40 DM. The Games* 
Wtntcr Udition 35 DM- Auch 
Tausch mõglich. Suchc Budokan. 
One on One (Bavkctball). Larry 
1.11,111 und Indv III (Adv,). Tel: 
06106/7l579ab 17.00 LTiríThomas 
verlangen). 

Vcrkaufc: Viruscopc 1,1 49 DM, 
Invcst 50 DM. Turboprint 70 DM. 
Fact lhe Music 85 DM, TUI Tools 
130 DM, Becker Tools 55 DM. 
Chamalcon und TOS 1.6 90 DM, 
Red St. Rising 50 DM, Powermon- 
ger50DM,SimEanh 120 DM. D- 
Plasa, Auf d. Recicn 12, 7403 Am- 
merbuch 4. Tel: 07073/6522. 
1/nreal 60 DM. Dinowars 50 DM, 
Dvtcr 07 30 DM. Twinworld 40 
DM und Fright Night 25 DM 
Schrcibl an: Peter Hauck. Kant- 
straOc 18, 7320 Goppingcn, 

Verkaufe: Intro Designer. Demo 
Makcr de Luxe und DM. dc L - 
Erwcitcning 7um halbcn Prcis, 
lOO^rig o.k. Originalc mit Anlci- 
lung! Jc nur 12 DM! D.Schwamur, 
Toqnard 6, 2944 Wittmund I. 

Verkaufe oder taun:hc Amiga-Ori- 
ginalc mit dl. Anlcilung: Power- 
monger, Shadow of the Bcasi II. 
Day of lhe Vipcr, Siipercars. 6SH 
Artack Sub, Dungcon Qucsi, Back 
to lhe Future II. Spy vs Spy I U-IL 
Thundcr Uladc. Lermoft: 
matik I u.U. Englisch I, Sonii: 
kiste. Amiga Power Disk MV Ruíi 
an: 06806/46330 <Jan Gciger). 



Malhe- 
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Software ??? 
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Vcrkaufc ca 30 orig. Amiga Game*. 
/.B, Kick OIT. Bubbic Bobblc, 
Km, Full Mcul Planei. Shadow 
Warriors, Nightbrctd I Advj, Ram* 
bow Island. New ZMfaoJ Story. 
Spacc 1 !.:;:.. : Tracfc Suit Mana§ cr. 
Livc an Lei Dic, Dynamilc Dux, 
RoadMastcrs Blastcroids. Thun- 
derbladc. Tcl: 0M7/371430. 

Hl ftmlt» Hl Vcrkaufc und tau- 
\chc ncucMc Soft: Jan Frcund. 
Plallackcmr. 12. CH-J074 Murí/ 
SCHWtlZ, Tcl: 031/524577 voo 
17.00-18,00 Uhr. 

FcrkaulV Amiga Originalc Lcgen d 
if Ricrg hail, l?nrcal. PiipuTtius» 
Dracon sTScaili. Piratcs. 1 : *I6 
Combat Pilot oder tausche gegen 
Ultima IV und V, Puwcrmunger, 
Elviro, Sccrct uí Mnnkcy Kland, 
Champion* of Krvnn. Schrcrbr an: 
Frank Bcinclcrl. Olfcrner Slr. 40. 
4710 Ludinghauvcn. 

Vcriuiufc *mip*OrigíMlcl^rr> III 
mil KompIctilõMing ftO DM. Siar 
Command 60 DM. Roaduar 2000 
30 DM. Fur alie 3 Spiclc 150 DM. 
Alie mii engltscbcr Anlcitung. Tcl: 
06725/1842. <Frank). 

Vcrkaufc Amiga Originale: Black 
Shadow, Sorccrcr Liml Aclion 
Service, Impoteiblc MisMon II, I ■ ■ 
minator. Koll On. Warlocks Quc*t 
und Drum Siudio. Piei?* jc 22 DM 
Vcrwndgchúhrcn úhcrnchmc rch. 
Bittc schnftlkh an: Lar* Hackcl. 
Waldstralic 9. O-SI0I Hcrmsdorl/ 
Sachscn. Suchc prcisgunsupc IR- 
Maus fur Ircundin* I00T oJl 
Vcrkaufc Arnica um.hhU Ovcr- 
landcr u. Dyicr 07 } c 35 DM. F-29 
tt.lt carne írom the Dcscrt jc 40 
DM. Tcl: 05521/3781 (Chmtian). 

Suchc Tausehparlncr! Ilabc OCUC- 
sten Stoff 7 Q Kick Buiing, Saint 
Dragou. Pang. Wmgs of Deaih. 
1 I-c^cnd of Kairghjul, Opcration 
Slcalíh úvmTSclircifit rnir. Ihrwcr- 
det cs nicht bercuen: Volker Figura. 
Schletwiycr Str 15. 5800 Hagcn I, 

Vcrkaufc fulurndi* Origmale ÍOr 
Amiga SOO: K Qucst l-III jc 20 
DM. Venncei 40 DM. Hanwr 35 
DM. Tcl: 06035/2731 ab 15.00 Uhr 
(nach Martin fragen)! 

VVenn Ihr l)cmo*suclH(AnÍmatÍon, 
M . ■ - firafik), dann scid Ihr bei 
mir an dtr nchtigcn Adreutc. For* 
dert Liste gegen Ruck porto an: 
Macchi» Man, Hopfenwcg 6b. 
1000 Bertin 47. 

Vcrkaufc Oricinale: Wdlirto (Õ 
400. DM M)>. Ncvct Mind (ft 400 t 
DM 60) und Dcflektor (Õ 200. DM 
30). Scbrcibt an: Markus Krcnn- 
baucr, Gnusntt 3H. A-WW5 Ora// 
Andriu/ÕSTT R REICH. 

Nur Oríuinalc/u verkaufen! blvira 
mii dt. Anlcimni; ÍQr 80 DM und 
Iransworld tndt tur5S DM. Beidc 
ZUNanimcn nur HO DM. Kaum 
gebr judil. Top Zustand. Tcl: 069/ 
S602&Á2 ab 19.00 l hr. 

VtrkauFe FlighUimulutor II mit An- 

Icilung (Original) fur 1K0DM. Ver* 
kaufe auOcrdcm Indy III u.v.a. Ga- 
raci. Tauscbc mcínc Games ge^en 
Larr> Lll r III tnlcr evtl ■ Strip 
P*>ker* Schrctbt an: Edcr Anton. 
Noidurftcflhif 40. 1*39030 Prcttau/ 
AhrataLTd: CW74/654I53. 

Vcrkaufc Oriu. mil Ani. Siarflight I 
40 DM. Wctlim 40 DM und IÍMS 



mit Zusat7dt*«k 1 Civil War(zuiam- 
rnen "0 DM), alies zusammen fur 
130 DM. T«I:O8623/1023. 

Tausche POMlBMOga (orig.) gegen 
7.B, li carne fr^m the Descri, Mon* 
kcy hland. Elvira oder Champions 
of Krvno (nur Origmalc)! Tcl: 
08072/1353 ab 17.30 Uhr (Huhcn 
vcrlangcn)? 

Vcrkaufe Amiga Originale Sccond 
World 50 DM. Hm the Warrior 
50 DM. Lottt Esprit 45 DM. 
Siundcnglas 45 DM, Wraih uf the 
Dcmon 40 DM. Toyota Célica 40 
DM Tel: 04925/S489 (nach Nik 
fragen). 

Vcrkaule Amiga Originai W ing> -10 
DM. James Pond 35 DM. Iul> 
1990 35 DM. Falcon F-16 50 DM 
und Falcon Mt\sion Disk II 25 
DM. Bcide* nur 60 DM1 Tcl: 
04925/8443. (nach Andre fragení! 

Vcrkaufe Originak alie mit deut- 
scher Anlettung: Nitro, Socccr Ma- 
nia, Inter. Socccr Cballengc. Invcst, 
I • Lu-- Espril Turbt» Challcngc. 
Grcat Courts, Turrican ond Tovou 
CfeSn GT jc 40 DM. WUd Wcm 
World 60 DM. Tcl: 04925/1777, 
Mo-Fr 14.00-16.00 Uhr. 

Vcrkaufe Onginalc! Kick OfT II. 
Batlle Squadron, Turrican, Mid- 
*intcr jc 45 DM. Mane 
(cd. Ri>ck'n Roll, ^õnh & South. 
Ind> III (Adv) je 40 DM. habc 
sontt noch vicie anderc Games! 
Mcldcn bei: Aleiandcr Becker. 

Burgfcld 4. 2418 Rat/churg. Tel: 
04541/83644. 

Verkaufe Arnira Originalc: Flighi 
Simulator II fiir 70 DM. Invc&t, 
Canha^c, Batlle Command. Dino 
Wars» li carne from the Dcwrrt, 
Kick Off II. Tcam Yankee fttr 50 
DM.Bcvcrly HillsCop.Crazy Cars 

II, Anthcads. Pa&^tng Sliol, Italy 
1990 vun US Gold fur 40 DM. Jõrg 
Rucl, WaUcr Ring 47 t 2800 Bremen 1 , 
Vcrkaufc fijr Amiga Onginalc: Bu- 
dokan 65 DM. PD Ubclprim. Pa- 
metha. Impcrium. Intiomakcr 3 
Disk% (10 DM). Komplcttlosg. zu 
£ak Mc Krackcn. 1 .. (jc 
5 DM). AuOcrdcm vcnehicdcnc 
Computer?£Ít&chríflcn ( 64cr. Hap- 

py ConMúc 2 DM). Alles HXKiig 
o.k.! Suchc Gamcboymodule mõg- 
HchM billigf Schrcibt an: Michacl 
Wcklncr. Am Wagrain 36, K450 
Amberg, 

Wenn «rhon PD, dann kostcnlos! 
Wo? Bei Bcrnds PD Ware Vommt 
jede auf iteine Kostcn! Nur den 
GrifTcl 2ucken und gegen I DM 
Ruckpono genauc Inlos anfordern 
bei: B. HolTmann, Bicdcnkopfcr 
Stn 34, W-5900Siegcn I, Tel: 0271/ 
65187. 

(faj Mann! Scid Ihr auf der Suchc 
nach ncuester Soft? Dann scid Ihr 
bei uns an der richtigen Adrttte! 
Wcnn Ihr Interesse habi.ruft unter: 
030/3942437 oder 030/3932227 an! 
Wir suchen auOcrdcm nocb Kon- 
Ukte in Bcrftn! (Jcns). 

Vcrkaufc oder lauschc Amiga Origí- 
nalc, Sick 40 DM, per NN. Kings 
Qucst II. Wings, Die Fuggcr und 
vicie anderc mehr. Intcresscntcn 
mcldcn sich bitic. ab 19.00 Uhr f 
unlcr der Tcl: 02822/52415. Dieter 
Sdiàfcr, FrankcnMr, 33. 4240 Hm- 
merich 1- 
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HIANDHIiiSSE SPÍELE 
-ElSKÀÍTI FRÊiSÊl 




Batlle úynmand 
BuckRoyn- llMg) 

C;-:;a,-:-- 



ChallengeniSrite» 



6?h 
77" 



Paradroid'90 



Platingm|4Titel) 



Ch*oi«rifc«bJck(1MB) 




Dragon*light 


G9 l " 


Punnic 


62" 




77» 




69" 


HnaJWhótk 




S«9aMastcrMii(5IHcI) 


«" 


Flood 


69^ 


S«tettl(6rrtel) 


49 n 


FuilBI«l(6T(t»D 


77« 


Sevtett2(6rrttt) 


49" 






S«vt«n3f6rittl) 




Immonal(iMS) 


69" 


ShootingStaral (4ritel) 


J4" 


Impcrium 


6»» 


Shooling St v: 2 (d Titel) 


34» 


Kick OH? 


54« 


so*«É>Mi mmm 


66« 


Killing Game Show 


62" 


SpIndizzyWortds 


62'^ 



Klax 54« 
LeqendofFaerahil 77» 



Leii. S. Urr yTriplePlt-3)' 109»^ 



Sporting Gold (3 Titel) 
Super JMonaco CP. 
Super Off Road 



77« 
62» 

77» 




lótu s Esprit Turbo 



B2P 



M U P S. 
MITank P latoon 
MIG*29Fulaum 



RB 



7^ 
92» 



WheelsofFtre<4TÍteO 77» 
Wings (1MB RAM) 77« 
Wingíot&cath 69» 



SUPER-SCHNAPPCHEN! 

Schnell zugreifen - nur solange Vorrat! 
ArxhipeIago$ r Bofnbuzal r Nebulus r StdrRayj^ ^095 

Captam Fizz, Ganison 1 +2, Gemini Wings. Gold Runner, 
Leonartio, Microprose Soccer. Ninja Spirít Out Run, 
Photon Paint Seramble Spirits. Silent Service, Skate of 
the Art Starglider 2 f Terrofpods, Wíllow jg 

Uber 60.000 Kunden aus dem In- und Ausland vertrauen seit 
uber 8 Jahren auf unsere erstkla^gen Leistungen: 

■ Alie Spiele werden mit einer deutschen Anleitung geliefert 
(auBer die mrt * gekennzeichmrlen und den Sthrvappchen). 

■ Durdi unser groBes Zentrallager sind alie obigen Titel sof ort 
llefeffoar; nur die mit * gekennzeíchneten Produkte waren 
bei Drucklegung noch nicht vorrâtig, deren Preisangabe er- 
folgt unter Vorbebalt! 

■ Stãndige Rie^enauswahl an topaktueller Software fur alie 
gãngigen Computer-Systeme, also auch; Amstrad-Schnei- 
der CK, Atari XUXE, C*1 6 ( Plus/4. Nintendo Gameboy. 

■ Blitzschnelle Lieferung und Service bei Bestellung und 
eventueller Reklamation . 

■ Jede Lieferung erfolgt in einer stabilen Spezialbox, die Be- 
schàdigungen an Disketlen oder Verpadtungen prakttsch 
ausschlieBt 

■ Ein kostenloser Gesamt-Katalog mit umfangreithen Be- 
schreibungen aller Spiele liegt jeder Bestellung beL 

■ Ab einem Bestellwert von DM 1 50* oder 5 Artikeln sind Por- 
to & Verpadcung frei; ansonsten alie PreisezzgL Porto- und 
Versandkostea 

Irrtum und Prelsânderungen vorbehalten* 

Um unser aktuelles Gesamtangebot kennenzulemen. fordern 
Sie heute noch unsere kostenlose Preisliste an! 




GrúnerWeg29 - D-5l00Aachen 
0241/152051-52 • Fax 0241/152054 



Biete Originalc niit Verpackung 
und Anlcitung: Red Km 25 DM 
und 3 Árcade Gamei fur /uum* 
men 40 DM. Schrciht an: Henrik- 
son Pontus. Agrippastr. 2A. SOíX) 
Munehcn83. 100% o.k. 

Verkaufe Originalc fur Amiga 500. 
Wild West World 50 DM Nonh 
and Souih 30 DM, Ruft an unter 
Tel: 0201/324450 (Michacl). 

Verkaufe Arnica Soft Habe Cadá- 
ver, TVarn Yankee, Great Courts II» 
Suche auch Tauschpanncr. Schrcibt 
an: Bastian Pukrop, Schulstr. 9. 
3421 Hocrdcn. Tch 05521/7191* 
(Bastian). 

Amiga! MS Dos? Tupaktuelle Soft- 
KM und vicie Anleitungcn? Die 
crste Adres&e fur den engagierten 

Amiga-User. Umlangrcichcs 
Gralisinfo auf cincr Supertooldisk 
bei G AG Amiga-líscrgroup/ Au*- 
iria. G. Niuel Postfach 612, A S01 1 
Graz (Ncuiorg.46) anfordem. 

Ich verkaufe folgcndc Org. Supcr- 
hasc Programme Dcutsch 20 DM. 
Katakis 15 DM. Flight Path 737 7 
DM. Condia Eurupe 15 DM, 
Baiman the Movic 20 DM. Ver- 
meer 35 DM, Dic Fugger 30 DM, 
imnter ug} Pono. Bei: Thomas 
Schmitt, Rud.Breitscheid-Slr. 42, 
2000 WedeL 

Verkaufe drel Oritfinalspielc. origí- 
nalverpackl mil Anlcitung. 100^1 
errorfrec* Indiana Jones 111 (Advj, 
Playcr Managcr je 46 DM. Thai 
Boeing mit Anlcitung und Vcr- 
paekung 15 DM* Bittccmt ab 1K.O0 
Uhr anrufen unter der Tel: 0S446/ 
595(Markus). 

Verkaufe Oiicinalspiele: M : 
Mansion, lnd> 111 (Adv.), Zak Mc 
Krackcn. Oil Imperium usw. fur jc 
25 DM, und Elvira fur 40 DM. 
Originalanvsçndcr; Tcxtomat und 
Dalamat je 30 DM. Helge Bruhn. 
Am Sudcrsoll 29. 244S Burg a.F. 

Verkaufe Larry I an den Meistbic- 
tenden. Kaufc aulícrdcm i o 11 
u. Dafa-DLsk. Bóris Schell. Hunds- 
bergstr. II, 7100 Hcilbronn. Tel: 
07131/161864. 

Verkaufe tttfn tausche mehrerc Ori- 
Games wie i K Red IlcaL 
Captain Blood. Running Man, Bar- 
hanan II usw. Liste und Angcboic 
mit frankienem Rúckumsehlagan: 
Th. Raddat^SchmicdgasM3 l 6991 
Igcrsh-Bcrnsf. 

Verkaufe Spiclcsammlung (17 Spic* 
1c. umer anderem: Powcrmongcr. 
[L ttcod _of_Facrgha il, Wild Wctt 
rand, lnvc$l...)< kompleit fur VB 
450 DM oder Amiga 500 Festplatic 
(Zu/ahlung) Tel: 05241/4H469 (Se- 
bastian) 

Verkaufe meine PU-l)iskef1en. Jc 

3.5 Zoll DWc 1.50 DM. Ab 100 
SlúcL McngcnrabatL Liste gegen 
Ruckporto. B. Schmidt, Halmcr- 
weg 3 1 , 2800 Bremen 2 1 . Tel: 0421/ 
6160712. 

Verkaufe Originale Invcst. Cadá- 
ver, Pirate*, It carne from the de- 
scri* Jcdcs Spicl nur 40 DM u. 
Vcrsandkostcn (Thomas)- Tel: 
(U 16/52447 

Suche alie Rollcn-, Sierra und Stra- 
tcgiespiclc (Originalc). Biete bis zu 
100 DM PO-DUa pro Game nder 



tausche </.R. Conqucsts of Carne- 
lot, Powcrmongcr...). Kaufc aueh 
jfcoch das Bus Stop-Modul und ver- 
Lautc Lòsungcn! M. Brandenhurg, 
Stcinsir 3, 2123 Bardnwick. 

Amica-Soflnare; Hawkcve. Clcver 
& Smart. Skvhl^tcr je 15 DM. 
WcMphascr (nur mil Anlcitung) 35 
DM, Auf der Suche nach dem Vo* 
gel der Zeit 25 DM. hland of Lost 
í í : \ und Kid Clovn }e 30 DM 
New York Wtrrirjf*(l MB)40DM. 
Sicfan Klerom. Tel: 06I50/K36ÍC6. 

Verkaufe nur Oripinale /u tollcn 
PrcÍMrn: Batt-WtM Bcrlin I94k. 
Norlb &l Souih. Great Couns. Lm- 
lyn Huglics tOL StKccr, Piratcs fur 
jc 35 DM, Pouermonger und Indv 
500 Tur je 50 DM. Suche Bundctliga 
Managcr Uli Schwahn. H. -Sachs- 
Str. 47, W-7518 Bretien. Tel: 07252/ 
87175. 

Verkaufe weçen System*cc|ttd 
orig. Baule Squadron mit Anlci- 
tung und Vcrpackung an den 
MciMbicicndcn- Ab 25 DM' Writc 
to: Christian Ssehwuchow, Lehm- 
kuhle2,447| Apcldorn. 

Kompl. Ldsurrgen m C Iccman, P. 
Qucst IL Larry II u. IM Gnld V- . 
alL Adv. von LucasHIm und Plan /u 
N. Sca Inferno. fQr jc 5 DM u. 
Pono. Sehreibt an: L. Pawlinski, 
Hildcbrandstr. 30, 3200 Hildcs- 
heim, 

OrícinaUiift fur deo Amiga 500, 
liste fur 1 DM in Briefmarkcn, 
Andreas Kratt. Abl.-Lrmt-Str 6, 
7930 AlTitcuUlingen. Verkaufe al* 
les! 

Verkaufe neue\tc Software m giin- 
stigen Prciscn. Be» Imcressc 
schrcibt an: Gerhard Wagsehal, 
GroOc Pranke 14 C. 3000 Hanno- 
ver 21, or call Tel: 051 1/757770. 

Verkaufe sf itrenmalligi-* Bond 
Spiel: Der Spion der mtch liebtc 
und die U*Boot Simulation: Jagd 
auf Raicr Oktobcr. Prcis nach Vcr- 
einbantng, Ruft an: 02752/1700 
(Charly), 

Verkaufe X-Copy II: 30 DM. Amiga 
Joker Hefic 5/90. 7/90. 9/90, 10/ 
90, 11/90 furte 6 DM und 12/90 fur 
5 DM + leh verkaufe alies per Nach- 
nahme. An: Sascha Schmidt, Bcn- 
telerstn 160. 4831 Langenbcrg 2, 
oder ruft an ab IS.(W Uhr * 20.00 
Uhrumcr der Tel: 02944/2194. 100 
^ Antuon! 

Verkaufe ca. 100 Originale fUr Ami- 
ga, /.B. Vénus. Hie Plaguc. Bca.si 
II. F-I9S.F. m Jcdcs Spicl ca 40 
DM. Anmf lohnl sich? Tel: 08105/ 
5337. (Silvian - Auch fúr C 64 und 
Game Boy). 

Verkaufe oder causche Amiga Origi- 
nalc: habe Rings of Medusa. Budo- 
kan, Opcration Stcallh. Mídwintcr 
Ruft an unter der Tel: 06262/ 
J062.(Alcxandcr vcrlangcn)! 

Suche Original Spicle mit Anlct- 
lung von Emlyn Hughc% Iniern. 
Socccr, m>wíc Maniac Maruion in 
ÚL fúr 40 DM je Game. Suche 
Joker Hcft 3/90 zahlc vollc Kraf- 
summe des Heftes. Melden bei: 
Roland Neugebauer, Kõpcnicker 
Str. 165 B, 1000 Bcrlin 4Í 

Verkaufe Amiga Oricinale /ivischen 
20 und 50 DM. Alles original ver- 
packt mit Anlcitung. Habe /um 
Beispiel: F-29 Retaliaior. Quarta 



Their Hnest Hour. Katakts. BU>od 
Money usw, AuOcrdcm lur 30 DM: 
R-Type, IK-r, Voyagcr. Bio-Chal- 
lengc. Suche Cadáver, /-Qui , 
Pang... usw. auch alie Soft Rufi 
an: 05382/4858. Fragt nach Olc, 

Verkaufe Amiga Originale;Loom, 
llieir fineM Hour. James Pond. 
Future Dreams, da.s Super Musik* 
programm Sidmon und die Kom- 
pletllosung .mj Maniac Munsion* 
Spicle jc 30 DM. Musikprogramm 
25 DM und Komplettldsung 5 DM. 
Sehreibt an: R Wcndt. Krupundcr 
Grund 46. 2083 Halstcnbek, 

lliele Drayons Breath und anderc 
Games /um Kauf oder Tausch, gc- 
bc auch Anlciuingen ab. Schrcibt 
an: Richard Sicgert, An der Stein* 
kuhle 26. 5840 Schwcnc*Vj|lipi. 

Biete Pnak 50 DM. Bundcsligo- 
manager. Hard and Hcavy, Inter- 
phasc, Rick Dangcnurs. u.a. 35 DM. 
Schrcibt an: Júrgcn Hndrcfl, Wci- 
dcrMraOc 2S. 7407 Rottcnburg 5. 

Verkaufe Soft! Cluooo Qucst. Has- 
lagcs, Trcasurc Island Dtzzy, Cy* 
bernoids. LED Storm, Tausche 
auch gegen Adv. (/.B. Policc Qucst 
II). Schrcibt an: Fn*in Yukselgil, 
Frumundslr. 2*). S000 Mtinchcn 90. 

Verkaufe Zubehõr filr Amiga: Dis- 

ketlcn, Romu, Mouse Pads ele. 

Verkaufe auBerdcm: Indianapolis 

500, Full Metal Planete, The Final 

Whistte, Spcedball, Turbo Prinl II, 

und cinige anderc, Kostenlosc In* 

fosbei: Mare Hilterschcid, Honigs- 

heimstr. 6, 5«K) Koln 71, Tel: 0221/ 
70SK544. 

\ erkaufe Oricinale Rolling Thun- 
der f Frdkundc Kurs III, Malhe 
Kurs (Tcrmbcrcchnung) je 20 DM, 
She Fox fur 10 DM. da Diskcitc 
Icicht kapult, Schrcibt an:Slcfan 
Kampmann. Bocrncstr 16a, S500 
NUrnberg 50, 

Verkaufe Larry III! Onlv 65 DM. 
Call: 02594/SO299. (Thorstcn). 
Pf) fur 3 DM pro Disk. Drci Kata- 
logdisk» lur 10 DM (Schein oder 
Markcn)? hei: Andreas Moscr, Ko- 
hngstr 12,8451 AmmcnhaL 

Verkaufeca.25nrig, Amiga Games, 
}■ Logo, Line of Fire. Blood- 
whych. Kla\, Ncwzcaland Story. 
Powcrdrumc. Frccdom |l egend o f 
l ^erghail . Shadow of the Beaít, 
I u!l Metal Planct, Strider, Thun* 
derblade, loobin. Kick OIT. Space 
Harrier, Roadblastcrs uj.w, Tel: 
06473/1430, 

Verkaufe Original Baitle Squadron 

(wegen Doppelschenkung). Tau- 
sche auch gegen andere Originale. 
Schickt Vorschlágc an; Raif Ka- 
rmn. Orffstr 5, 4470 Mcppcn, 

Ca. 25 Original Amiga Games: aB. 
Kick Off, Track Suit Manager, Spa- 
ce Harrier. Live and lei Dic. Too- 
bin, Impossamolc. Ntght Brccd. 
Klav. Shadow Warrior. Frccdom, 
Bubble Bobblc, Shado* of the Bc- 
ast, Bufallo Bill, Batman. Koadbla- 
Mer usw. je 25-40 DM. Tel: 06473/ 
1430. 

Verkaufe fur Amiga: Full Metal 
Planete 20 DM, Beast II 60 DM, 
Ncvcr Mind 20 DM. Stryx 20 DM, 
Triad II 30 DM. Quan/ 20 DM. 
Tcrrys Big Adventure 25 DM. Alles 
orig. Tel: 07665/4616 (Christian). 



Verkaufe < )riginale fúr Amiga ab 15 
DM. Lisic bei M Holm, For* 
bach 4, Kaufc oder tausche auch. 
Bille nur Originalc anbieten ! 

X-Out. Z-Out, James Pond, 
Switchblade ]c 45 DM. Gamcbov 
Forlrcvs of Fcar. S, Mariu Land. 
Doublc Dmgon, Tennis je 40 DM 
oder Tausch gegen Ncmcsis. Ski or 
Dic. Casilcv-ania.eic,... alies: 

í Call soon: 08133/1261 (Mat- 
thias)! 

Deluse-Paint I (unbenut/tes Origi- 
nal mit Rcgistricrkarte und Anlci- 
tung) fur 40 DM. Original Amiga- 
Maus fur 35 DM. DPaint und Maus 
/usammen 60 DM. Sehreibt an: 
Mareei Wúrzburg. Am BurgcnvaJd 
6. 7600 Offenburg. Tel: 07H I Z65947 

Verkaufe Spiele »ie z.B, Rainhow 
Islands.Tesl Drivc, Mim Put, Man- 
chesicr United, usw^ille Games mit 
Anleitungcn und Vcrpackung C 64 
Disk. Tausche und kaufc und ver- 
kaufe (tausche auch gegen Game 
Boy oder Amiga Games!) Nur Ori- 
ginalc Amiga: APB iu verkaufen, 
Angebote an: Svcn Grabcnschwci- 
gcr. Tel: 07I5I/4242L Germany! 

Verkaufe fulgcnde Originalc: Fal- 
con F-16 filr 70 DMJ>akkhcn f ur 
65 DM. Lost Patrol fSHÍ DM, I V 
Spons Baskelball fur 70 DM. Tel: 
06269/1460 (Ralfí. Auch zusam- 
menf 

PD! Kiesenaustsahl und **upcrgUn- 
Mig (ab 1 ? 50 DM /Disk). Ncu: Em- 
íclprogrammkopicrscrvicc ab 0,40 
DM/PRG. Info oder Programm- 
dtsk(?,70 DM beilegeníanfordcrn: 
Alex PD Vcrsand, Ringstr. 3. 6702 
Bad Dúrkhcim 4, 

Original mit Verpackunç Combo 
Kacer. Dr. Dooms Rcvenge und 
Pinball Magic zusammen f&r 70 
DM NN Gcbfjhr). Schrcibt an: 
U. Driikc* Alter Fischerspfad 10. 
2980 Norden 

\erkaufc OrÍEinal:Red Storm Ri- 
sing und Orulaught fur Amiga. Pro 
Game 45 DM VB. Call: 02206/ 
3618 (ZoltanJ! 

Invcst 50 DM, Great Courts II 60 
DM. Personal Nightmarc. U.S.S. 
John Young jc 35 DM. Bei Ict/ercn 
bcidcn auch Tausch mõgliehl Tel: 
069/854161 (Robcri)! 

\ Yrkaufe Ninja Warriors, Ramhois 
Island. X-Out und Omlaughi. Je 30 
DM. Zusammen 1 10 DM. Call fast 
Tcl:025I/5II625. 



ostenlos 



tst Dcinc yriratt tJcinan/ctge in 
Amiga Joker. Eír «h Postkarte 
zur Hand nchmen. mil Anzcicen- 
text, Rubrik uad Atrseoder versehe 
abdamitinil.i; rúchstcn Bnc 
tcn. 

chtig: An?i\ . . n mit PLK-Nv 
rm oder «olche, die aof Ruuhk 
schlieBen lassen. wertk^n nu 
fT«»<Iíchi Nochwas? Achja 
LBt Euch Imrz (nav. 4 ZeUto) 
I miteco wir Icidcr wa> raus- 
dun! 

cr Verlag 
leÍDait/eige 
llnterv Parkstr, 67 
8013 Haar 
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Kostenlot aHuelte Preiíitile anfgrdem ! Syslcm inoeben. E*preD-5erviM: l- DM AulpreU SicherfteiíUirton 3.- DM Attlpreís Andeic Spíelc, die Sie dietem Hetl fi/idcn» Afirrpge | 



Lõsungsbúcher 

666 AMt» Sj^mam» 2990 

Bwú*T*tei.2.3 ||29J0 

BucfcFtoçc^ 2)90 

Caca^f m 29SO 

CharTW^a 0# Kiym dl 4tt . 29.90 

Coòrnttmíj L:<imaf% dl 29 » 

CoW^Bw^dl 2990 

Comutei ot CattM dL . 29» 

Crime Time dl ... 2990 

Cune oí íthj Aju*p ttondi , . aso 

Dean loto 29» 

DrflgonWor» 29» 

Ourgeortm»»* dl 29 90 

Faery Tafce AC^oiur© 25 w 

FaUl He^Ls^e dt 2990 

FunreWa^íS 29SC 

OcKíaiahdl 29.90 

Morowoí1^Lar« 29» 

Olk^í 01 2990 

M-iiafar 29» 

li aana Iam Adv«niur» dl 29 90 

KnoíMTh*ef ^* * 2990 

KflQSO^n Z3 itf . fQ 2990 



LSu l Larry 1.2. 3 dl ie?990 

Cefle*>íJoíFa l tçhfl»(dl .2990 

Uwffl 2990 

MarhLmçf l.2dl &29 90 

nmc Wartw 01 29» 

Man Saga 29» 

Mfghl M^9C2 ?9» 

N©ut&fnanc«r 2990 

a-vfaton S»ato dl 29 90 

P*ceOjewi 2dL - je2990 

Poo crf Pa*anc# 29» 

Sem^ Wor»cs 2990 

Space Oue« V 23 dl ...,e?:iK 
S*om*of V^ghf fch . a 2990 

U^ma3 4 5 6 dl je29» 

Wuscrd 29» 

Z*ck UcK/acfc«o dl 29» 

Inhaber: Jòrg Eckhardl 

D í uc-.v H *-r ( Andorungen 
vorbehaton 




- aMe Neu- 
herten auf 
einor 3~Std- 
Cassene 

- zB MU DS, 
Power- 
mor^get. 
Robocop 2 , . 
u.vm. 



VideoprGisli&te Nr. 

fur nur: 19,90 DM 



^ AbonnemenI 
tolefonisch erfragen 

- Copyright klee und aíle Rechte 
bei W.oW 



1000 Berlin 



Versand 



Bernd frout slch 
aul Ihren Anruf 



Tel.: 0303246326 



Mo- -Fr.: 17-21 Uhr 



7000 Stuttgart 



Versand Ã Laden 



Teckstr 20 

7730 Schwenningen 



Tel : 07720 62391 



Mo.-Fr 17-21 Uhr 
Sa. 9-14 Uhr 



2000 Hamburg 



Versand 



5650 Sollngen 



Versand 



Denis bera! 
Sie geme 



Tei.:040 6481308 



Mo. -Fr 17-21 Uhr 
Sa. l5-18Uhr 



6700 Wúrzburg 



Versand 



Sprechen Sie mlt 
Thorsten 



TeU 0 60 29 71 92 



Mo. -Fr. 15-19Uhr 
Sa. 9*14 Uhr 



Chns ist fúr 
Sie da 



Tel: 0212 201398 



Mo. -Fr 17-21 Uhr 
Sa- 9-14 Uhr 



À-1100 Wtaci 



Versand & Laden 



Lelbnizgasse 32 
A- 1100 Wien 



Tel.: 02 22604 3766 



Mo. -Fr 9-12Uhr 
16-18 Uhr 
Sa. 9 -12 Uhr 



6000 Frankfurt 



Versand & Laden 



Markti 

6231 í 



Jatz 39 
chwalbach 



Tel.: 0 61 96 32 76 



Mo.-Fr10-13Uhr 
14-19Uhr 
Sa.10-14 Uhr 



Versandkosten 

Nachnahme: 6. DM 
Vorkasse: 4 t - DM 



Versandkostenfreí 
Bestelíungon ab: 
90.- DM 

nur fúr lielerbare 
Artlkel gúitig 



World of Wonders Top-Ten 

1. Soerei of Monkey Island 

2. Nam 1965-1975 

3. Dragon Wars 

4. Bards Tale 3 

5. NavySeals 

6. Super Mónaco Grand Prix 

7. Turrican 2 

8. Elvira 

9. Back to the Future 3 
10. PGA Tour Golf 



ACHTUNG - Preisausschreiben - ACHTUNG 

Wir veriosen auí Vídeo: 

10xGrem1ins2 
lOxPretty Woman 

Ihr braucht uns nur e*nç Postkarle mí| Eurer 
Adresse und Eurem Computersystem zu 
sch»cken P und schon se«3 Ihr dabei 1 
BesleHungen sind nichl nõbg* 
Emsendeschíulí 28. 07 1991 



DV = Sptel & Anlettung m deutsch 
DA = deulsche Anlerlung 

VoríMJStellungen 

Spíeie die mit einem 1 gekennzeichnet sind 
waren bel AnzetgenschluB (4 4.91) 
noch nichl fieferbar ! 

Diese Spiele kõnnen Sie jetzt schon 
bestellen. sie werden solod nach 
Erschemen ausgelie'ert! 




V**R EJME H/4RTE K*IX*E1T !N J£K C^ÉN£. 




Muro tóvoHtir, o6woh- 3* 

fuR QRK& &INE. -SCH«NH&T 
WA*) STÕMMTE Zv^R . UUP 

fXiôT (/WS WoCH X*E HAtffc 

HALÒ VERvWMr£.M 5i£ ÍHR UEâT- 
H£k£H&N UrtSo MEHR.... U 
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(ftgp £pcH E3NE, QtikrtJQfc KUtHErr UEBUNGíSSPiel : K^TQ^KLATsCHEM 
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nd um den Amiga prâsentiert 
r 1000 Zuschriftcn haben wir 
l-Heft, jeizt folgt eine wenig 
* Einsendungen . . . 
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? H 'rinen 




Kurye Ludezeiun 

Origfaalc 

Amiga 

3-5'iDisics 
•Joker 




CLI-Start 
Raubkopien 
AtariST 
5-25" Disks 
. I Konkurreny 



Die Ordentiichst 



cn 




Vírtrcckte Rcchncr 
Vçrwahrlosic H e ft c 
Diskeífcnchaos 

W«çb« Maussocfce 
Ode Compu^r^i— 




DFÍM V 




Pre iserhôhungen 
Verxweinong^ 




1990 * 



DiePhUosophischsten 



SportHcbc Freaks 

Frauenhelden 

Nictatraucher 

Abenteori-r 
Leserbricf>clhreiber 



Stubenhocker 

SchucMis 
Rauchcr 
MauUitildeo 
FaulpeUe 



. . . cin Gierschkind. der uns (nix da!) und cin elwas ver- ge anderer, denen wir allen 

gcschricbcn hat. dafi ihm unsichcrlcr Tcilnchmcr, der herzlich fur*s Miiraactaen 

/um Thcma *war nichts cin- nicht so genau wuBtc. ob danken wollen. Ubrigens: 

íallt, er aber iroiafcm geme nun „In seio Oul ist" i>der Wcnn Itar noch mehr Idccn 

cin Spicl gewinnen raõchic umgckchrt, sowiejede Mcn- lur cine In/Oul-Listc habi, 



dann lalit es uns wissen! Zu 
gewinnen gibt es allcrdings 
nichls mehr - auBcr cincr 
weiteren Sctte wic dieser in 
eioem der nachsien Hcflc . , . 



Der Joker-lndex - Alie Tests auf einen Blick! 



Pie fctt gedruckten Programme wurden mit einem Hit gekiirt. 
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Unser tolles FuBballmanager-Postspiel 




Prima Arbeit, Leute: Dank Eurer weisen Entscheidungen konnte der FC Joker gleich im 
ersten Spiel der Saison einen glatten Sieg einfahren - 3:0 gegen Dragonfíghí! Hoffentlich 
bleibt uns das Gliick auch beim kommenden Àuswãrtsspiel gegen Playpower hold . . . 



Wclche Entscheidungen Ihr 
gciroflen habt? Nun: Ein- 
satz 50%, Brõselmair wurdc 
gckauft und steht im nàch- 
stcn Spicl zur Vcrfugung. 
kcine Verkãufe, knappc 
Mehrheit fur's Trainingsla- 
gcr (125.000 DM), Èntriw 
10 DM, kcin Kredit. Uber 
6.000 Zuschaucr sahen in 
der 23- Minute das crslc Tor 
durch Oskar, in der 74, Mi- 
nute das zweile durch Ingo 
Stein, drei Minutcn vor 
SchluB crzielte dann Cclal 
den 3:0 End&tand* Ach ja - 
gclbc Kartc fur Ossi! Dic 
Vercinska^sc freut sich íiber 
bctrâchtliehc Einnahmcn; 
trotz allcr Ausgaben stchen 
imraernoch 177000 DM zur 
Verftigung. 

Abcr schon wartet dic nach- 
ste Herausforderung, und 
alie, die sich bercits verzwci- 
fclt fragen, wic man mitma- 
chen kann, werden jctzt auf- 
geklart - Postkarte nchmen 
und folgendc Fragen bcant- 
worlen; 

1) Wicvicl Finsutz sollcn wir 
im michston Spiel zeigen 
(0%, 25%, 50%, 75%, 
100%)? 

Viel Einsatz - vicl Risiko . . . 

2) Wfelcht! Spicler willst Du 
aufiitiéllcn? Auf wclcher Posi* 
lion? 

Hierbci hillt Dirdie Mann- 
scbaftsaufstcllungsowie das 
Spielfeld, das wir in 30 Qua- 
mrate unterteilt haben. Pro 
Quadrai billc nur cin Spie- 

r 

J) Mtfchlesl Du Spieler vom 
aTrnnsfcrriinrkt kaiifrn? Wenn 
'ja, wclche? 
Das ist nur noch bei glcich- 

zeitiger Kreditaufnahme 

mõglich. 

•4) Moehlest I)u Spieler Ver- 
nuiftm? Wcnn ja, uelehe? 




Den ungeíahren Markiwert 
fíndest Du in der Mann- 
schaf tsa uf s t cl I u ng, 

5) Míichtcst Du ins lYal- 
ningslaj*cr fahnm? Wenn ja, 
fUr 125.000 DM, 200.000 
DM, 300.000 DM oder 
500.000 DM? 

6) Dic Eintrittíipreise iniercs- 
sieren uns tlicsmai nicht - wir 
spieten ja auswiirl.s. 



7) Mõchlesl Du einen Kredit 
aufnehmcn? Wenn ja, wlé* 
viel? 

Achtung: Hõchstens 
500.000 DM sind zugelassen 
- und denkt an dic Zinsen! 

Jctzt braucht Ihr die Karte 
nur noch abzuschicken: 

Joker Verlag 
Kieker Cnp 
Untcre Parkstr. 67 
D-X013 Hmir 



Wir werten alie Stimmen dc- 
mokratisch aus, verfuttern 
die Resulfate an unscr FuB- 
ballmanager-Programm 
und berichten Euch im 
nâchstcn Hcft von den Er- 
gebni&scn, AuGerdem verlo- 
sen wir naturlich unterallen 
Einsendern wieder cin paar 
sponliche Preisc, und zwar 

l\MÍG-29 Fulcrum 
3 x Joker-Shiri 
3 X Sainmelonlner 



Die Joker-Tabcllc 



Mannschaftsaufstellung 



Mannschaft 


Punkle 


Torv 


1) Bluc BciS 


2.D 


5:1 


2) Hummcrfoot 


2á) 


4:0 


3) Battlc Kumpans 


2:0 


4:0 


4) Opafun 




4:1 


5) FC JOKER 


2:0 


3:0 


6) Maniac Mciuchcn 


2.-0 


4:2 


7) Bummlco 


2:0 


4:2 


S) Un. HofTixhwer 


2:0 


3:1 


9) Indianer bonés 


2.-0 


4:3 


10)Migbl<fcMalschig 


fco 


3:2 


lljWurm. Wolfcchreck 


0:2 


3:4 


12) Bodo i- 


0:2 


23 


13l Auiicfwiiz 


ta 


2:4 


14) Rawhmchr 


02 


2;4 


lS)Ungohier SK 


02 


U 


16) Hardball KHkfl 


0.-2 


1:4 


17) Dragonfight 


02 


0-.3 


18) BcrUa East/West 


0:2 


1:5 


19) Playpower 


0:2 


0:4 


20) AMS 


0:2 


0:4 



Nr. 


SpWer 


Art 


Iclílc 
Pos. 


Stârke 


Wen (DM) 


I 


Biiirk 


Tot 


28 


25 


1S0.OOO 


2 


Wundcrlich 


Tor 




19 


150.000 


3 


Brcttclmoir 


Abw 




28 


320.000 


4 


Joker 


Abw 


22 


24 


190.000 


5 


NeiwIbMk 


Abw 


23 


28 


220.000 


6 


Frcckmann 


Abw 


24 


15 


60.000 


7 


Rcgnct 


Mil 


14 


27 


220.000 


8 


Cdal 


Mil 


18 


23 


190.000 


9 


Magcnauer 


Mil 


12 


28 


250.000 


10 


M Labincr 


Mil 


13 


35 


290.000 


11 


Dzicrí>D*k! 


Ang 


8 


35 


140.000 


12 


Stein 


Ang 


ff-, 


18 


IOO.0O0 


13 


B. Ubincr 


Ang 


9 


30 


230.000 



Transfermarkt 



Spieler 



Ari 



StàrW AblostMimmc 



Ebcrpranil Tor 27 406.500 DM 

RadispCTl Mil 40 530.000 DM 

ImmlmaiCT Tor 83 1.028.500 DM 



Ergebnisse: 


1. Spieltag 




FC Joker — 


Dmgonnghi 


3.-0 


Bummko — 


Auiicrwiu 


42 


Maniac Mcmchcn — 


RaKhmchr 


42 


Batlle Kumpam — 


Playpower 


4:0 


Bodo Tiltnen — 


Might & Maischig 


2:3 


índia nerbones — 


Wurm. Wolfschreck 


4:3 


Un. Hofftschwcr — 


Langohrcr SK 


3:1 


Opafun — 


HatdbaU KUkrs 


4:1 


Hnmmerfool — 


AMS 


4:0 


i Bluc Bcili 


Berlin Fasl/Wesl 


5:1 



(íegner 



Paarungen: 2. Spieltag 



Playpower 
Ra^chmchr 
Mighi & Maucbig 
Hardball Kúfm 
Uingohrcr SK 
Austenvítz 
Dmgonnghi 
Berlin East/Wcst 
AMS 

Wurm. Woltechrcck 



FC JOKER 
Bummico 
Maniuc Mcnschcn 
Un, HolTlschwer 
índia nerbones 
B^Ltlc Kumpatts 
Bluc BciO 
HammcrToot 
Opafun 
Bodo Tillncrs 



1 


2 


3 


4 


5 


6 


7 


* . + 
8 


9 


10 


11 


12 


13 


14 


15 

- - ■' — t 


16 




18 


19 


20 


21 


22 


23 


24 


25 


26 


27 


28 


29 





Das 

Spielfeld 



FC Joker 




3D Construction Kit 

Was haben „Driller", „Dark Side"und„Castle Master"gemeinsam? 
Erstens: Die Games starnmen allesamt aus der Hand der 
Vektorgrafik-Spezialisten von Incentive. 

Zweitens: Zuihrer Erstellung w urde ein W ollt« ihr schon hnmcr 
System verwendet, das man ais „Freescape" P*S2^ÍÍ! í chti f. 3D " 

J * M v Landschafi sincken und an- 

kennt. Drittens: Solche Spiele kõnnt Ihr schiieBend hindurehspazie- 

... . rcn? Vicllcichi cin ncttes. 

jetzt selber basteln! kidoes Dorfmii voiístãndig 




STEC 





Mil fcrtigcm Splelrahmcii sivhl dic 5.icIil* «leidi yan/ jndm jus! 



eingcrichicten und bcgchba- 
rcn Hâuscrn? Ubcrhaupi 
kcin Problcm, aber das Con- 
strucuon Kit kann noch vici 
mehr! Wer sich mal das mh- 
geliefertc 3D-Ad\enturc an- 
schaui, hai nichf nur cine 
Mcngc SpaQ. sondem kann 
auch glcích fcststellcn. was 
fur lollc Mõgliehkeiten in 
diesem Programm stecken. 
Und das Besie: Dcn Traum 
vom cigenen Frccscape-Ga- 
me kõnnen sich auch jeite 
Lente crfúllcn. denen bisher 
alie Programmiersprachen 
gleichermaBen chinesiseh 
vorkamen! Wundcr kann 
zwar auch Domarks digita» 
ler Lcgokasten nicht bewir- 
kcn. aber mil Phantasie und 
Geduld isl hicr praktisch al- 
ies mòglích - sofern man 
bereit isu sich grundlich in 
die komplexe (aber Icichl- 
vcrstandlich aufgemachie) 
Maieric i z iarbciicn. 
Wfc funkiioniert nun dic Sa- 
che? Der Meisier werkclt an 
cinera horizontal geteilten 
Scrcen: Dic untere Hãlfte 
zicren Unmengen von Icons 
(dic leilwcisc /li weiteren 
Untcrmcnus fuhren). die 
oberc stellt das eigentliehe 
Arbeitsfcnstcr dar - cine zu- 
náchst konturlosc Grunfla- 
che mil blaucm Himmcl (dic 
Farbcn sind variabcl). Nun 
wird per Mausklick ein vor- 
gefertigtes Bauicil ausgc- 
wãhh, bcispiclswcisc cin 
Wiirfel. der daraufhin in der 
«Spielwiese" erscheint. Im 
nãchstcn Arbeilsgang ver- 
ándert man das digitalc 
Bauklòtzchcn auf verschic- 
denste Art und Wcisc. Es 
kann in jede bcliebige Rich- 
tung gcdehnt oder gesta uchi 
werden. die Flãchen lasscn 
sich gesondert koloricrcn, 
wobei 256 Farbcn /ur Wahl 
stchen (bis zu 32 auí einem 
Screen), und naturlich isi 
das guie Stúck unter jedem 
gewunschten Blickwinkcl zu 
betrachten. Zum SchluB 
wird das Objckt in der 
Landschafi des Arbeitsfen- 
sters einfaeh da abgesiellt, 
wo man cs haben mõchte. 
Soll nun einc ctwas komplc- 
xere Sache, wie z.B. ein 
Haus, gebaul werden, so 
gibi cs /wei Muglichkcitcn: 
Man kann aus vier Wurfcln 
vier Wãndc crstellcn, oder 
nur cine Maucr bauen und 




dann bclicbig oft duplizic- 
ren. Naiúrlich brauchi das 
Haus ein Dach t also greift 
man auf dcn Grundiyp der 
Pyramide zuruck, zieht das 
Cebilde in die Lãnge, fiacht 
es ab und setzt es aufdic vier 
Wãnde. Mil llilfc von farb- 
lich abgeseizten Rcehicckcn 
tassen sich Tiircn und Fen- 
ster svmbolisieren. Auch 
^echte 4 * Turen sind mach- 
bar: Man baut cinen zweiten 
Scrccn auf, der die Innenan- 
sichl des Hauscs zeigt. Da- 
nach beauftragi man das 
Programm in einer BAS1C- 
ahnlichen Sprache, dcn Bo 
irachter ins zweite Bild zu 
versetzen, sobald er sich 
dem Durchgang bis auf eine 
besiimmte Distanz nãhcrt. 
Oh Gott, stand da gerade 
ctwas von BASIC? Kcine 
Panik, die erwãhnic Sprachc 
ist leicht zu erlernen und 
wird im Handbuch ausfuhr- 
lich crlãulert. Obrigcns: 
Wcr noch ..wirklieher" cin- 
trcicn mõchtc* kann cine 
Wand aus mehreren Einzcl- 
tcilen zusammensclzcn und 
dabei dic Tur aussparen - in 
diesem Fali wird auch kein 
zweiles Bild gcbrauchL 
Natiirlich will man scinc 
Objekie auch unimicren: 
Permanenic Bcwcgungcn 
(z.B. cin sich drehender 
Lcuchtturm) sind ebenso 
rnoghch uie exakte, zielge- 
richtete Movcmcnts. Auch 
den gewunsehten Zcitpunkt 
einer solchcn Aktion und 
deren Ablaufgcschwindig- 
keii darf man fcstlcgcn. 
Ja. sogar von beslimmtcn 
Bcdingungcn kõnncn Gc- 
schchnissc abhãngig ge- 
macht werden: Wird das 
Objekt XV beruhrt. passiert 
dies und jenes (beispiclswci- 
sc wenn beim Õffncn cincr 
Kislc cine Falle ausgelóst 
werden soll). Dazu bietet 3D 
Construction Kit noch eine 
Unzahl weiterer Gestal- 
tungsmòglichkcitcn, ao 
kann auch dic Rcichwcitc 
des vom Spicler gesteuenen 
Charaktcrs variabel sein. 
Selbst der Schaden. den cr 
nimmt. wenn cr etwa in ci- 
nen Abgrund fiillt, darf rc- 
guliert werden - bis hin zum 
unwíderrutliehen Exitus, 
Selbstverstãndlich brauchi 
ein echtes Designerspiel 
auch cine passende grafische 



Umrahmung. Zwei Varian- 
len sind im Programm be- 
reiís iniegriert; cinmal die 
Armaiuren eines Fortbewe- 
gungsmittcls (kompletl mil 
den notwendigen Steuer- 
icons), auBerdem ein lcon- 
feld fur Rollenspiele bzw. 
Adventure:». Dic vorhande- 
nen ^Instrumente" werden 
nach Wunsch mit Funktio- 
nen bclcgt (Energieanzeige, 
eic); wem das nicht rcieht, 
der kann mil D-Paint weitc- 
rc Icons crstcllcn und an- 
schlieBend einladen odergar 
cin komplctt neues Rah- 
menbild malen. Fur dic not- 
wendige Action ist ein vor- 
sorglich einprogrammierter 
Lascrstrahlcr zusiàndig, der 
dann Frcund und Fcind 
glcichcrmaBcn zur Vcrfu- 
gung gestellt werden kann. 
Es lãQl sich naturlich auch 
einrichten, daO solcheran 
bcschosscnc Objcktc vom 
Scrccn verschwinden. Und 
fur die passende Sound- 
untermalung sorgen sechs 
vorgefertigte Samples, wei- 
icrc kõnncn jederzeil (ais 
IFF-Filc) cingebaut w f crdcn. 
Alles in aliem hat Incentive 
wirklich ganze Arbeit gclci- 
siei: Mit 3D Consiruction 
Kit kõnncn hõchsl komple- 
xe Wcitcn auf dcn Screcn 
gczaubert werden* die dcn 
Vcrgleich mit keinem pro- 
fessioncllcn Produkt zu 
scheuen brauchen - und das 
mil bisher unvorslcllbar ge- 
ringem Aufwand! Die inte- 
grierten 3D-Routinen fur 
Scrolling und Animalion 
lcistcn hervorragende Ar- 
beit, und dennoch ist das 
Programm bereits auf einem 
gewõhnlichcn 500cr lauffa- 
hig. Wer úber ein Megabyte 
verftigl, kann naiúrlich 
noch wesentlich aufwendi- 
gere Sachen ansiellen. Der 
geforderte Preis von ca. 
170,- DM ist mehr ais gc- 
rechtfertigt, und erháltlich 
ist das Programm auch 
úberall da, wo es Software 
gibt. Abcr irgendeinen Ha- 
ken muB die Sache doch 
haben? Tja, die Zcitcn, ais 
Frccscapc^SpicIc noch et* 
was Besonderes waren. sind 
nun wohl offiziell vorbei. 
Abcr, das soll nicht unser 
Problcm scin - ab jetzt ist 
jeder scin cigener Castle Ma- 
ster! (jn) 




Kaum iu glauben, nas *teh nuv W flrfeln uad PvracnídeD alies raocheo IãOi - 





[n «elchvr Farbc soll der L^uchtíurm denn nun lenchit n: 






ETTSPIELE 



Diesmal bevõlkern Sagcngcstaltcn den Stromausfall, und zwar nicht zu knapp: sagenhaft 
kluge und sagenhaft dumme, kiihne Ritter und hoffnungslose Tõlpel. Keiner soll mehr sagen 
kõnncn, diese Seiten wãren nicht sagenhaft . . . 





Ahmuti tu Kr ■ " m 





Ais crsics bckommen wir es 
mil cinem waschcchten Fan- 
lasy-Klassikcr zu tun, und 
zwar glcich in zwcifachcr 
Hinsicht: Eincrscils sind die 
Geschichten um den edlen 



Konig Artus und scinc Ta- 
felrunde ja wahrhaft un- 
stcrblich. andererseiís liegi 
dieses Spiel nun bcreits in 
der zweiíen (úberarbchcicn) 
Auflagc vor Da ist es hoch 




an der Zeil, daB wir uns 
auch ein Platzchcn in der 
noblen Rundc sichern. Da 
aber dic Sitzgclcgenhcitcn 
an Anus' Hof knapp sind, 
muB man zunâchsi scinc rit- 
terlichcn Tugcndcn incincm 
Auswahlverfahren unterBe- 
wcis stcllcn: Viele Prinzes- 
sinnen wollcn gcrctiet, vicie 
Turniere ausgefochien und 
jede Menge Schlachtcn gc- 
schlagcn sein, che man scin 
Siippchcn in der Geseli- 
schafi des nobclstcn aller 
Kõnige schlurfen darf! Kurz 
und gut, wer gerne Riuer- 
sporl iBl. ah treibi. be- 
komml hicr rcichlich Gele- 



genheit - Kónig Anus be- 
stchl námlich genaugenom- 
men aus drei voneinander 
unabhãngigen Spiçlcn, und 
zwar dem ,Quesie*S dem 
«Turnicr"- und dem «Biir- 
gerkrieg w -SpicL 
„Qucstc 4i hôrt sich nicht nur 
nach Rollenspiel an. es ist 
auch sowas in der Richiung, 
wenn auch in einer stark 
vereinfachten und auf Brett- 
spiclcrfordernisse zuge- 
schniitcncn Ausfuhrung. 
Das bedeuiet. daB cs hicr 
einerseiís einen Spicllcitcr, 
Charakicrbõgcn und naiiir- 
lich vicie schwierige Missio- 
nen gibt; auf der anderen 



- 1 




Seite folgt der Spiclvcrlauf 
dcm klassischen Runden- 
und Phasenschema: Erst 
kommcn funf Runden (die 
jcwcils aus cincr Bewe- 
gungs- und einer Hand- 
lungsphase bcstchcn), in de- 
ncn dic Tafclhcldcn in spe 
vcrschicdene Aufgaben cr- 
ftttlcn mussen, um sich dic 
notigcn Ehrcnpunkte fur ci- 
nen Platz an Artus* Seitc zu 
verdienen. Daran schlielien 
sich drci «HolVunden" an. in 
denen Punkte, Bcfõrderun- 
gen, Lehen und dic Auftrage 
fur den nàchstcn Durchgang 
vcrtcilt werden. Das ganzc 
Spielchen wicderholi sich 
noch ncunmal, dann wird 
nach cincm relativ kompli- 
zierien Punkteschliisscl 
(Anzahlder gelôsten Aufga- 
ben, Gefolgsleutc. Lchcns- 
guter, cie.) der Sicgcr ermit- 
telt 

Das „Turnicr-Spicr ist , . , 
nun. cin Turnierspiel hall. 
Gckiimpft wird mit Schwen 
und Lanzc auf cincm klei- 
nen Extrafcld des Spicl- 
bretts, der Ablauf ist simpcl; 
Bcwegung- Angriff- Nach- 



schauen auf der Trcffer- 
tabelle, Gewonncn hat, wcr 
am SchluB noch stchen 
kann, Bcim „Biirgerkrieg- 
Spicl" wird*s schliefllich 
nochmal richiig strategísch, 
Hicr muB man ais Hccrfuh- 
rer Búndnissc eingehen, 
Sõldner anwcrbcn, scinc Ar* 
meen bcwcgcn, kilmpfen. 
Einnahmcn kassieren, und 
das alies mõglichst etwas 
besser ais dic Konkurrenz. 
Hai man CS gar schr viel 
besser gemacht und alie an- 
deren Hccrfuhrcr besiegt, 
winkt ais Belohnung Artus' 
Thron. 

Wcr gerade viel Zcil hai (so 
an dic zchn Stundcn), kann 
die drei Teile auch zu cincm 
Mcga-Game kombinieren* 
Man kriegt hicr also cine 
Menge Spicl fúr*s Gcld, und 
unicrbaltsam ist die Ge- 
sehiehte obendrein - wenn 
man sich in der Roltc des 
tugendsamen Blcchdoscn- 
Cowboys wuhlftihh. Dic 
Ankitung ist in lesbarem 
Deutsch, Spielmaterial 
gibfs ebcnfalls genúgend, 
was will man weniger? 



Drunter & Dríiber 

Ging cs bis hicr um cinen 
sagenhaft cdlcn Monarchcn, 
so wenden wirunsjctzt dcm 
sagenhaft damlichen Bur- 
gertum zu - den Schildbur- 
gern, um genau zu sein. Wic 
allgcmcin bekannt sein diirf- 
te t waren dic Leutchen ja 
wahrlich nicht dic Hellslen, 
man denke nur daran, wie 
sie versucht haben, das Son- 
ncnlicht mit Eimern und 
Kõrben in ihr Ratbaus zu 
iragcn, vveil der Einbau von 
Fcnstern verabsaumt wur- 
de... 

Das Spiclbrett von Drunter 

& Druber zeiei nun das 

^# 

Schildburger-Stãdtchen in 
ali scincr Pracht: Mcrkwúr- 
dige Gebàude slchcn da her- 
um, bloQ fchh es an StraGcn. 
cincr Stadtmauer und dcm 
FluB, der hier eigentlich flie- 
Ben solhe. Dic fchlcnden 
Kleinigkeiícn befinden sich, 
fein sãuberlich in Einzelteile 
zerhackl, auf den Plãtlchen. 
dic jeder Spieler in Hiinden 
hàlt. Sic sollcn nun nach und 
nach auf dcm Spiclplan aus- 
gclcgt werden, doch tucki- 
scherweise werden dabei un- 
vcrmeidlich etliche der bc- 
sichenden Hãuscr úber- 
dcekr Dahinter stcckl 
sclbsiverstàndlich bõsc Ab* 
sicht: Jeder Mitspieicrcrhãlt 
cinen bcstimmtcn Gebãudc- 
typ auf dcm Plan zugewic- 
sen, den nur cr kennt und 
den cr gegen dic Oberbau- 
versuche seiner Kollegen 
vcricidigcn muB - mòglichst 
unauflallig. wohlgemerkt! 
Das geht am besteo, wenn 
der jcwciligc SiraBen-, Mau- 
er-oder FluBbautrupp gera- 
de an einem der herumste- 
henden Toilettenhãusehcn 



Knniç Artus 

Spiclmalerial: 69% 
Spiclregeln: 64^f 
Spielreiz: 80% 
Besonderes: Kann man (mil 
leicht verânderten Regelo) 
auch alleine spielen! 
Schwierígkeit: Fiir Fortge- 
schrittene 
Preis: ca. 69,- DM 
Bezug: Games In 
Brienner Str, 54 
8000 Munchcn 2 
TcL: 089/5 23 46 66 



angclangt ist: hicr, und nur 
hicr, muB immer abge- 
stimmt werden, ob denn die- 
se wichtige sanitãre Einrich- 
lung tatsachlich der unge- 
hcmmtcn Bauwut zum Op- 
fer fallcn soll. Wcr im Inter* 
esse der õffentliehen 
Hygiene eine andere 
Streckenftihrung durchset- 
zen und so ganz nebenbei 
damit sein Fcucrwchrhaus. 
Rathaus, cie. vor dcm Un- 
tergang rctien kann, ist fein 
raus. Er hat nicht nur einen 
Sieg fur Ordnung und Sau- 
berkeit errungen, sondem 
am Ende viclleichi auch fur 
sich selbst: gewonncn hat 
namlich, wcr zuletzt noch 
dic mcislcn Hauser reines" 
Typs auf dcm Spielfcld vor- 
findei, 

Drunter & Druber ist un- 
komplizicrt zu crlcrncn und 
einfach zu spielen, zudem 
sind Bauplatz und -steine 
hubsch gemachi und recfal 
stabil, Letzteres ist vorteil- 
haft, wenn mit dem Strom 
auch das Licht ausfallt, an- 
sonsten findcn bcgcistcrtc 
Stadtcplancr hicr mal cine 
lustige Abwechslung zu 
«Sim City 4 ". 

Kommcn wir zur Vcrlosung 
unscrer Rczcnsionscxem- 
plare, Wer eines davon ha- 
ben mõchte, beamworic bit- 
tc cine der folgcndcn Fra* 
gen: Wic hciBt dassagenum- 
wobenc Schwxrt von Kõnig 
Artus? Welchen Namcn trug 
dic Stadt, in der die Schild- 
búrger ihr Unwesen trieben? 
Die Antwortcn vom letzten 
Mal sind ^England** und 
«Laicin". Mõge Fortuna mil 
Euch sein! (od) 

Joker Verlag 
«Stromausfair 
Untere Parkstr 67 
D-8013 Haar 



Drunter & Driiher 

Spielmaterial: 67% 
Spielregeln: 69% 
Spielreiz: 78% 
Besonderes: Zwci Schildbur- 
ger sind hier mindestens er- 
forderlich, vier sind dic 
Obergrcnzc. 

Sctmierigkcit: Fur Anfàngcr 
Preis: ca, 49,- DM 
Bezug: Games In 
Brienner Str. 54 
8000 Munchen 2 
TeK: 089/5 23 46 66 




ichon merkwurdig: Da fãhrt man in die Spielhalle, fíndet heiBe Strategie, futuristische 
.ction und beinharten Sport, kommt aber trotzdem unbefríedigt wieder heim. SapperloU 
'ie das? Weiterlesen, einfach weiterlesen , . . 



Richtige Straicgicals trifft 
man in der Spielhalle elwa 
so oft, wie ein KJinguruh im 
Schwarzwald - Ataris neucs 
Drci-Spieler-Standgerài na* 
mens Rampart ist abo ein 
waschechter Exote! Vorzu- 
stcllen hat man sich die Sa- 
che wie cine Mixtur aus dem 
Brcttspiel „Kathedrale" und 
M 1fettis*j gewurzt mit ciner 
Prise Schiffeverscnken: Der 
Screen zeigt cine Landschaft 
aus der Vogelperspektive, 
dic durch Flusse in etwu 
gleich groBe Abschnitlc un- 
terteilt ist. Jedcr Spieler er- 
hall nun scin cigenes Terri- 
torium samt vier Burgen. 
Dic Fcstungen gehõren ci- 
nem allerdings erst. sobaid 

man sie mit Tetris-Stcincn 
ummauert hat; dann darf 
man auch Kanonen aufstet- 
Icn. mit denen sich dic Befc- 
stigungen der Konkurrenz 
ganz prãchiig zusammen- 
ballcrn íassen. Und nur, wer 
am Endc einer Spielrunde 
noch mindestens eine voll- 
standig umrahmte Burg bc- 
sitzt, blcibt im Rennen , , . 
Gcspiclt wird nach folgen- 



dem Schcma: Zunãchst er- 
hiilt man eine bereits einge- 
kastelte Hcimatburg, dann 
werden die ersten Kanonen 
aufgcsicllt* Ab jct2t folgcn 
immer cine SchuB- und eine 
Aufbau- (bzw. Reparatur-) 
Phasc aufeinander; wer eine 
weitere Burg eingchcimsi 
hat. darf natúrlich auch wei- 
tere Kanonen installicrcn. 
Im Solomodus iritt man ub- 
rigens gegen fcindliche 
Schiffe an, statt den Flussen 
ist dann eine Kuste zu sehen. 
Bei ihren Landgãngen nistci 
sich dic Besatzung in durch 
BeschuB entstandene Mau- 
crlucken ein, was die Repa- 
raturarbeiten erheblich be- 
hinderi. So oder so T nach 
jeder abgeschlossenen Run- 
de werden Punkte fur die 
erbrachten Leistungen ver- 
geben. 

Grafik und Sound sind hicr 
zwar ziemlich bcschcidcn. 
die Steuerung mineis Track- 
ball kiappt hingegen prima 
(es set denn. man ist Links- 
hãndcr!). Wcralsomal uber 
Kampart stolpen, solhe dem 
Kasicn unbedinct eine 




Chance geben - besonders 
bei mchreren Mitspielern 
macht dic Ilottc Kombina- 
tion aus Strategie und Ge- 
schicklichkeit tierisch Lau- 
nc! 

Nach cinem derart origincl- 
len Spielchen hintcrlâBt 
Spacc Gun. Tailos jungste 
Ballcrorgic, cinen cher haus- 
backenen Eindruck- Dabei 
ist das chicc Standgerat mit 
den zwei aufmonlierten 
Pumpguns eigenllich ganz 
State ofthe Ari, Offcnsicht- 
Itch hai man hier an Segas 
^Lascr Ghost" MaB genom- 
mcn. hcrausgckommen ist 
aber leider nur cine miiBig 
aufregende 3D-Schlacht. 
Ein bis zwei Spiclcr killcn 
sich durch cine VOO Alicns 
vcrscuchtc Raumstation. 
spiiter gcht das groBe Tõtcn 
dann auf der Planetcnober- 




llache weiter, Dabei kann 
mit Hilfe zweier Pedale dic 
Geschwindigkcit rcguliert 
werden, mit der man sich 
(vorwilrts und ruckwãrts) 
durch die dreidimensiona- 
Icn Landschaften bewcgt. 
Aufgesammchc Brand-, Eis- 
und Schock-Bombcn wer- 
den mil der Rcpcticrmecha- 
nik der Pumpgun ausgclôst, 
ja, die Knarre hat sogar so 
etwas Ahnlichcs wie einen 
Ruckschlag zu bieten. Das 
Drumherum wiirc also 
durchaus gelungcn. nur das 
Spicl laBt hah zu wunschen 
iíbrig. Derartige Meizcleicn 
leben nãmlieh vorwiegend 
von einer abwcchslungsrei- 
chen Grafik, hier trifft man 
aberinjedem Levei auf(na- 
hezu) immer glciche Widcr- 
sacher. Zudem sind auch dic 
Backgrounds reichlich unin- 
spiriert ausgefallen - daB die 
Aliens ziemlich blutig aus 
ihrem digitalen Dascin 
scheiden, kann nur den ein- 
gcficischtcn Sadisten trõ- 
sten. 

Schade um die húbschc Mu- 
sik im Stil von Pink Floyd. 
schade auch um ein paar 
gute Featurcs wie blutigc 
Krat2cr am Scrccn, oder der 
Mõglichkcit, sich gclegent- 
lich zwischen verschiedenen 
Wegen entscheiden zu dúr- 
fen» Space Gun ist troiz sei- 
nes spcktakularcn Outfits 
cine vicl zu einfallslose Ma- 
schinc, um geubte Welten- 
retter(und sind wir das nicht 
alie?) lãnger ais ein paar Mi- 
nuten ícsscln zu kõnnen. 
Auch Konamis Roller Ga- 
mes sieht nur auf den ersten 
Blick gm aus. Eine deftige 
Prugelei. wãhrend man auf 
Rollschuhen úber cinen 
Rundkurs mit allcrlci Schi- 
kanen dust - das muBte 
doch was sein, oder? No, 
muB cs nicht, Kaum hat 






totcf Alka bl rin » tu 




man níimlich die ersten 
Rundcn hinter sich, schon 
tut einem die lnvesiition dcs 
Marksiucks wiedcr Icid . . . 
Warum? Nun, trou mitlcl- 
prachtiger Grafik, ordentli- 
chcm Scrolling und enragli- 
chcr Soundumermalung ist 
hicr das groBc Gàhnen an- 
gesagt! Zwar habcn die 
Sportlcr dank der drei Fcu- 
erknõpfc alie moglichen und 
unmòglichcn Schlage, Triue 
und Kniffe drauf, jedoch 
wird das Gerangel am Scre- 
en bald so uníibersichtlich, 
daB man ofi sogar Schwic- 
rigkciten hat, das eigenc 
Sprite wiederzufinden* So- 
mit isi es reine Glúckssache, 
wenn man nach vier Runden 
ais Sicgcr von der Bahn 
gcht. um in einer anderen 



Sladl erneut anircten zu 
diirfcn. Wcn interessiert es 
da noch, daB der zweite 
Durchgang aus eincr Runde 
Kickboxen bestehl, und 
man im dríttcn Àhschnitt 
mil weiblichen Sprites durch 
die Gegend rolli. Aueh die 
dtvcrscn Exlras, die cs un- 
lerwcgs aufzusammeln gibt, 
kõnncn dieses kruse Mach- 
werk nicht mehr reiten - 
genaugenommen is! Roller 
Games ein Fali fur die 
Schrotipressc. 
Blcibi zu hoffen, da6 wir 
den Árcade- Freaks unter 
Euch naehsten Monai wie- 
der mehr Hits bicien kõn- 
nen. Aber so spart Ihr we- 
nigstens Geld fúr cin paar 
ansiandige Amigagames, . . 
(ml) 
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International 
Software 
Kõln 

Inh.: E. Heidmúller 




Wir ziehen uns zum 31. 5. 1991 aus dem 
Versand zuriick und mõchten uns daher 
bei ali unseren Kunden fur das in uns 
gesetzte Vertrauen bedanken! 



Zur weiteren Betreuung steht Ihnen gerne die 
Firma Decom zur Verfugung, die sich bemii- 
hen wird, die Tradition unseres Hauses durch 
gunstige Preise und beste Serviceleistungen 
aufrechtzuerhalten ! 
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CUÍTJPUTER + VIDEQGRmE5 



Pestalozziweg 40, 5064 Rõsrath 1 
Tel. 0 22 05/66 24 
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Die Sonne lacht, die Blumchen sprieBen, und die Võglein zwitschern - genau der richtige 
Zcitpunkt, um sich mal wieder was zu gõnnen! Am besten mit einer Bestellung aus dem 
Shop: Nicht nur, daO unsere Joker-Artikel topexklusiv sind. gnadenlos giinstig ist der Kram 
auch noch. Und man gõnnt sich ja sonst nichts . . . 
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Jokcr-Shirt - Aos 100% 
Baunmolle, blfltenwelB und 
bunt bedruckl: Unsere Exclu- 
siv-ShirLs in prima Qualilat! 
Bille GrõBc nicht vergessen 
(S,M,L,XL). 
NurDM 19.90 



Nr.03 

Joker-Samnilung- Jetzt aber 
flolt die fehleaden Hefte 
nachbcstcllcn, denn die Aus- 
gaben U/89. 12/89, 1/90 
und 3/90 sind bereils vcrgrif- 
fen! Von den andcren Aasga- 
ben gibt es zwar noch ein paar 
Exemplara, aber wer weíB, 
wie lange? 

Fur's Ubliche: DM 6,50 pro 
Amiga Joker, DM 7,80 fur 
das Sonderheft: Simulalio- 
nen und schlappe DM 6 t - fiir 
das Sonderhefl: Poster & LÔ- 
sungen 
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Nr.05 

Disketten-AufVIeber - Wer 
eine húbsctae Softwaresamm- 



pien? Die Lõsung isl vierfar- 
big mit dera Jokcr-Logo be- 
druckt, sieht tierisch scharf 



lung haben will, hal ein Pro- aus, paBt auf jede 3.5 Zoll- 
blem: Game-Dísks sehen ja Diskcttc und IfiBt sich auch 
ganz nell aus, aber was noch prima beschriftcn! 



macht man 
... ah, 



mit den Raub- Fúr gut haftendc DM 4,- pro 
heitsko- Bogen (acht Slicker) 



Nr.04 

Sammelordner - Der absolu- 
te Sdiõnhdtskõnig uníer den 
Sammelordnern: aus stabi- 
lem Karton, rundum ira 
Designer-Look bedruckl! 
AoBerdem hal er ein Griff- 
loch und Plaiz for sámtliche 
10 Ausgaben eines Jahr- 
gangs. Die einzige Art, seine 
Joker-Sammlung stilgerechl 
aufznbewahreo . . . 
Ordojug mit Stil lur gut an- 
gelegte DM 15,- 
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Jokct-Jogger - Unser Mode- 
Hammer íur Zuhause, Sport 
oder den Wiener Opcrnball; 
neidvolle Biicke afler Ge- 
schlechter garantiert! WeiB 
mit buntem Druck, 50/50%, 
in den GrõBcn; S.M.L.XL. 
Schon lur modische DM 49.- I 
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Nr.Oô 

Werbcschilder - Da die no- 
stalgiscben Blechschilder bei 
Euch so gut angekommen 
I, baben wir uns umge- 
schaut und ganz NEUE MO* 
TIVE aufgetan! Und zwar 
M Oper, ^Schultheiss Bock\ 
«Casino de Paris" and _Sun- 

lighr, 

Fur lãcherlicbe DM 24,- je 
Sehild 
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FSo viel Sonnenschein, hub- 
schcn Blúmelein, lieblichem 
Vogelgezwitscher, aber vor 
aliem so verfUhrcrischcn 
Angebotcn kann ich cinfach 
nicht widerstehen! Ich hãue 
. Euch den Laden lãngsi leer- 
gerãumt, wenn ich nur wQB- 
ic wic??!! 

Gcbrauchsanweisung: Man 
nchme cine handelsubliche 
Postkarte, schreibe Num- 
roer UND Bezeichnung des 
oder der gcwúnschtcn Àrti- 
kel, sowie die Zahlungswei- 
se (entweder Nachnahme 
oder Vorauskasse, also bei- 
|gelcgicr Scheck bzw, Bar- 
gcld) darauf und sende sie 
an: 

Joker Veriafi 
„Joker Shop** 
Untere Parkstr. 67 
D-8013 Haar 

B1TTE BEACHTEN: Bei 
Vorauskassc mussen DM 
3,- fur*s Pono dazugerech- 
nei werden! Bei Nachnah- 
mebestellungen wird ein* 
fach alies beim Postbotcn 
bezahlt, allerdings ist das 
nur im In I and mõglich. Und 
die Mehrwertsteuer? Ge- 
schenkt, die ist bei ailen 
Preiscn schon dabei. 
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Nr.09 

Mini-Ba^kelball - Eia ktei- 
nes TischíuOball hatten wir 
schon, ein Billard auch. Aber 
dieses tolle Hasketball-SpieL, 
wo em Kunstsioffbãllchen 
mitlels Taslen in den Korb 
bugsierl werden muB, ist min- 
destens so origincll wic unter- 
haltsam! 

Fúr treíTsichere DM 33.- 



Nr.08 

Kflugummiaulomat - Die un- 
abdingbarc Apparatur fur 
Leekermãuler gibt es jetzt 
mit aufgepepplem Design 
and wahtweise in den Farben 
schwarz oder weiB. Und das 
Beste: Ncuer Look, aber alter 
Preis! 

Fiir standhafte DM 19,- 
(Ohne FúDung) 



Nr.07 

Solarrechner-Diskette 
WeiB man ja: Es gibt solche 
Disks und solche. Diese ist 
allerdings einc ganz andere! 
Namlich ein starker Taschcn- 
rechner mit vielen Funktio- 
nen. Keine Batterien, kein 
Strom, ein bifichen Sonne ge- 
núgt, und schon weiB man, 
was die Wnrzel aus 8679,43 
ist. 

Aoseerechnet fúr DM 19,- 




Am 31 . Mai gibt's 
Power auf DaueH^T^^V 



\ 



Und wie langc hãlt so cine Dauer-Powcr? 
Na, genau zwei Monate, denn der náchste 
AMIGA JOKER ist eine Doppelausgabe fur Juni/Juii. ^ 



Waaas? Wie um Himmcls Wíllcn kann man zwei lange Monate 
mit nur einem Joker durchstehen??? Also. das sollte gar kein 
Problem sein: Im nàchslen JOKER sind die Previews 
noch exklusiver. die Tests noch aktueUet\ die Cheats & 
Lõsungen noch genia/er, die Preisausschreiben noch toller und 
die Berichte noch interessanter ais sonst! Falis das Jj^ 
úberhaupt mõglich ist . . . 
Seid also rechtzeitig am 31. Mai am Kiosk 
oder bestellt noch heute Euer Abo - jeder Tag 
záhlt! 




| Kleiner Vorgeschmack geíallig? 



Abcr bittc, aber geme: Bei- 
spiclswctsc wird es einea 
groGcn Tcsibcricht ubercinc 
der feinsten Flugsimulatio- 
nen aller Zeilen geben - 
Flighl of the Inlruder dusi 
bald auch uber Amiga- 
Screens! 

Naturlich ist auch fúr bein- 
harie Acdon wieder besiens 
gesorgl» zum Bcispicl legi 
der Shadow Dancer" emen 
heiQen Ninja-Rap aufs 
Parkelt. Eine Autoraaten- 
umsctzung, auf die man gc- 
spannt scin darf! 

UndJoyslick-Artistcnkõnn- 
ten sich ja mal an BRAT 
versuchen, denn ein Gc- 
schicklichkcit5tC5! mit SpU* 
zengrafik war schon immer 
cin Spiclchcn weri, oder? 



Fur alie Ncandcrtalcr unter 
Euch haben wir noch cin 
besonderes Schmankert: 
Wcnn sich Prehistoric nur 
halb so gui spielt, wie es 
aussicht, dann aber nix wie 
zuruck in die Stcinzcil! 
Aufierdem verraien wir 
Euch die 10 Gebote fíir 
Freaks, das Coin Op ent* 
fuhrt Euch in die Spielhallc, 
der Suomausfalt weifi, was 
in computerlosen Zciten zu 
lun ist, Dn Frcak wciB úber 
Rdubkopiercr und das Ge* 
selz bescheid, und Brigiua 
weifl auf ihrer Girl-Seite 
ubcrhaupl alies (besser), Al- 
so: Wissen ist Macht,i 
Macht ist Power, und Power 
hat der nãchste JOKER íur| 
schlappc zwei Monate mehrj 
ais genug! 
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Mailorder: 

Ganz einfach und be 
quem von Zuhause sus 
bestellen. Kommt per 
Post Und zwar «Anell 
Einfach anrulen oder 
Postkarte an. 
MAGIC BYTES, 
Verlag R Kleinegiabor. 
Postfach21«C 
W-4830 Gutersiohl. 
2<**SluntíeivTel&fonline 

05241 -1 834 
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N U NG E N 



AMIGA. ATARI ST, 
PC 3.5 + 5,25 



Simulation, Erlebnis, Action 







Di** m ainanarl* a«n* Ajn* r «a i e * * l j. r- j ai . o n uniaeti útn 
durch a**ananis (Mia, to<l* Sound» und eine nana*u paCan- 
iiacn* Dattlo^naufiçtaan. MfO* S*aaJn Nlhaichar RaãarfQh- 
■ aain Kann : - oiM m*t Àonwtaan und PraMn, um nur a*n 
BtiiM von vUMn tu nannan), AndcJer*e£s o£ es alna Sopa* 
«hm der ftmitfhftfttscTwn SíraSenkiaujeT der *Oar ta 60er 
Johrv; 5a * < nifnJicn aín Gaoniuchma^snhàndlaf (oder 
Passar Rattaunloil. daf mH dlassn Schlfflan handaA und da- 
ba* naiúriicn osri tcndn herumtomma (ABa Snaian der USA* 
S*a ocyaniiiafan «(gana TV-Warba tp ota, um gut ru varfcaufan 
uno hsbsn d«b« > «flafhand Tmubíe mH hw Werbeò^ertur 
Wa» fOf #ln A&anfaoafl (Auch fur Ad«rrtura~Fana). 

AUXiA. AT AR 5T - «.WOM.PCU + 5,25 - 79. 95 CU 
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Simulation, Abenteuer, Action 





N»chl nui a*n* Europasacts-Srnutalton anamrtat Sía h*#, 
tontíam auch ou auf rafcand* Laosn atnas Zattunçva- 
porta»», daí a*i Ooppaoaban «is G»naimag*nt íunni 
(AdvanturaUns sufgapaBtf). ÀuBartla RaaUUtanâha. 
hawaflanda Grafar, und 5©und* und Aulerttirft&i daí 
Datajllnfoa machan SMn Prognvnm ru ainam unvar- 
: : ' ■ r - Rabafuhrar. " - a- aucn Tu a*na*n Abaniaoaf 
dar Suparlalha. bai dam Sla tnnartiaib aina* fiawiblan, 
auf m/a fpontanan Wúnacha alngaftanOan Programma 
aJie* untafnantnan kònnan; o* dam Sia sich toofubof 
m jeo« Agartanabantauar tlunsn tônnan: totamatio- 
naJa Wrtac^aftaknmiftUflW ttX tua Harauftordanjng» 

AMIGA. ATARI ST - 68.95 CM; PC 3,5 * 5,25 - 79,95 CW 




AMIGA, ATARJ ST. 
PC 3,6 * 5-25 




Erotik, Strategie 



9HHHRálâHa1iaBBBB 

Ein Sp*ol fOr Si; aJaç*o und TutDar, 
tf* an^eticnti von tchõnan Ff *uan 
urtí «aAidchan DroMn^vartaUt aut 15 
L^aí, aúnan kúhkan Kopf bewatvan 
kônnafu Scnisga -■ S>a dan Computar 
ode» ainan r^H-dro^achan Qa^an- 
ictalar eurch 'achnaAai Schafian', 
wann at um Pun«#machan durch das 
Wâhlan baadmmtaf Symbotetna 
gaht. Dia Môçhc 'Aeilea e-jana S:a!a- 
gien &j an!Mtch«ln, aind vialfftmg: C*a- 
' (anigan untar ia>an t dia oam 5chach 
tp+a^an. Kaxdan ib^h dta«aa SpiaJ mó- 
getx Und nalufftcn &ush di«)a^*gan t 
di« úiaaa ScnonhaHan bb rum Mran 



LavrJ arta.^n motMen 

AM>GA. ATARI ST * 44 t 96 rW ( 
PC 3,5 * 555 » 54, 95 OM 






Aír**nc»n JOuMtW i AMiGÀ 



Bai BostaOur 

oiaa unbadSngE i 
&vaiam «ngaban; 
PC-Batíalaf bttt 
ruaauvcn Anojai» 
oWOia^iroovIll 
Dar Veraand a rMgl 
pa/Nachnmnma xu* 
xuolch 5/ OU f&r 
Poria. Vvrpa^kung 
und Nachnahma- 
gabufv. Umtauch* 
jttTie bel stíiad* 
haflan Exemplann: 
Koatanhala £tsaU* 
iitiafung poiette* 
Sp*al innarhaib von 
fl Tagan an uns xu- 
rOdowyJanTj. 
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AMIGA. ATARI ST, 

PC 3,5 + 5,25 
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